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Impacto de las Estrategias Lidico Pedagogicas en la Construccion de Aprendizajes

Colaborativos en nifios de cuarto grado de la institucion educativa El Rosario de Bello.

Introduccion.

Las estrategias ludico pedagogicas han demostrado ser una herramienta importante en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes para potenciar sus habilidades tanto cognitivas como
sociales, la implementacion de estas estrategias busca actividades de interés, motivacion, de
participacion activa y por supuesto de trabajo en equipo, para fortalecer y desarrollar habilidades
de interaccion, comunicacion y ayuda mutua para construir conocimientos de manera conjunta.
Si no se desarrollan dichas habilidades los individuos pueden presentar dificultades a la hora de
relacionarse socialmente con otras personas, siendo estas de vital importancia en una sociedad en

la que la colaboracion y la convivencia con los demas es necesaria.

A partir de lo que se ha observado en la institucion educativa surge la pregunta: ;Coémo
favorecen las estrategias ludico-pedagogicas la construccion de aprendizajes colaborativos en los
ninos de cuarto grado de la institucion educativa El Rosario de Bello? contemplando la poca
cooperacion de los estudiantes al trabajar en equipo;es por esto que el objetivo principal de este
trabajo es identificar el impacto de las estrategias ludico pedagogicas a través de aprendizajes
colaborativos en los estudiantes del grado cuarto. Por lo tanto, estas estrategias no solo fortalecen
el compromiso de los estudiantes con su propio aprendizaje, sino que también promueven un

ambiente propicio de cooperacion y convivencia positiva en el salon de clases.

En este orden de ideas, esta investigacion cuenta con una serie de objetivos especificos, el
primero busca indagar aquellas dificultades que presentan los estudiantes para desarrollar trabajo

en equipo en el aula de clases. Segundo, reconocer cudles estrategias ludico-pedagogicas



implementan los docentes para promover el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de
cuarto, y por ultimo aplicar estrategias ludico-pedagogicas que favorezcan en la contribucion de
trabajo en equipo y colaborativo en los nifos. El presente trabajo de investigacion cuenta con
cuatro capitulos, el capitulo I se denomina “Planteamiento del problema”, en este se expone la
formulacion del problema, los objetivos, la justificacion del mismo y los antecedentes.
Seguidamente se encuentra, el capitulo II que es el “Marco de Referencia”, este capitulo esta
dividido por dos variables que son: Estrategias ludico-pedagogicas y Aprendizaje Colaborativo.
Posteriormente, se tiene el Capitulo III: “Metodologia de la investigaciéon” donde se encuentra el
método de investigacion que se utilizo, las técnicas e instrumentos implementados para la
recoleccion de datos y por ende el analisis de los resultados obtenidos. Por ultimo, se tiene el
capitulo IV en el cual se establecen las propuestas para brindar solucion a la problematica
investigada, de igual forma se establecen los resultados que arroja dicha propuesta y las

conclusiones que se plantean en esta investigacion.



CAPITULO I: Planteamiento del problema.

1.1.Formulacion del problema.

En la institucién educativa El Rosario de Bello, a través de la observacion durante la
practica pedagogica en el grado 4°, se ha evidenciado la importancia de formar grupos de trabajo
para que los estudiantes puedan desarrollar sus actividades académicas de manera mas eficiente
y productiva. Por lo tanto, el presente trabajo tiene como objetivo observar, comprobar e
identificar el impacto de las estrategias ludico-pedagogicas en la construccion de aprendizajes
colaborativos, que son fundamentales para alcanzar las metas y objetivos que los estudiantes

deben desarrollar en su vida escolar, familiar y social.

Actualmente, el trabajo colaborativo en la institucion se emplea muy poco, ya que se
trabaja principalmente con libros, lo que permite que cada estudiante trabaje de forma individual
en su libro en lugar de colaborar con sus compafieros. Una de las causas de esto es la falta de
enfoque en el trabajo colaborativo por parte de los docentes, quienes prefieren utilizar métodos

de ensefianza mas tradicionales y centrados en el aprendizaje individual.

La mayoria de los estudiantes, segin lo observado, se sienten incomodos al trabajar en
equipo y prefieren trabajar solos para evitar la comunicacidon o ayuda mutua en las actividades
propuestas por los docentes. Ademas, existe una falta de confianza y comunicacion entre los
estudiantes, lo que resulta en una falta de iniciativa para trabajar juntos en equipo. Esto genera un
ambiente en el aula donde prevalece la falta de cooperacion y se fomenta un enfoque mas
individualista, en lugar de que los estudiantes se sientan comodos trabajando juntos y

compartiendo ideas en la ejecucion de actividades grupales.



Se pretende que, desde el aula, los estudiantes adquieran a lo largo de su formacion una
serie de competencias que les permitan prepararse para la vida personal y futura. Por ello, en la
institucion educativa El Rosario de Bello es necesario promover el aprendizaje colaborativo para
favorecer el desarrollo cognitivo y las habilidades y destrezas de cada individuo, utilizando
herramientas ludico-pedagdgicas que aporten al aprendizaje colaborativo de los estudiantes.
Segun Roselli, en el enfoque neo-vygotskiano del aprendizaje colaborativo, el valor de la
experiencia sociocomunicativa no reside solo en el acceso a una pluralidad de perspectivas, sino
en los beneficios que implica la coordinacidn social en si misma: el andamiaje y la ayuda mutua,
la estimulacion reciproca, la ampliacion del campo de accion o de representacion y la

complementacion (2016, p. 227).

De esta manera, se propone que los docentes de cuarto grado apliquen diferentes
estrategias ludico-pedagdgicas en el aula de clase, que permitan a los estudiantes aprender de
manera colaborativa. Las actividades lidicas deben estar orientadas al compromiso, la
responsabilidad y el disfrute de la actividad misma. Por lo tanto, toda la recreacion para los niflos
y nifias de cuarto grado debe girar en torno a este tipo de actividades, como una experiencia de
aprendizaje (Fernandez, 2019), donde los docentes puedan utilizar actividades para estimular,
descubrir y explorar el entorno que rodea a los nifios. Esto debe realizarse sin limitar el uso de
herramientas pertinentes y reconociendo su valioso valor pedagdgico para el desarrollo de

capacidades tanto fisicas como intelectuales, favoreciendo asi un proceso de formacion integral.



1.2.Delimitacion del problema.

( Como favorecen las estrategias ludico-pedagogicas la construccion de aprendizajes

colaborativos en los nifios de cuarto grado de la institucion educativa El Rosario de Bello?

1.3.0bjetivos.

1.3.1. Objetivo general.

Identificar el impacto de las estrategias Ludico Pedagogicas en la construccion de
Aprendizajes Colaborativos en los Nifios del grado cuarto de la institucion educativa El Rosario

de Bello.

1.3.2. Objetivos especificos.

"1 Indagar las dificultades que presentan los estudiantes del grado cuarto en la

construccion de aprendizajes colaborativos.

"1 Reconocer las estrategias ludico- pedagogicas implementadas por los docentes a través
de la herramienta del Padlet que promueven la construccién de aprendizajes colaborativos en los

estudiantes de cuarto.

] Aplicar estrategias ludico pedagogicas por medio del armario didactico: Pregunto,
pienso y aprendo: Explorando el saber que favorezcan la construccion de habilidades de trabajo

en equipo y colaborativo en los nifios.



Justificacion.

El presente trabajo propuesto se desarrollara en la Institucion educativa El Rosario de
Bello, ubicada en el municipio de Bello, en esta institucion se atiende niveles académicos desde
prejardin, jardin, transicion, basica primaria, basica media y media técnica; sin embargo, el
trabajo sera destinado al grado cuarto que se constituye de cuarenta y ocho estudiantes entre las
edades de nueve y diez afios de edad, su modelo pedagogico es Desarrollista con enfoque
Humanista que busca fortalecer al estudiante como centro del proceso y tenerlo como principio y
fin de todo el proceso, ademas de formarlo en un marco integral en el cual el ser-saber-hacer sean
los ejes primordiales de la educacidn, con un estrato socioeconémico 3, aunque se pueden
evidenciar estudiantes de estrato 3 y 4 que conforman la comunidad educativa, la institucién
cuenta con instalaciones adecuadas y espacios de recreacion. Busca situar al estudiante como

centro de toda accion de la institucidn.

Se propone con el siguiente trabajo implementar y observar el impacto que genera las
estrategias ludico-pedagdgicas en la construccion de aprendizajes colaborativos en los nifios del
grado de cuarto de la institucion educativa El Rosario de Bello, no cabe duda que las estrategias
ludicas se han convertido en una valiosa herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza en el

aula.

Ademas, esta estrategia mejorara la colaboracion y la unidad entre los compaiieros,
porque es importante que los estudiantes desde nifios aprendan a trabajar y colaborar en grupo.
Es importante resaltar que el acompafiamiento en los primeros afios es fundamental, ya que la
escuela ofrece un primer acercamiento que se perfecciona y profundiza a lo largo de la vida. De

acuerdo con Piaget (2006) las dindmicas familiares tienen un impacto directo desde el proceso



inicial de aprendizaje de los estudiantes. Donde puede verse la motivacion como un efecto de

funcidn social para el desarrollo cotidiano de los nifios a corto y largo plazo.

Seguidamente, este proceso permite la socializacion de los individuos, facilitando su
integracion en la sociedad de manera comunitaria y participativa. Por ende, Foucault (1982)
sugiere que “la educacion puede ser el medio por el cual se conforman sujetos libres, capaces de
cuestionar el poder y resistirlo” (p.778), por lo tanto, fomentar este tipo de conocimientos no solo
ayuda a los estudiantes a obtener mejores resultados, sino que también les permite integrarse a la
sociedad, no como individuos pasivos, sino como partes fundamentales y activas de un mundo en
constante cambio. En este contexto, el trabajo colaborativo y el compafierismo son clave para

mejorar habilidades y destrezas necesarias para afrontar la vida.

Revelo Sanchez et al. (2018) definen las habilidades y destrezas como:

"Un proceso en el que cada individuo aprende mas de lo que aprenderia por si solo, fruto
de la interaccion de los integrantes del equipo. El trabajo colaborativo se da cuando existe una
reciprocidad entre un conjunto de individuos que saben diferenciar y contrastar sus puntos de

vista, generando asi un proceso de construccion de conocimiento" (p. 118).

Para implementar estas ideas, se considera la legislacion vigente en Colombia, que
fortalece este trabajo. En particular, la Constitucion Politica de Colombia (1991) en los articulos
67 y 70 destaca la importancia del desarrollo integral de los ciudadanos colombianos,
promoviendo la cultura y la educacion como elementos esenciales para construir una sociedad
justa 'y democratica. Ademas, garantiza el acceso a una educacion de calidad y a la cultura,

contribuyendo a fortalecer la identidad cultural y el sentido de pertenencia de los ciudadanos.



Es importante que el Estado cumpla con su deber de promover y garantizar estos
derechos, y que la sociedad en su conjunto valore y fomente la cultura y la educacién como

pilares fundamentales para el progreso y el bienestar de todos los colombianos.

Enla LEY 115 DE 1994 (LEY GENERAL DE EDUCACION), en los articulos 19, 20 y
21: Educacion Basica. Define que la evaluacion de los estudiantes debe ser integral, continua y
formativa. Se busca valorar los procesos de aprendizaje y desarrollo de competencias, mas que la
simple acumulacion de conocimientos. Ademas, se menciona que la evaluacion debe ser
participativa, promoviendo la autorreflexion y la autoevaluacion de los estudiantes, donde se
menciona que se debe adaptar la educacion a las necesidades e intereses de los estudiantes,

fomentando la participacion activa y la construccion de su propio conocimiento.

De igual manera, el DECRETO 1075 DE 2015 habla de la generacion de estandares y
lineamientos que permitan en el sector educativo obtener un servicio de calidad que dé la

garantia de formacidn en una convivencia pacifica, participativa y responsabilidad democratica.

En el ARTICULO 1.1.1.1 Ministerio de educacion nacional menciona que Disefar
estandares que definan el nivel fundamental de calidad de la educacién que garantice la
formacion de las personas en convivencia pacifica, participacion y responsabilidad democratica,
asi como en valoracion e integracion de las diferencias para una cultura de derechos humanos y
ciudadania en la practica del trabajo y la recreacion para lograr el mejoramiento social, cultural,

cientifico y la proteccion del ambiente.

En otras palabras, el decreto anteriormente mencionado, resalta la importancia de disefar

estandares que definan una educacion de calidad, con objetivo principal de brindarle a los



estudiantes un espacio de aprendizaje donde se resalta la convivencia, participacion activa y la

democracia.

ARTICULO 2.3.3.1.6.8. Materiales didacticos producidos por los docentes. Los docentes
podran elaborar materiales didacticos para uso de los estudiantes con el fin de orientar su proceso
formativo, en los que pueden estar incluidos instructivos sobre el uso de los textos, lecturas,
bibliografia, ejercicios, simulaciones, pautas de experimentacién y demas ayudas. Los
establecimientos educativos proporcionaran los medios necesarios para la produccion y
reproduccion de estos materiales. ARTICULO 2.5.3.2.3.2.9. Medios educativos. La institucion
debera contar con la dotacion de los ambientes fisicos y/o virtuales de aprendizaje que
incorporan equipos, mobiliario, plataformas tecnologicas, sistemas informaticos o los que hagan
sus veces, recursos bibliograficos fisicos y digitales, bases de datos, recursos de aprendizaje e
informacion, entre otros, que atienden los procesos formativos, el desarrollo de la investigacion y

la extension.

Se evidencia el papel esencial de las leyes para proporcionar la calidad, la equidad y el
acceso en el nivel de bésica primaria. Ademas, establecen las expectativas y normas que las
escuelas y los educadores deben seguir, lo que contribuye a un sistema educativo mas efectivo y
orientado a mejores resultados.

Antecedentes.

El aprendizaje colaborativo puede ser una herramienta o una manera de reunir a los
equipos en un entorno social para mejorar el aprendizaje. Puede ayudar a crear una cultura y una
comunidad en el lugar de trabajo o en el entorno escolar. También es una gran manera de ensefiar
habilidades o estrategias de liderazgo y de ayudar a los estudiantes a descubrir nuevas formas de

trabajar en equipo. Después de indagar otros proyectos investigativos, se hizo necesario el



reconocimiento de otros trabajos, que apoyan la influencia de las estrategias ludicas en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes en sus primeros afios de formacion educativa e
igualmente en la construccion de aprendizajes colaborativos.

Internacional (es)

Se considera inicialmente la investigacion titulada “Aprendizaje colaborativo como
estrategia didactica en educacion basica” (Elbis, 2022) el cual tiene como objetivo identificar el
aprendizaje colaborativo mediante estrategias basadas en la cooperacion, comunicacion activa,
trabajo en equipo, compromiso, empatia, respeto y responsabilidad, fomentando la motivacion en
los estudiantes para fortalecer el conocimiento, siendo el maestro el eje que infunde la
construccion de habilidades y competencias a través de las actividades ludicas, que conlleven a

direccionar un trabajo esencial y exitoso para optimizar un mejor aprendizaje.

A través del proyecto de Elbis, se ha concluido que el aprendizaje colaborativo promueve
una mayor participacion y compromiso de los estudiantes, fomenta el desarrollo de habilidades
sociales y emocionales, mejora la comunicacion y el trabajo en equipo, y estimula el
pensamiento critico y la resolucion de problemas. También aporta grandes beneficios en el
desarrollo integral de los estudiantes en tanto fortalecen sus habilidades académicas como
sociales y emocionales. Se promueve asi, un enfoque pedagogico que apunta a un trabajo de
participacion cooperativa.

Nacional (es)

Seguidamente esta “El trabajo en equipo a través del aprendizaje colaborativo” (Jiménez
Xiomara, 2020) este proyecto de investigacion surge ante las problematicas que se producen en
los contextos educativos respecto a como se esta desarrollando el trabajo en equipo, y las

dificultades que se han generado debido a la falta de desarrollo de esta habilidad, por ello se



busca disefiar una propuesta pedagdgica basada en el aprendizaje colaborativo para el desarrollo

del trabajo en equipo en la escuela.

En este trabajo de investigacion se evidencia la importancia de comprender que el trabajo
en equipo es fundamental para la sociedad, pues las personas interactuan diariamente en todos
los entornos de la ciudad, y el trabajo en equipo permite que dichas interacciones se den de
forma adecuada y segura con todos los individuos. Se debe desarrollar en la escuela, pues es el
espacio en el que se aprende a socializar de manera correcta y formal.

Local (es)

Finalmente, esta la tesis llamada “Estado de tema la ladica en la ensenanza de las
Matematicas” (Benitez, 2020) el cual tiene como proposito final analizar que la ludica puede ser
trabajada mediante estrategias pedagogicas en la mejora de procesos de ensefianza aprendizaje en
los educandos, basandose en los métodos utilizados por los maestros, los cuales son
procedimentales y repetitivos, que generan desinterés y poco entendimiento de lo realizado en

clase.

Teniendo en cuenta lo anterior, se busca plantear formas o estrategias que conlleven y
faciliten la construccion de procesos de aprendizajes ludicos que se trabajen de manera efectiva y
que den resultados notorios en el desarrollo de los individuos. Por lo tanto, se requiere que el
docente promueva la participacion activa en los estudiantes, a través de estrategias que se les

faciliten a los alumnos para lograr un mejor aprendizaje.



CAPITULO II: Marco Referencial.

Con el fin de observar el impacto de las estrategias ludico pedagogicas que favorezcan la
construccion de aprendizajes colaborativos en estudiantes del grado cuarto, este proyecto se
enfocara en la teoria sociocultural del aprendizaje colaborativo de Lev Vigotsky, también se
tendra como base las estrategias ludico pedagdgicas de Jerome Bruner. Para entender de manera
clara este proyecto es importante conocer la diferentes categorias que se relacionan con la

presente investigacion:

En primer lugar se nos dice que “el Impacto se refiere a los efectos que una intervencion
planificada produce sobre un individuo, una comunidad o un medio, ya sean esperados o
inesperados, positivos o negativos” (Banco interamericano de desarrollo, 2020, p. 8), siendo asi,
la evaluacion de este debe ser un andlisis cuidadoso y contextualizado donde se logren evidenciar
los resultados obtenidos por medio de la utilizacion de fuentes de datos (cuantitativos y
cualitativos) para obtener una imagen completa de lo logrado por el impacto de manera

fructifera.

Seguidamente, se debe tener en cuenta que una Estrategia es una planificacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje, por el cual el docente elige las técnicas y actividades con el
fin de conseguir un objetivo o varias metas. De acuerdo con Posada (1955) “el estudiante es un
constructor activo e intencional del significado cuando interactiia con el medio y trata de
comprenderlo” ( p.11), esto implica la necesidad de los estudiantes experimentar situaciones y
contextos de manera mas significativa y practica, para poder abordar conceptos que generan un

impacto positivo.



Para Diaz, Castafieda y Gutierrez (2002) “una estrategia es un procedimiento o conjunto
de pasos de habilidades que un alumno adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y demandas
académicas” (p.12), ademas se debe tener en cuenta que una estrategia es un enfoque o método
que tiene un docente para lograr un objetivo para facilitar el aprendizaje y promover el

desarrollo integral de los estudiantes.

Con lo anterior mencionado, se despliega al concepto de las Estrategias Ludicas, las
cuales permiten apoyar desde la motivacion, el gozo y la satisfaccion de dinamizar un enfoque
mas proactivo y efectivo para el aprendizaje de los estudiantes, ademas que las estrategias
ludicas permiten relacionar sus capacidades a través de juegos y actividades interactivas, donde
puedan poner en practica lo ha aprendido. Segtin Teagle (2010), se dice que “la lidica fomenta
el desarrollo psicosocial, la conformacion de la personalidad, evidencia valores, puede orientarse
a la adquisicion de saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde interactiian el
placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento” (p. 22), al mismo tiempo estimulan a tener un
pensamiento mas creativo, posibilitando a su vez, la oportunidad de expresarse tanto con
emociones y pensamientos, colaborando en su proceso de descubrimiento y desarrollo del

aprendizaje.

La ludica para Torres (2004) no se limita a la edad, tanto en su sentido recreativo como
pedagogico. Lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y propositos del nivel
educativo. En ese sentido el docente de educacion primaria debe desarrollar la actividad ladica
como estrategias pedagdgicas respondiendo satisfactoriamente a la formacion integral del nifio y
la nifa. De la misma manera para Motta (2004) la ludica es un procedimiento pedagogico en si

mismo. La metodologia ludica existe antes de saber que el profesor la va a propiciar. La



metodologia ludica genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y situaciones
ludicas. (p. 23). Asi mismo, la ludica va a permitir ser un medio para la satisfaccion personal de

la formacion integral de los estudiantes.

Por otro lado, el juego es una actividad libre, ficticia y separada de la vida ordinaria, que
absorbe completamente al jugador sin tener un interés material. Ocurre en un tiempo y espacio
determinados, se desarrolla bajo ciertas reglas y fomenta asociaciones que se distinguen del
mundo habitual. Huizinga (1938/2007). Es una actividad especifica y estructurada que tiene un
conjunto de reglas y objetivos definidos. Es una manifestacion de la ludica, pero la ludica abarca

una mas amplia variedad de experiencias.

De acuerdo con Salazar y Palacio (2023), el docente Gustavo Moreno aclara en su escrito
la ludica en los procesos educativos infantiles que se es necesaria la ludica para concebir una
necesidad del ser humano, ya que el hombre no requiere solo de esto, sino también el producir
satisfactoriamente su desarrollo histdrico, social y personal. En dicho documento se senalan

palabras de otros autores, que comentan sobre la situacion de las estrategias ludicas (p.31).

Para Daniel Morales (2007) la teoria de Bruner indica que es importante introducir al
estudiante a una participacion activa en el proceso de aprendizaje, el cual se presenta en un reto
para su inteligencia, impulsandolo a resolver problemas para lograr la transferencia de lo
aprendido. Argumenta que el descubrimiento favorece el desarrollo mental, pues lo que una

persona descubre por si misma es lo que realmente aprende.

Teniendo en cuenta el punto de vista del filésofo y socidlogo aleman Jiirguen Habermas
propone que la ludica tanto como la educacion sea una fuente de ideas, comunicaciones e

identidades de interaccion en una sociedad de contexto abierto y racional. Es por esto, que el



autor hace un llamado de atencion a contribuir el didlogo y la interaccion como conjunto de ideas

y consensos en la sociedad.

Concordando con los autores ya mencionados, las estrategias lidicas son un instrumento
para fomentar la motivacion, la participacion, el desarrollo integral y la creatividad o creacion de
un aprendizaje positivo y dindmico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual busca
transformar la educacion como una experiencia agradable, enriquecedora y divertida en las aulas
de clase. La ludica busca generar el gozo de las actividades mediante el uso de juegos didacticos,
que ayuden a estimular habilidades de trabajo en equipo, empatia y a su vez la experimentacion y

exploracion de sus capacidades.

Seguidamente se tiene otra variable, las Estrategias Pedagogicas las cuales se entienden
como una reflexion por los planes, estudios y métodos que se usan en la educacion para ciertos
contenidos. Con el fin de sustentar lo anterior, Lemonier define las estrategias pedagogicas como
“un conjunto de métodos, técnicas, procedimientos, secuencia de actividades y recursos,que se
planifican de acuerdo con las caracteristicas de los nifios y nifias” (p.12). Estas estrategias
educativas permiten generar ciertos aprendizajes, donde cada estudiante es el eje transformador y
el educador disena intencionadamente para promover el aprendizaje hacia a los estudiantes. Se
tienen momentos de motivacion, autodesarrollo, resolucion de problemas y la exploracion activa,
desarrollada mediante la Iudica. Para los estudiantes es importante interactuar con sus mismos
compaiieros, donde por medio de la socializacion, de las experiencias, y la comunicacion
potencian sus habilidades sociales y emocionales, que es lo esencial para su éxito académico y

social.

De acuerdo a lo que nos plantean las estudiantes Madeleyn Méndez y Jennifer Gonzalez

(2008) que realizaron la licenciatura en pedagogia infantil, afirman lo siguiente:



“Las estrategias pedagogicas son todas las acciones realizadas por el docente con el fin de
facilitar la formacion y el aprendizaje de los estudiantes, componiendo escenarios
curriculares de organizacion de las actividades formativas y de interaccion del proceso
ensefnanza y aprendizaje donde se logran conocimientos, valores, practicas,

procedimientos y problemas de un campo de formacion” (p.52).

Con lo anterior, se puede concluir que las estrategias pedagogicas facilitan la
comprension, fomentan la participacion de los estudiantes y contribuyen significativamente en

favorecer a su desarrollo integral y a orientar cada logro u objetivo planteado para estos mismo.

Estrategias ludico pedagogicas

Las estrategias ludico-pedagogicas no se limitan al juego, sino que deben incluir
actividades que promuevan la autonomia, la autoeducacion y la curiosidad natural del nifio.
Estas actividades abarcan desde la manipulacion de objetos hasta la resolucion de problemas de
la vida cotidiana. Para Montessori (1912) “las estrategias ludico-pedagogicas deben disenarse
para que el nifio pueda experimentar el aprendizaje por si mismo, a través de actividades
practicas que fomenten el juego, sino que también desarrollen su capacidad para resolver

problemas y tomar decisiones"(p.112).

Para Vygotsky que aunque se enfatiza en el papel del juego, también amplia el concepto
de estrategias ludico-pedagogicas a través de actividades colaborativas que incluyen la
interaccion social y el aprendizaje activo. Para ¢él, estas estrategias crean un ambiente propicio
para que los estudiantes aprendan de manera autdbnoma con el apoyo de sus pares y docentes.
Segun Vygotsky (1978) “ las estrategias ludico-pedagogicas incluyen cualquier actividad que

permita a los nifios aprender dentro de un contexto social, favoreciendo la colaboracion y la



interaccion con otros para alcanzar su zona de desarrollo préximo" (p.54), donde mas alla del
simple juego estructurado estas actividades buscan involucrar a los estudiantes en un proceso

dinamico y participativo de aprendizaje.

Para Bruner (1983) las estrategias ludico-pedagdgicas deben contar con ciertos factores
importantes al ser elaboradas. Primeramente encontramos el aprendizaje por descubrimiento, en
donde Bruner enfatiza que los estudiantes deben tener un papel activo en la exploracion y la
construccion de su propio conocimiento. Segun Bruner “El aprendizaje por descubrimiento
permite a los estudiantes desarrollar habilidades como la resolucion de problemas, el
pensamiento critico y la creatividad" (p.23). Posteriormente, esta la representacion enactiva,

icOnica y simbolica.

La representacion enactiva consiste en representar el conocimiento a través de la accion y
la manipulacion de objetos. Los nifios aprenden y recuerdan la informacion a través de la
interaccion y la experiencia concreta con el mundo. La representacion iconica implica la
representacion del conocimiento a través de imagenes, graficos, diagramas o modelos visuales.
Los niflos comienzan a desarrollar la capacidad de representar mentalmente la informacién de
manera mas abstracta que la representacion enactiva. La representacion simbolica consiste en la
personificacion del conocimiento a través del lenguaje y los simbolos verbales. En esta etapa, los
nifios pueden manipular y procesar la informacion de manera mas abstracta y flexible, utilizando

sistemas simbolicos.

Siguiendo con los factores de las estrategias, aparece la contextualizacion del aprendizaje
de Bruner donde enfatiza la importancia de vincular el aprendizaje a situaciones y problemas
reales y significativos para los estudiantes. Las actividades ludicas permiten crear entornos de

aprendizaje mas cercanos a la experiencia de los estudiantes.



Los aportes acerca de las estrategias ludico-pedagdgicas de Bruner son fundamentales
para poder implementar de forma correcta el trabajo colaborativo, pues cumplen una labor muy
importante en el fomento de la interaccion social, debido a que las actividades ludicas
“promueven la interaccién y comunicacion entre los estudiantes, lo que favorece el aprendizaje
colaborativo" (Bruner, 1983,p.22) y también se aborda sobre la construccion compartida del
conocimiento, dado a que las estrategias ludicas permiten que los educandos construyan en

conjunto el conocimiento, por medio del didlogo y el intercambio de significados. (Bruner 1996).

Agregando a lo anterior las Estrategias Luidico-Pedagdgicas representan un enfoque
metodoldgico que busca facilitar el aprendizaje por medio de actividades ludicas y recreativas.
Este tipo de estrategias fomentan la adquisicion de conocimientos y habilidades de una manera
atractiva y dindmica, capturando el interés y la motivacion de los estudiantes. Mediante la
incorporacion de elementos ludicos, se promueve un ambiente de disfrute y participacion activa,
lo que facilita la asimilacion de contenidos y el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y

emocionales.

La ludica es un aspecto del desarrollo humano que promueve el desarrollo psicosocial, la
adquisicion de saberes, la construccion de la personalidad, es decir que comprende un conjunto
de actividades donde se tienen presentes el placer, el goce, la actividad creativa y el
conocimiento. (Chacon 2008). Estas estrategias pueden adquirir diversas formas, como juegos de
roles, simulaciones, actividades interactivas, desafios y retos, entre otras. Al combinar elementos
ludicos con objetivos pedagdgicos, se crea un ambiente estimulante y enriquecedor para el
aprendizaje, donde los estudiantes pueden explorar, descubrir, experimentar y construir

conocimientos de manera activa y significativa.



Continuando con la categoria del Aprendizaje Colaborativo, segiin Vygotsky, hace
referencia desde su teoria sociocultural, donde posiciona como una herramienta para el
desarrollo del conocimiento individual, al promover la interaccion social, la construccion en
conjunto y la zona de desarrollo proximo , el aprendizaje sera significativo, efectivo y motivador
para cada estudiante. Primeramente se encuentra la interaccion social: el cual es todo proceso en
el cual los individuos interactuan con otras personas de su entorno social para adquirir mejores
habilidades y conocimientos. Seguidamente encontramos la construccion en conjunto: que es la
forma en el cual varios individuos colaboran y trabajan juntas para construir un determinado
conocimiento y asi llevarlo a practica. Y por tltimo esta la zona de desarrollo proximo: Se
refiere a lo que un nifio puede hacer de forma independiente y lo que puede lograr con el

acompainamiento o apoyo de una persona.

Segun, Vygotsky (1974) define que “el aprendiz requiere de la accion de un mediador
para acceder a la zona de desarrollo préximo,éste sera responsable de ir teniendo un andamiaje
que proporcione seguridad y permita que aquél se apropie del conocimiento y lo transfiera a su
entorno” (p.3). Cabe recordar que cuando los estudiantes trabajan de manera conjunta,
comprenden a desarrollar ideas que ayuden a sus habilidades cognitivas. Segtn, Barkley, et.al

(2007) define el aprendizaje colaborativo como:

El didlogo, las interacciones positivas y la cooperacion como fundamentos esenciales de
su quehacer; sin embargo, es la implicacidon colaborativa de cada persona, la que

garantiza el alcance de las metas de aprendizaje, y la realizacion individual y colectiva

(p.2).

Lo anterior hace referencia a que los miembros que conforman un equipo deben estar

dispuestos a contribuir, aportar ideas y a trabajar colaborativamente hacia un objetivo comun, al



implicarse la participacion, los estudiantes desarrollaran habilidades criticas como la

comunicacion efectiva, el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Ademas, que la teoria de Vygotsky también sugiere que el contexto cultural y el ambiente
social influye en la forma en que los estudiantes aprenden, también argumentaba que el
aprendizaje se de desarrolla en tres etapas,aunque estos conceptos se pueden relacionar con los
principios fundamentales de su enfoque, los cuales son: etapa de la accion intersubjetiva, etapa
de la accion semantica y la etapa de la accion intelectual. Primeramente esté la etapa de accion
intersubjetiva, que se define como aquella comunicacion social entre el nifio y los adultos.
Durante esta etapa los adultos desempenan un rol crucial en la formacion de aprendizaje del
nifio, proporcionandole instrucciones y orientaciones. Seguidamente esté la etapa de la accion
semantica, se desempefia en el desarrollo de las habilidades comunicativas y lingiiisticas del
nifio. Durante esta etapa el nifio aprende a referirse a objetos, acciones y emociones. Finalmente
esta la etapa de la accion intelectual, la cual se caracteriza por el desarrollo de las habilidades
cognitivas del nifio. Durante esta etapa el nifio empieza a utilizar las herramientas para el

pensamiento y la resolucion de problemas.

La teoria sociocultural de Vygotsky plantea que el desarrollo cognitivo es todo proceso
gradual y dinamico en que los nifios aprenden las herramientas culturales y conceptuales para
comprender e interactuar en su entorno. Los nifios desarrollan sus habilidades cognitivas
mediante el intercambio de ideas y la observacion. Segun Vygotsky, el conocimiento no se situa
ni en el ambiente ni en el nifio. Mas bien, se localiza dentro de un contexto cultural o social
determinado. En otras palabras, creia que los procesos mentales del individuo como recordar,

resolver problemas o planear tienen un origen social.



Ademas, se debe tener en cuenta la diferenciacion entre el enfoque del aprendizaje
colaborativo y cooperativo , debemos de tener presente que ambos proporcionan mejoras
significativas en los estudiantes. Segun Dillenbourg (1999), “El aprendizaje colaborativo se basa
en la idea de que los estudiantes trabajan juntos en actividades compartidas donde cada uno

contribuye con sus habilidades y conocimientos de manera complementaria”(p.179).

De acuerdo con lo anterior, el aprendizaje colaborativo se focaliza en el que los
estudiantes trabajen juntos para lograr un objetivo comun, fomentando la reciprocidad positiva y

el desarrollo de habilidades sociales.

Por otro lado, se encuentra el aprendizaje cooperativo, que aunque se enfoque también en
el trabajo grupal para lograr objetivos comunes, este se divide en tareas distribuidas
equitativamente entre miembros de grupos compartiendo conocimientos y habilidades, y
apoyandose mutuamente en su proceso de aprendizaje. Segiin Johnson y Johnson (1989): “el
aprendizaje cooperativo se centra en la interdependencia positiva entre los estudiantes, donde
trabajan juntos para lograr metas compartidas. Los miembros del grupo se apoyan mutuamente y
son responsables unos de otros”(p.10). Ambos enfoques promueven la interaccion entre los
estudiantes, pero el aprendizaje colaborativo dispone mas en la participacion y el cooperativo en

la estructuracion de las tareas de manera mas equitativa.

En definitiva, las estrategias ludico pedagdgicas favorecen efectivamente la construccion
de aprendizajes colaborativos, al crear un ambiente integrador, motivador e interactivo. Estas
estrategias le van a permitir al estudiante a desarrollar conjuntamente habilidades sociales y
escolares, fomentando la cooperacion, la participacion, la comunicacion y el apoyo mutuo. En
ese sentido, los estudiantes no solo aprenden contenidos, sino también habilidades de gran

importancia para su vida como el trabajo en equipo y la resolucion de problemas, que son



esenciales para su desarrollo integral, donde a través de actividades ludicas trabaja en
colaboracion, para asi poder experimentar y aprender de sus errores, donde lo lleven a desarrollar

la dimension social y la confianza en si mismo.

CAPITULO III: Metodologia de la investigacion.

La metodologia de investigacion constituye una base fundamental para llevar a cabo un
proyecto investigativo. Segun Pereyra (2022), se entiende como el estudio de los procedimientos
que facilitan la obtencion de nuevos conocimientos en el &mbito cientifico y el desarrollo de
ideas innovadoras (p.16). En otras palabras, se refiere a la forma en que se busca y se encuentra
una solucidn al problema planteado en la investigacion. En este capitulo se busca como se aborda
esta solucion a través de los siguientes elementos investigativos: disefio metodologico, poblacion
y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y, por ultimo, el andlisis de los

resultados.

El presente trabajo investigativo tiene como linea de investigacion Cultura Escolar y

Contexto Sociocultural.
3.1.Disefio metodoldgico

El disefio metodoldgico habla del procedimiento que se seguira para lograr el desarrollo
del proyecto de investigacion, este es el conjunto de medios, métodos y técnicas que se aplican
para responder al planteamiento del problema de investigacion y comprobar la solucion

propuesta.



Para comenzar con estos procedimientos, es fundamental establecer el enfoque. En el
caso de este proyecto, se ha determinado que el Enfoque Cualitativo es el mas adecuado. Este
enfoque se basa en la recopilacion de evidencias que se centran en una descripcion detallada del
fenomeno, con el objetivo de comprenderlo y explicarlo. Se emplean métodos y técnicas que se
originan en conceptos y fundamentos epistemologicos como la hermenéutica, la fenomenologia y

el método inductivo (Florez, 2019).

Basado en lo anterior, el enfoque cualitativo ofrece una ventana unica para captar la
complejidad y la riqueza de los fendmenos sociales y humanos. A menudo, los métodos
cuantitativos, aunque son poderosos en su capacidad para generalizar y predecir, pueden pasar
por alto las sutilezas que definen la experiencia humana. Ademas, la naturaleza inductiva del
enfoque cualitativo fomenta una actitud de apertura y curiosidad, donde las teorias emergen de
los datos en lugar de imponerse sobre ellos. Esta forma de construir conocimiento es
fundamental en disciplinas donde la interaccién humana y las interpretaciones subjetivas juegan
un papel importante. En este sentido, el enfoque cualitativo no solo es un método de
investigacion, sino también una invitacion a explorar y comprender el mundo desde varias

perspectivas. Como indican Koh y Owen (2020):

“La investigacion cualitativa se enfoca en como ocurren las situaciones o hechos, de
modo que se ocupa de las actitudes, las creencias o las formas en las que las personas dan
sentido e interpretan las experiencias que atraviesan y el mundo que las rodea. En

consecuencia, se enfatiza el razonamiento inductivo” (p.11).

En relacién con lo anterior se puede observar que el enfoque cualitativo se centra en la
recoleccion de datos para refinar la pregunta de investigacion a través de un proceso

interpretativo. Este enfoque permite incorporar hallazgos inesperados, donde la intuicién juega



un papel crucial. Su naturaleza es flexible, evolutiva y recursiva, y se adapta a una poblacion
especifica, donde los datos no estan previamente definidos, lo que implica que se debe
interactuar directamente con los sujetos, actuando asi como el principal instrumento de medicion.
Para ello, es fundamental aprender a analizar y comprender a los sujetos y los fendémenos desde

diversas perspectivas.

Por otra parte, se comprende que el enfoque presenta los “métodos como el conjunto de
procedimientos y técnicas para recolectar y analizar datos.” (Strauss & Corbin, 2022) mientras
que las técnicas son las herramientas utilizadas para recopilarlos, en la generalidad de ellas, cada
una utiliza una gran variedad de herramientas. En este proyecto, es esencial adoptar un enfoque
cualitativo, ya que se enfoca en explorar en profundidad el aspecto como la interaccion social, el
desarrollo de habilidades, la motivacion y el compromiso de los estudiantes, lo cual no puede ser

captado adecuadamente a través de mediciones numéricas.

El enfoque cualitativo al ser flexible permite a los docentes investigadores realizar todos
los cambios que sean pertinentes en busca del mejoramiento de las practicas pedagdgicas que

conlleven a fortalecer la calidad de la institucion.

El alcance de este proyecto de investigacion es el Descriptivo “Estos datos se enfocan en
las caracteristicas, los comportamientos, los componentes, la estructura o el orden en que se dan
determinados acontecimientos vinculados con fenémenos o hechos educativos.” (Valle, et al,
2022, p. 15). De acuerdo a lo anterior, subraya la importancia de comprender la complejidad de
los fendmenos educativos mas alld de simples mediciones cuantitativas. Al centrarse en estos
aspectos cualitativos, se logra una comprension mas profunda y contextualizada de cdémo ocurren

y se desarrollan ciertos eventos educativos.



El presente proyecto de investigacion se enmarca en la identificacion del impacto que
tienen las estrategias ludico-pedagogicas implementadas por los docentes que promuevan la
construccion de aprendizajes colaborativos en los estudiantes de grado cuarto, con el fin de
determinar una comprension mas profunda de efectividad y de condiciones bajo las cuales
produciran mejores resultados académicos. Teniendo presente que el objetivo de la investigacion
descriptiva “consiste en describir propiedades y caracteristicas importantes de orden practico o
una situacion problematica para analizar tendencias de la poblacion™ (Espaiia, et al, 2022, p. 6)

se realiza una descripcion caracteristica del grado a analizar.

Por otra parte, las estrategias ludico-pedagdgicas se enfocan en utilizar como un recurso
educativo para facilitar el aprendizaje, donde un alcance descriptivo es adecuado para estas
estrategias porque busca observar y detallar como se aplican en diferentes contextos, y como
afecta el desarrollo cognitivo y emocional de los estudiantes. Lo anterior va a permitir capturar
diversas formas en las que se incorporara en la ensefianza, asi como la interaccion y las

respuestas de los estudiantes en un entorno educativo, proporcionando una comprension minima.

En otras palabras, el alcance descriptivo es crucial para comprender como los estudiantes
trabajan juntos, como se facilita la colaboracion, y cudles son los resultados observables de estas
interacciones. El aprendizaje colaborativo se basa en teorias como la del conflicto
socio-cognitivo y la intersubjetividad, que subrayan la importancia de las interacciones entre

pares para la construccion del conocimiento (Roselli, 2022).

En este caso se encuentra mas acorde a la Investigacion accion participacion (IAP), el
cual es un enfoque metodoldgico que combina la investigacion social, el trabajo educativo y la
accion transformadora. Este método busca involucrar activamente a la comunidad o grupo

estudiado en el proceso de investigacion, con el objetivo de generar conocimiento y promover



cambios sociales significativos. Para sustentar estd definicion se puede tener en cuenta a Fals

Borda (1999):

"La IAP propone una cercania cultural con lo propio que permite superar el 1éxico
académico limitante; busca ganar el equilibrio con formas combinadas de andlisis
cualitativo y de investigacion colectiva e individual y se propone combinar y acumular
selectivamente el conocimiento que proviene tanto de la aplicacion de la razon
instrumental cartesiana como de la racionalidad cotidiana y del corazon y experiencias de
las gentes comunes, para colocar ese conocimiento sentipensante al servicio de los
intereses de las clases y grupos mayoritarios explotados, especialmente los del campo que

estdn mas atrasados" (p. 73).

En la anterior cita se destacan los elementos clave de la IAP, la participacion activa de la
comunidad, la combinacién de métodos de andlisis, y el objetivo de generar conocimiento util
para la transformacion social. Con el proposito de fortalecer argumentos anteriores podemos

recurrir a Colmenares-Escalona y Pifiero-Martin (2021) quienes afirman que:

"La IAP es una metodologia que apunta a la produccién de un conocimiento propositivo
y transformador, mediante un proceso de debate, reflexion y construccion colectiva de

saberes entre los diferentes actores de un territorio con el fin de lograr la transformacion
social. Esta metodologia combina dos procesos, el de conocer y el de actuar, implicando

en ambos a la poblacion cuya realidad se aborda" (p.108).

El disefio de Investigacion-Accion Participativa (IAP) se alinea con el enfoque cualitativo
en varios aspectos clave. Primero, enfatiza la comprension profunda de los fendmenos sociales

desde la perspectiva de los participantes, lo cual es una caracteristica fundamental de la



investigacion cualitativa. Segundo, utiliza métodos flexibles y adaptables que permiten
evidenciar la complejidad de las realidades sociales, como entrevistas y la observacion

participante. Por ultimo busca generar teorias fundamentadas en los datos recolectados.

La razon por la cual el anterior disefio tiene relacion con el presente proyecto es que se da
la combinacion de dos procesos, la teoria y la practica, en donde ambos tienen en cuenta a la
poblacion que se aborda, proporcionando al proyecto un mejor andlisis y comprension de la
realidad, necesidades, capacidades y recursos de los involucrados, permitiendo una busqueda de

la solucion que transforme y mejore dicha realidad.

Por ultimo el Método que mas se relaciona es el método inductivo. El método inductivo
comienza desde observaciones especificas que permiten llegar hasta conclusiones generales. Este
método implica la recoleccion de datos, la identificacion de patrones y regularidades en estos
datos, y la formulacion de teorias mas basadas en estas observaciones. Para sustentar esta

definicion, podemos citar a Rodriguez Jiménez y Pérez Jacinto (2022):

"El método inductivo es un procedimiento que va de lo individual a lo general, ademas de
ser un procedimiento de sistematizacion que, a partir de resultados particulares, intenta
encontrar posibles relaciones generales que la fundamenten. De manera especifica, es el
razonamiento que partiendo de casos particulares se eleva a conocimientos generales; o,
también, razonamiento mediante el cual pasamos del conocimiento de un determinado
grado de generalizacion a un nuevo conocimiento de mayor grado de generalizacion que

el anterior' (p. 3).

Este método es el que mas le favorece a esta investigacion, pues el método inductivo

puede favorecer significativamente el aprendizaje colaborativo de nifios de cuarto grado al



permitirles construir conocimientos a partir de experiencias y observaciones directas. En un
entorno colaborativo, los nifios pueden trabajar juntos en grupos para explorar fendmenos
especificos, recopilar datos y compartir sus observaciones. A medida que discuten y comparan
sus hallazgos, comienzan a identificar patrones y similitudes, desarrollando asi habilidades de
pensamiento critico y analisis, lo que el mismo Piaget nombrd como la etapa de operaciones

concretas (De Piaget, 2007).

3.2.Poblacion y muestra.

Para este proceso de investigacion, es fundamental definir la poblacion que sera objeto de
estudio, a partir de la cual se obtendran los resultados que permitiran identificar la unidad de
analisis. Esta unidad de analisis coincide con la unidad de muestreo, y la descripcion de la

poblacién debe ajustarse a caracteristicas que estén interrelacionadas.

La poblacion inicial para el proyecto de investigacion esta conformada por los nifios del
grado cuarto, que consta de 48 estudiantes entre las edades de 9 y 10 afios de la Institucion
Educativa El Rosario de Bello, ubicada en el municipio de Bello, en la Carrera. 50 #53-55,
barrio El Rosario. Esta institucion cuenta con un total de 500 estudiantes que abarcan los niveles
de prejardin, jardin , transicion, basica primaria y secundaria. El nivel socioecondémico de esta
poblacion se sitiia entre los estratos tres y cuatro. La mayoria de los padres de familia trabajan
de manera independiente o estin empleados en empresas privadas o publicas. En cuanto a la
estructura familiar de la comunidad educativa, se identifican tres tipos: familias nucleares,
compuestas por padre, madre e hijos; familias reconstituidas, donde se incorpora una nueva
pareja conyugal; y familias monoparentales, formadas por uno de los padres, ya sea madre o

padre.



La muestra es la parte de la poblacion que es elegida, para obtener informacion sobre el
desarrollo de este estudio, sobre el cual se ejecutard la medicion y observacion de la variabilidad
de las situaciones propuestas y las reacciones proporcionadas. Se materializa esta muestra
haciendo generalizaciones de los resultados obtenidos como una parte representativa de una
poblacién sometida a observacion con el fin de obtener resultados para la investigacion. Se

eligen veinticuatro estudiantes, representando el 50% de la poblacion total.

El tipo de muestreo elegido es el no probabilistico por conveniencia, esto debido a que la
poblacién es muy grande, por ende no se puede incluir a todos los individuos, es por esto que se
les brindara la posibilidad de ofrecerse voluntariamente a los estudiantes para evaluar las
generalidades del grupo. Es importante mencionar que cuando se elige un proyecto basado en un
muestreo por conveniencia, no solo se debe a la falta de aleatoriedad, sino también a que este
tipo de muestreo se selecciona a menudo debido a la facilidad y accesibilidad que ofrece a los

investigadores. Es por esto Carlos E, Avila (2019) menciona lo siguiente:

“Es decir, cumplen con caracteristicas de interés del investigador, ademas de
seleccionar intencionalmente a los individuos de la poblacién a los que generalmente
se tiene facil acceso o a través de convocatorias abiertas, en el que las personas acuden
voluntariamente para participar en el estudio, hasta alcanzar el numero necesario

para la muestra”(p.78).

3.3.Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion.

En esta seccion, se trata de confrontar las técnicas e instrumentos a utilizar en esta
investigacion, definiendo asi, en principio, las técnicas. “Son un conjunto de procedimientos

metodoldgicos y sistematicos cuyo objetivo es garantizar la operatividad del proceso



investigativo. Es decir, obtener mucha informacién y conocimiento para resolver nuestras
preguntas.” (Universidad La Concordia, 2020). Estas constan de ser el procedimiento o forma
particular de obtener datos o informacion, las cuales, se apoyan de instrumentos para realizar esta
recoleccion de informacion de acuerdo a un tema. Las técnicas que se utilizaran en la presente

propuesta investigativa son: el arbol de problemas, la colcha de retazos y la observacion directa.
El Arbol de problemas

El arbol de problemas es una herramienta que representa ilustradamente las causas y
efectos de un problema central, permitiendo entender mejor una situacion problematica y las
relaciones entre sus elementos (Gomez & Sanchez, 2021). Dicho en otras palabras el arbol de
problemas es una técnica que permite evidenciar las causas y los efectos de una problematica en
general, en esta técnica los individuos a evaluar deberan de escribir en la raiz del arbol las causas
del problema central, el cual estara ubicado en el tronco del arbol al igual que plasmar en las

hojas del arbol las consecuencias que este genera.

En este orden de ideas la presente técnica busca que los nifios y nifias del grado cuarto de
la Institucion Educativa el Rosario de Bello, tengan la oportunidad de facilitar metas comunes
donde deben ser responsables de su proceso permitiendo que el grupo se enfoque en las
soluciones mas efectivas detalladamente por medio del “arbol problema” las causas que generan
el problema central, en este caso los problemas de trabajo en equipo dentro del aula de clase por
los estudiantes, ademas de también dar a conocer los efectos o consecuencias que este genera,
con la finalidad de permitirle al docente conocer las diferentes percepciones que tienen los
estudiantes sobre un problema en especifico, con el proposito de sacar conclusiones e
implementar estrategias para suscitar y mejorar los problemas de trabajo en equipo dentro del

aula de clase.



En primer lugar se destinara la sala de sistemas para llevar a cabo la muestra (24
estudiantes) de la poblacion elegida en este caso, estudiantes del grado cuarto, en este lugar se
tiene inicialmente proyectado en el video beam un arbol donde posteriormente se les explicara,
que es el arbol de problemas y como funciona con la finalidad de que el estudiante comprenda y
realice un trabajo consciente para asi poder obtener mejores resultados, después de esto se les
entregard a la pareja de estudiantes dos trozos de papel en forma de hoja de color verde y otros
dos trozos en forma de raiz de color café, en las hojas que estaran ubicadas en la parte superior
del arbol deberan escribir las consecuencias que no permiten el desarrollo del trabajo en equipo
dentro del aula, mientras que en las raices deberdn escribir las causas que estaran ubicadas en la
parte inferior del arbol, para finalizar la actividad se realizara una socializacion de lo plasmado
en el arbol, generando en los estudiantes una postura reflexiva sobre lo que ellos perciben o

vivencia en su dia a dia en el aula de clase.

Arbol de problemas

PROELEMA
PRINCIPAL

d CAUSAS



Figura 1: Arbol de problemas. Fuente: Elaboracion propia.
Colcha de retazos

La colcha de retazos es una técnica de recoleccion de datos de la investigacion de tipo
cualitativa, pues permite al investigador conocer de manera didéctica las diversas percepciones
que tienen los estudiantes sobre una situacion, esto se debe a que mediante esta técnica la unidad
de andlisis debera de expresar a través del dibujo sus sentimientos, experiencias, puntos de vista

que tienen frente a una situacion especifica.

Teniendo en cuenta lo anterior Autores como (Ramirez & Ortiz, 2020) mencionan la
importancia del dibujo a nivel historico y su influencia como estrategia para que los nifios,

jovenes y adultos expresan sus emociones, afirmando que:

"La colcha de retazos es una técnica de investigacion cualitativa que permite recopilar y
organizar diversos fragmentos de informacion, experiencias y percepciones de los
participantes, creando una representacion visual y narrativa colectiva de un fendmeno
social o cultural. Esta herramienta facilita la construccién de conocimiento colaborativo y

la identificacion de patrones emergentes en la investigacion." (p. 83).

De tal manera, se pretende implementar la técnica colcha de retazos con la finalidad de
brindarle a los estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa El Rosario De Bello, la
posibilidad de expresar por medio del dibujo si se trabaja o no el aprendizaje colaborativo dentro
del aula de clase. La actividad consiste en que se les entregara a la pareja de estudiantes una
ficha bibliografica en la cual deberan de expresar por medio de un dibujo cémo es trabajar en
equipo dentro de su salon de clases, al finalizar los dibujos los maestros los pegaran de manera

ordenada en un pedazo de papel craf, posteriormente se procedera a socializar los dibujos, con la



finalidad de que los estudiantes reflexionen sobre como se vive el trabajo en equipo dentro del

aula de clase.

Mural de situaciones a través de padlet

Este instrumento corresponde a la técnica de la observacion directa y se utilizara en este
caso para reconocer esas estrategias ludicas-pedagogicas que implementan los docentes a través
del aprendizaje colaborativo donde va a permitir una evaluacion objetiva de los métodos de
ensefanza utilizados. Ademas les va a facilitar el registro detallado de interacciones y dinamicas
que podrian no ser evidentes mediante otros métodos. Al ser flexible y adaptable, es
ampliamente utilizada en diferentes disciplinas como la sociologia, educacion y salud, aunque
también presenta desafios, como la posible subjetividad en la interpretacion de los datos y la
influencia de la presencia del investigador en el comportamiento observado. Cohen, Manion y
Morrison (2021) destacan que “la observacion en entornos educativos es una técnica esencial

para capturar la dinamica real en el aula” (p.21).

Con lo anterior, se busca que la observacion directa pueda proporcionar tanto a los
docentes como a estudiantes la informacion de estrategias de ensefianza para el nivel colectivo de
los estudiantes, a través de dinamicas, metodologias y estrategias que involucren la participacién
grupal de estudiantes en todo espacio escolar. Ademas , al ser una herramienta tecnologica
Padlet, sera ese recurso destinado para dar seguimiento a los docentes en aspectos que seran
evaluados por medio de preguntas donde nos ayudard a reconocer si se cumple o no determinado

logro o situacion.



Figura 2: Padlet. Fuente: Elaboracion propia.

3.4 Analisis de resultados.

Para la finalizacion del presente capitulo, se han analizado cudles fueron los resultados
obtenidos por las técnicas e instrumentos planteados en el proceso investigativo, por medio de
las categorias se argumentara sobre lo evaluado, generando una visualizacion de la problematica.
En este caso se presentara el analisis de los aspectos a evaluar mas importantes y significativos
de los datos obtenidos de las técnicas y los instrumentos aplicados en veinticuatro estudiantes del

grado cuarto de la institucion educativa El Rosario de Bello.
Estrategias ludico pedagogicas

A manera de dar respuesta al segundo objetivo especifico del presente trabajo, se
implemento el mural de situaciones a través del padlet. Teniendo en cuenta que Abad Molina, J.
y Hoyuelos Planillo (2020) definen “las estrategias ludico-pedagdgicas como aquellas que
permiten a los estudiantes participar activamente en su propio aprendizaje, no solo mediante el

juego, sino también mediante actividades que implican exploracidn, experimentacion y creacion”



(p-27). Ademas, alli se amplia el concepto de estrategias ludico-pedagdgicas, refiriéndose a
actividades que promueven la exploracion, la experimentacion y el descubrimiento, més alla del

simple juego estructurado.

Estas actividades buscan involucrar a los estudiantes en un proceso dinamico y
participativo de aprendizaje. Contrastando con las respuestas proporcionadas por los maestros se
logra evidenciar un conocimiento variado en la implementacion de dichas estrategias dentro del
aula de clase, las cuales fomentan la participacion activa de los estudiantes permitiéndoles desde

expresar sus emociones hasta el disfrute y el aprendizaje por medio de dichas estratégias.
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Figura 3: Mural de situaciones a través de padlet. Fuente: Elaboracion propia.

Aprendizaje colaborativo

Para evaluar este aspecto se utilizo el arbol de problemas y la colcha de retazos. A
manera de conceptualizar este aprendizaje tenemos a Johnson, Johnson y Smith (2021) que “
definen el aprendizaje colaborativo como una metodologia educativa en la que los estudiantes

trabajan juntos en pequefios grupos para lograr un objetivo comun” (p.17). Teniendo en cuenta lo



anterior, al trabajar en pequefios grupos con un objetivo en comun, cada miembro del grupo no
solo es responsable de su propio progreso, sino también del éxito que se pueda lograr en
conjunto, ademas, esta integracion facilita el desarrollo de habilidades como la resolucion de

conflictos, la comunicacion y el compromiso social que lo rodea.

Primeramente encontramos el arbol de problemas, en el cual se logrd evidenciar que las
dos causas principales de que no se produzca el trabajo colaborativo en el aula de clase son que
los maestros en su mayoria asignan trabajos individuales y la poca paciencia que presentan los

alumnos al trabajar en equipo

Figura 4: Arbol de problemas. Fuente: Elaboracion propia.

Posteriormente se tiene la colcha de retazos, donde se logro concluir que los estudiantes
sienten el trabajo en equipo como algo agradable y seguro, al analizar los dibujos realizados por

ellos mismos se encuentran en estos integracion y uso de las habilidades sociales.



Figura 5: Colcha de retazos. Fuente: Elaboracion propia.

Como resultado de la implementacion de técnicas e instrumentos se ve reflejada la
ausencia de la asignacion de trabajos en equipo por parte de los maestros, esto lleva a que los
educandos carezcan de algunas habilidades como la paciencia y la empatia, las cuales son
fundamentales a la hora de que se produzca el trabajo colaborativo de manera eficiente. Los
maestros deben procurar implementar de manera mas continua el trabajo en equipo, para que los

alumnos logren desarrollar un aprendizaje colaborativo y gocen en la construccion del mismo.



CAPITULO IV: Propuesta, resultados y conclusiones.

4.1. Propuesta.

Teniendo en cuenta el objetivo general del presente proyecto investigativo y aquellas
necesidades encontradas en la poblacion, se propone la consolidacion de seis estrategias
pedagogicas presentadas mediante un armario didéctico, el cual contiene cuatro cajones
distribuidos en las diferentes areas como: ciencias sociales, ciencias naturales, matematicas y
lengua castellana, en cada cajon encontraremos ocho balacas de colores con velcro para pegar las
tarjetas. En este armario y en cada cajon también se puede encontrar un bolsillo, en el cual
estaran las tarjetas de las diferentes tematicas y que contienen el nimero de la misma, la cual esta
numerada del uno al ocho, en el centro estard la imagen referente a la tematica, y en la parte
inferior de la tarjeta encontraremos el contenido tematico; cabe destacar que en la parte posterior

se encontraran las respectivas penitencias.




Figura 6: Propuesta del proyecto investigativo. Fuente: Elaboracion propia.

Las estrategias disefiadas no solo buscan desarrollar competencias en comun, sino
también integrar el trabajo en equipo y la comunicacion en el proceso de aprendizaje. Ademas,
este proyecto se centra en una investigacion que recolecta y analiza datos sobre las experiencias
de los nifios en la implementacion de dichas estrategias en la institucion educativa El Rosario de
Bello. A continuacién se dardn a conocer las seis estrategias propuestas dentro del armario

didactico.

e Tarjetas de tematicas: Fomentar la comprension y el reconocimiento de conceptos
claves en estudiantes del grado cuarto de la Instiucion Educativa El Rosario de
Bello, mediante el uso de tarjetas didacticas con temdticas de matematicas,
lenguaje, ciencias naturales y ciencias sociales, integrando el juego como una
herramienta lidica en el aprendizaje.

e Desafios sorpresa (penitencias): Estimular la participacion activa y el
pensamiento critico en los estudiantes del grado cuarto, mediante la aplicacion de
penitencias ludicas como consecuencia de no adivinar correctamente,
promoviendo el respeto, la creatividad, el trabajo en equipo y la sana
competencia dentro del juego.

e Contador de retos (cronometro): Promover la gestion del tiempo y la toma de
decisiones rapidas en los estudiantes del grado cuarto, mediante el uso de un
crondmetro proyectado en la television con un tiempo limite de dos minutos para
adivinar o responder, incentivando la concentracion, la agilidad de pensar y el

sentido de urgencia de forma ludica.



e Elige el nimero: Mejorar la toma de decisiones y el trabajo colaborativo en los
estudiantes de grado cuarto, mediante la dindmica en la que cada pareja escoge un
cuadrado de papel hecho de hojas iris, las cuales estin numeradas del 1 al 8, cada
una corresponde a una tarjeta temdtica de una de las diferentes areas del saber,
promoviendo la curiosidad, el azar y el aprendizaje significativo.

e Balacas de colores: Identificar y clasificar las areas del conocimiento en los
estudiantes del grado cuarto, mediante el uso de balacas de diferentes colores,
donde cada color representa una asignatura e ira en ella la tarjeta de la tematica
pegada en el velcro (matematicas, lenguaje, ciencias naturales o ciencias
sociales), facilitando el reconocimiento visual y la organizacion ludica.

e Pregunto, pienso y aprendo (piedra, papel o tijera): Estimular la formulacion de
preguntas y el razonamiento légico en los estudiantes del grado cuarto, mediante
una dinamica del juego cléasico piedra, papel o tijera para decidir quién pregunta,
quién responde y quién se coloca la balaca, promoviendo el didlogo, la escucha

activa y la construccion de saberes de forma colaborativa.

Cada estrategia disefiada busca fortalecer las practicas mediante la implementacion de
actividades ludicas estructuradas que favorezcan la construccion de conocimientos a partir del
trabajo en equipo, donde el producto disefiado y titulado “Pregunto, pienso y aprendo:
Explorando el saber”, es un recurso didactico e innovador inspirado en el juego “Adivina quién”,
adaptado al contexto escolar para abordar diferentes areas del conocimiento como: matematicas,
lengua castellana, ciencias naturales y ciencias sociales. A través de preguntas estratégicas, pistas
visuales y dindmicas de grupo, se promueve el desarrollo de habilidades cognitivas, el

pensamiento logico y la resolucion de problemas. Ademas esta actividad no solo favorece el



aprendizaje, sino que también fortalece la interaccion entre pares, la expresion oral y el respeto
por las normas del juego. Ademas, integra elementos de recompensas y penitencias ludicas, que
motivan la participacion activa y refuerzan los contenidos tematicos de una manera creativa y
divertida para los estudiantes. Seguidamente, se presenta una ficha descriptiva del producto
donde se plasma el objetivo, las instrucciones del juego, las competencias, los indicadores de

desempefio, entre otros elementos.



EIGHA
DESCRIRTIVA

Impacto de las Estrategias
Luadico Pedagdgicas en la
Construccidn de
Aprendizajes Colaborativos
en nifos de cuarto grado de
la Institucién Educativa EI
Rosario de Bello.

Identificar el impacto de las
estrategias Ludico
Pedagdgicas en la
construccién de Aprendizajes

Colaborativos en los Nifos
del grado cuarto de la
Institucién Educativa EI
Rosario de Bello.

Grado cuarto de primaria de
la Instituciédn Educativa EIl
Rosario de Bello.

Diferentes dreas:
Matemdticas, Lengua
castellana, Ciencias
Naturales, Ciencias
Sociales.



EICHA
DESCRIRTIVA

Formula preguntas
estratégicas y analiza pistas
para inferir y deducir la
respuesta correcta,
desarrollando su capacidad
de razonamiento légico ¥
critico.

El producto consta de 32
balacas ( verdes, azules,
rojas, amarillas), 32 tarjetas
de papel propalcote, en ella se
encontrarad (ilustracién y el
concepto del eje temadtico,
donde la cara de enfrente
estard la imagen con su
nombre y en la parte trasera
la penitencia), papel de vinilo
adhesivo: color blanco, velcro,
para pegar las imdgenes a la
tarjeta, papel iris, colbén de
madera y un armario con
cajones de cartén corrugado
de 5 mm con acabado de
cartén industrial, figuras de
animales con foami.

Pregunto, pienso y aprendo:
Explorando el saber.

Se dividen las tarjetas por
categorias segin el drea,
forman grupos de parejas, y
luego se les pregunta a cada

grupo de parejas qué drea
quiere trabajar, y se les
entrega una balaca a la pareja
de estudiantes, también
deben de escoger una sola
tarjeta la cual estd numerada
del 1-8. Se pueden dividir el
grupo (A-B) en dos y formar
una competencia, el grupo que
mds adivine lo que estad en la
tarjeta se ganard un premio.




Figura 7: Ficha descriptiva. Fuente: Elaboracion propia.

4.2. Resultados.

Con el fin de dar solucion al tercer objetivo especifico (Aplicar estrategias ludico
pedagogicas que favorezcan la construccion de habilidades de trabajo en equipo y colaborativo
en los nifios), se realizo la aplicacion del producto, en la cual se pudo observar la emocion, la
disposicion y la colaboracion de los estudiantes al hacer uso del juego Pregunto pienso y
aprendo: explorando el saber. Teniendo en cuenta las estrategias utilizadas en la implementacion

del producto, a continuacion se encuentra como estas contribuyen al desarrollo de las variables.

Estrategias lidico-pedagogicas

Con base en esta variable se trabajo la estrategia denominada “Tarjetas de temdticas”, con
esta se visualizd como los estudiantes lograron comprender y asociar preguntas en la busqueda
de la tematica correspondiente utilizando sus saberes previos, logrando asi un aprendizaje por

medio del juego.

También se realizé en esta variable la estratégia de “Contador de retos” con la intencion
de estimular la creatividad en una situacion en la que los estudiantes puedan sentir presion,
contando solo con dos minutos. Esto permite desarrollar su espontaneidad y capacidad de

resolucion de problemas.

Aprendizaje colaborativo

En el aprendizaje colaborativo es de vital importancia tener una interaccion divertida y

sana con los demas. Por ende en esta variable se trabajo la estratégia de “desafios sorpresa”



aportandole a los alumnos retos que debian solventar en pareja quienes no hayan adivinado la

tematica frente al resto del grupo; esto genera un espacio de buena convivencia, lleno de risas.

Con relacion a la estratégia “elige el nimero”, se observo que los nifios formaban
consensos para elegir el cuadrado de iris que mas les gustara a la hora de formar parejas para
desarrollar la actividad, afianzando sus lazos al encontrar similitudes en su color favorito y al

conocer un poco mas los gustos de su compaiero.

En relacién con los planteamientos de Lev Vygotsky, los resultados evidencian que las
estrategias ludico-pedagdgicas generan una interaccion social significativa que potencia el
desarrollo cognitivo, especialmente cuando el aprendizaje se sitia dentro de la Zona de
Desarrollo Préximo y es mediado por el docente o los pares. Asimismo, desde la perspectiva de
Jerome Bruner, se refleja la importancia del andamiaje como factor clave en la construccion
progresiva del conocimiento, permitiendo que los nifios avancen desde lo concreto hacia lo
abstracto mediante el juego estructurado y cooperativo. Estos hallazgos denotan la importancia
de un enfoque activo del aprendizaje, donde el juego se transforma en una herramienta poderosa

para fomentar la colaboracion, la autonomia y el pensamiento critico en el aula.



4.3. Conclusiones.

- En el presente proyecto se logré identificar el impacto de las estrategias
ludico-pedagdgicas en la construccion de Aprendizajes Colaborativos en los nifios del grado
cuarto de la institucion educativa El Rosario de Bello.Mediante el uso de los instrumentos como
el arbol de problemas, donde se cre6 un espacio de socializacion e interaccion entre los mismos
estudiantes, en el cual se abordaron diferentes situaciones que les permitieran afianzar relaciones
interpersonales por medio de la comunicacion, el trabajo en equipo y la confianza en si mismos.

- Con el objetivo de indagar las dificultades que presentan los estudiantes del grado
cuarto en la construccion de aprendizajes colaborativos, se aplicaron diversas técnicas e
instrumentos de recoleccion de informacioén como el arbol de problemas y la colcha de retazos;
empezando desde la aplicacion de estas técnicas se obtuvo como resultado que las situaciones
que mas se presentan dentro del aula de clase son: trabajos individuales por parte de los
maestros, poca paciencia para trabajar entre pares entre otras, generando asi un ambiente de
aprendizaje que no potenciaba el trabajo en equipo, la empatia, y por ende una dificultad para el
desarrollo de las relaciones de trabajo en equipo.

- Con el fin de reconocer las estrategias ludico - pedagogicas implementadas por
los docentes que promueven la construccion de aprendizajes colaborativos en los estudiantes de
cuarto, se implement6 el instrumento de recoleccion de datos denominado “padlet”, con este se
logré identificar que los docentes tienen conocimiento acerca de las estrategias ludico -
pedagogicas y también las aplican. No obstante, les falta un banco de recursos mas amplio de
estratégias, para dejar el tradicionalismo de lado y buscar innovar cautivando asi al estudiante en

su proceso de aprendizaje.



- Con la intencion de aplicar estrategias ludico pedagogicas que favorezcan la
construccion de habilidades de trabajo en equipo y colaborativo en los nifios, se realizo la
propuesta del producto “Pregunto, pienso y aprendo explorando el saber”, este promueve el
aprendizaje significativo a través del juego, el pensamiento critico y la indagacion. Esta
propuesta esta disefiada para fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo
social en la educacion inicial, aportando herramientas didacticas que estimulan la participacion

activa, la curiosidad y la creatividad de los nifios.
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