Scheda Progettazione Escape Room



	Titolo dell’Escape Room
	Il Prof. Furioso – Il Primo Rinascimento 


	Classe/i e Grado di Scuola
	IV Liceo Scienze Umane


	Disciplina/e coinvolta/e
	Storia dell’arte


	Obiettivi disciplinari

	Analizzare le principali caratteristiche del Tardogotico e del primo Rinascimento 
Conoscere i principali artisti e le loro opere, con particolare riferimento a Giotto, Gentile da Fabriano, Pisanello, Brunelleschi, Donatello e Masaccio.


	Competenze
	Capacità di analizzare criticamente le informazioni reperite e di trarne conclusioni coerenti.
Utilizzo efficace di strumenti digitali e tecnologie per la ricerca e la collaborazione.


	Numero di ambientazioni
	Biblioteca di Palazzo Vecchio
Cappella degli Scrovegni
Panoramica Firenze
Gallerie degli Uffizi
Santa Maria del Carmine 


	Ambientazione 1
Presentazione/Incipit
	Durante una gita a Firenze, il prof. Rota, dopo aver mangiato una fiorentina di due chili, è completamente impazzito, ha scosso l'aria con un urlo disumano ed ha rinchiuso tutti gli studenti nella Torre di Palazzo Vecchio. Voi siete gli unici studenti ad essere riusciti a scampare alla sua ira perché impegnati in un acquisto furtivo da Primark. L'unico modo per poter salvare i compagni è risolvere una serie di enigmi che il prof. Furioso ha creato. Fate in fretta, ci sentono grida disumane rimbombare per le strade della città. 
-Video ripasso sul rinascimento
-Due domande “ponte” per l’ambientazione successiva

	Ambientazione 2

	Indizi: Attraversando uno star gate, i ragazzi si trovano a Padova, all’interno della Cappella degli Scrovegni. 
Quesiti: Domande a risposta multipla. 
Password: 

	Ambientazioni successive

	Volo su Firenze; salto agli Uffizi; incursione a santa maria del Carmine.

	Premio

	Bonus da usare all’interrogazione.

	Link all’Escape Room

	https://www.thinglink.com/video/1905636264191722340/editor
[d.rota23@campus.unimib.it psw Lukeandperry01%]



