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Le costume est un vêtement porté par les acteurs dans diverses représentations artistiques. Ceux-ci revêtent des habits, des souliers et même des masques, qui dans le théâtre grec  ne sont pas toujours ceux de la vie quotidienne. Ils varient suivant l'époque et le genre de la représentation. Le costume a une place primordiale dans la mise en scène puisque que c'est l'un des premiers éléments remarqué par les spectateurs. Bien que les costumes soient différents dans la pièce de Sophocle, représentée en -430 et -420 av J.-C, et dans le film de Pasolini, sortie en 1967, il semblerait que ceux-ci aient les mêmes significations. Puisqu'ils semblent être un détail important ne relevant pas du hasard dans ces deux types de représentations (théâtrales et cinématographiques), c'est pour cela que nous nous demandons quelles fonctions ont les costumes dans les deux pièces. 
I. Le costume: Une fonction esthétique et un indicateur spatio-temporel dans les deux oeuvres .
1. Une pièce du décor remarquée et attendue pour le plaisir visuel des spectateurs.

Le théâtre et le cinéma sont des arts du visuel. C'est-à-dire que la prise en compte des costumes est très importantes. Le costume est l'un des premiers éléments que distingue le spectateur puisque celui-ci prend place dans la scénographie. Le  costume est un élément artistique qui amène de la couleur, des motifs et même des matières ainsi que des formes, plus ou moins communes, comme on peut le remarquer  avec les différents chapeaux et tenues présents dans le film de Pasolini. Toutes ces caractéristiques offrent au spectateur un plaisir visuel et une certaines impatience de découvrir la suite du film. Certains costumes dans le film de Pasolini, surtout les masques  ont une certaine originalité qu'il est important de noter. On peut se référer au masque de la Pythie, qui est un élément plutôt impressionnant et artistique.
Tout comme dans la pièce de Sophocle, le costume est un élément très attendu et remarqué par les spectateurs, surtout celui du chœur qui est très visuel.  
 C'est cet ensemble de caractéristiques attribuées aux costumes qui forme cette harmonie avec  le reste du décor. Ainsi le spectateur est réceptif à ces détails visuels auxquels il s'attache et prend goût. De plus, comme c'est l'une des premières choses auxquelles il fait face, plus particulièrement pour le théâtre grec antique, il y est ainsi plus attentif. Le spectateur est donc sensible aux costumes qui ont un rôle esthétique essentiel pour offrir toute cette harmonie que le public attend et recherche.       

      2. Le costume: un indicateur d’époque et de lieu. 

Bien plus qu'un élément esthétique, le costume est également un élément spatio-temporel dans le film de Pasolini. Celui-ci participe étroitement au sens de la pièce et permet au spectateur de se situer aussi bien dans le temps que dans le lieu. Prenons l'exemple du tout début du film de Pasolini qui se déroule en Italie dans les années 20: Les femmes portent de longues robes droites et les hommes des chemises et des pantalons de Golf. Ces vêtements sont typiques de ces années là et permettent aux spectateurs de se situer dans l'époque représentée, d'autant plus que le film de Pasolini se passe à trois époques différentes et dans des lieux dissemblables. Ainsi tout au long du film, les costumes servent de repère pour le spectateur même si pour Pasolini ils ont pour but de surprendre et de dépayser. Néanmoins, lorsque les scènes se déroulent en Grèce Antique, les costumes sont biens différents de ceux de la première et de la dernière partie. Les vêtements sont très rudimentaires et rappellent l'époque et l'ambiance dans laquelle se déroule l'action.
Dans la pièce de Sophocle, cet aspect du costume n'est pas présente puisque dans la tragédie grecque, les comédiens portent de longues robes et des chaussures à hauts talons qu'on appelle des cothurnes. Tous les acteurs, sauf le chœur, sont vêtus de cette même manière. Ainsi, les costumes dans la tragédie grecque n'ont pas vraiment le rôle d'indicateur spatio-temporel.

II. Le costume: un élément primordiale pour la distinction des différents personnages dans les deux oeuvres.

1. Les masques de la tragédie grecque et les costumes, un moyen de représenter plusieurs personnages avec les mêmes acteurs, dans les deux œuvres.

Dans la tragédie grecque, ainsi dans la pièce de Sophocle, un même acteur peut jouer plusieurs rôles au sein d'une même pièce, parfois très différents. C'est-à-dire qu'un acteur dispose de plusieurs masques afin d'incarner ses personnages. Les masques servent à différencier les personnages : personnages féminins (visages peints en blanc) et masculins (visages peints en brun). Ainsi, les personnages sont reconnaissables avant toute prise de parole. Les acteurs qui changent de masques changent aussi de personnalité. Les masques sont dotés d'expressions adaptées aux états psychologiques qui suivent les péripéties de l'intrigue. Pour donner un exemple: dans la pièce de Sophocle, le masque d'Œdipe venant de s'aveugler correspond à la didascalie et au portrait qu'en fait le messager.
Dans le film de Pasolini, nous n'avons pas la présence de ce type de masque. Néanmoins, nous retrouvons les mêmes acteurs pour la mère et le père à deux époques différentes. Pour cela, Pasolini a utiliser des costumes différents. De cette manière, les acteurs peuvent interpréter deux rôles, dans des époques éloignées sans que cela se remarque vraiment. Nous avons l'exemple avec les vêtements de la mère d'Œdipe ainsi que ceux de son père:
Dans prologue, tous deux portent des vêtements datant des années 20. Tandis que lorsque le film se déroule à Thèbes et Corinthe, leurs vêtements sont beaucoup moins récents et davantage penser cette fois ci à des costumes et non à des vêtements du quotidien. Le style est différent et peut amener le spectateur à croire que ce ne sont pas les mêmes personnes qui incarnent le père et la mère d'Œdipe. 

2. Un choix de costumes significatifs et distinctifs, un moyen de reconnaître chaque personnages et leurs fonctions dans les deux œuvres.

Que ce soit dans le film de Pasolini comme dans la pièce de Sophocle, le choix des costumes n'est pas fait par hasard. En effet, si le chœur chez Sophocle est dépareillé du reste des acteurs c'est parce que celui-ci détient un rôle important dans la pièce. C'est une manière de le faire ressortir et ainsi permettre au spectateur de le reconnaître au premier instant.
Dans son film, Pasolini n’a pas hésité à garder, voire même à renforcer, le caractère théâtral du spectacle tragique à travers le choix des costumes. Ils sont tous très lisibles pour le spectateur: Les signes sont claires, et distincts. Prenons l'exemple des habitants de Corinthe ou même de Thèbes: Tous sont très peu vêtus. Les hommes n'ont qu'un seul vêtement pour cacher leur sexe, quant aux femmes, elles ne portent qu'un léger tissu noir sauf à Corinthe, où elles sont seins nus. Les enfants aussi apparaissent très peu vêtus. On remarque directement que ce sont des personnes du peuple. Le roi de Corinthe est reconnaissable par sa couronne et le tissus rouge qu'il porte. Les mères d'Œdipe sont souvent habillées avec des robes, blanches mais également bleues. Ce sont des couleurs qui se remarque beaucoup dans le décors. On les distingue très vite. Tout comme les masques, ceux-ci sont un autre moyen artistique permettant une distinction claire de chacun des personnages: Comme celui de la Pythie, qui est particulièrement impressionnant. Le masque est tout en longueur et forme comme un lien avec le monde des Dieux. Il cache le visage de la Pythie ce qui renforce le caractère énigmatique de ce personnage. Elle n’existe plus qu’avec une bouche en prédisant oralement l'avenir. Le masque est fait de branches, de matériaux naturels et de terre blanche. Ces détails montrent aussi sa puissance et son lien avec le monde.
Il y a également le masque du Sphinx. Son corps est caché par le masque. Celui-ci parait plus étonnant que menaçant. Nous ne voyons  du Sphinx que son masque qui est composé lui aussi d’éléments naturels avec des coquillages et des tiges.
Ces deux personnages, sont vraiment ceux que l'on reconnaît directement. Leurs masques leur donnent un effet impressionnant et montre leur aspect important et mystérieux dans l'histoire. Ainsi, la manière dont est construit leur masque reflète une partie de leur fonction dans le film.

III. Le costume: Le reflet de la personnalité et du destin des personnages. 

1. Le choix des costumes colorés pour rappeler le parcours, la fatalité et le caractère des personnages à travers leurs vêtements, dans les deux pièces.

Comme nous l'avons précédemment évoqué, les costumes ne sont pas choisis par hasard. Ils ont aussi pour fonction de déterminer des aspects de la personnalité de celui qui les revête. C'est d'autant plus percutant dans le film de Pasolini avec l'utilisation des couleurs. Reprenons l'exemple de la robe bleue et des tenues blanches de la mère d'Œdipe, soit Jocaste. Ces deux couleurs ont un signification, celle de la pureté. On peut trouver que le bleu a une fonction mélodique qui joue en contrepoint avec le rouge du désert et du soleil. Cette teinte est également en harmonie avec les vêtements indigo de l'oracle et des chœurs de femmes. 
Lorsque qu'Œdipe se fait abandonner en Grèce Antique, il est totalement nu: c'est une manière de montrer sa vulnérabilité face à ce qui lui arrive. Prenons l'exemple du roi de Corinthe, portant sur ses épaules un long tissus rouge et une couronne. Ce costume détermine clairement son statut de roi et sa puissance sur le peuple. Le rouge est une couleur beaucoup utilisé pour symboliser le pouvoir et la royauté. Ensuite, voici les différents chapeaux d'Œdipe qui déterminent son  parcours: Le chapeau ailé, cet accessoire marque l'imminence d’un départ, la nécessité de partir du cocon familial et de voler de ses propres ailes. Il y a aussi la pétase (qui peut faire penser à un sein, soit à l'image maternelle)qui le protège. Il y a également le masque en métal qui lui donne un visage de guerrier. Le costume blanc cassé d'Œdipe reste longtemps le même, et ne met pas spécialement en avant un aspect important de sa personnalité. Tout se reflète à travers les chapeaux qu'il porte au cours du film. On peut simplement noter ce moments quand il a une épée autour du cou, symbolisant la force qu’il va utiliser contre son propre père. Il y a aussi la couronne de fleurs dont il s'empare lorsqu'il est adolescent, alors qu'il vient de remporter par tricherie une compétition de lancer du disque. Cette couronne imméritée met en valeur sa capacité à mentir sans scrupules, à ne pas admettre la vérité, et révèle aussi sa violence. Tout le film par la suite montrera la violence du personnage, cette bestialité qu'il a du mal à contenir ( avec le tic de la main mordue). 
Quant à la tragédie de Sophocle, il est plus compliqué de distinguer cet aspect là à travers les costumes. Le texte de la pièce ne comprend aucune indication de costume. Cependant, il est possible de relever des allusions pertinentes dans le texte lui-même. Hors, dans la pièce de Sophocle il n'y que peu de détails sur la couleurs des vêtements des personnages. 
  

2. Le costume comme indicateur de condition sociale. 

Le costume est aussi un moyen de montrer la condition sociale des personnages. Dans l'adaptation de Pasolini, dans la partie qui se déroule en Grèce Antique, les vêtements du peuple sont rudimentaires. Ils sont fait de laine et de toile. Ce détail montre le statut peu élevé du peuple. Quant à la dernière partie du film, en Italie, on peut distinguer des personnes bien vêtues, révélant la présence d'une certaine classe sociale mais aussi celle ouvrière de la fin des années 1960. Encore une fois, les vêtements du roi de Corinthe dans la période mythique montrent sa puissance et sa royauté. Cet indicateur de condition social est plus remarqué pour le bas peuple ainsi que pour le roi de Corinthe et sa femme. 
Pour évoquer la pièce de Sophocle, encore une fois, cet aspect n'est pas très remarqué dans la pièce. Néanmoins les choreutes tragiques portent des vêtements qui identifient leur métier ou leur condition sociale. 

3. Les masques, un moyen d'expression des émotions chez Sophocle et du destin d'Oedipe chez   Pasolini. 

Dans la tragédie grecque, les masques sont la pièce maîtresse du costume car c'est par eux que s'expriment les émotions. En effet, ceux-ci sont fabriqués de manière réaliste en se rapprochant du plus possible des émotions du personnage de l'histoire. Néanmoins les traits sont exagérés afin que le spectateur puisse complètement les capter.  Il est alors plus simple pour le spectateur de voir ce que peut ressentir le personnage, lorsque celui-ci se trouve loin de la scène. 
Chez Pasolini, les masques mais aussi les chapeaux sont  aussi des pièces importantes pour évoquer le destin d'Œdipe. Voici un récapitulatif des chapeaux qui ont un rôle sur le destin de ce personnage:
-La deuxième coiffe que porte Œdipe est beaucoup plus étonnante que la couronne de fleur lors du lancé de disque. Lorsqu'il porte ce chapeau, on le découvre une nouvelle fois en train de mentir sur son départ pour Delphes. Il a donc ce chapeau très haut garni de deux grandes ailes d'oiseau. On peut penser que c'est un signe d'indépendance, puisqu'il quitte ses parents. 
-Le troisième chapeau que porte Œdipe apparaît lorsque celui-ci part consulter l'oracle et durant son errance quelque temps après. Il porte un large chapeau qui s'apparente au pétase que portaient les voyageurs Grecs pour se protéger du soleil. Néanmoins ce chapeau semble avoir une symbolique plus importante puisqu'on peut noter qu'il le prête à des jeunes garçons, juste avant son expérience hétérosexuelle ratée avec la femme nue dans le labyrinthe. Suite à  cet échec, Il reprend son chapeau pour le jeter avec colère par terre. Cette coiffe semble être en rapport avec la protection maternelle, l'attirance inconsciente pour la mère, sa mère. Dès le prologue moderne, on retrouve le symbole de la mère avec un large chapeau blanc (pour se protéger du soleil) ayant une forme assez semblable à celui-ci. De plus, le chapeau apparaît à l'écran comme un signe protecteur posé aux côtés de l'enfant. 
-Ensuite, à l'approche de son expérience guerrière (lorsqu'il va tuer son père Laïos), on remarque que ce pétase a totalement disparu. Œdipe se protège désormais avec une branche qui lui donne une allure de suppliant, en rappelant le poids du destin fixé par les dieux. Ce n'est qu'après le massacre de Laïos qu'il prend le casque d'un des gardes tués, qu'il conserve jusqu'à son arrivée à Thèbes. Œdipe est désormais devenu un guerrier.
-Il ne reste plus que l'immense tiare dorée semblable à celle de Polybe et de Laïos qu'Œdipe porte lorsqu'il devient le nouveau roi.
Ces différentes coiffes révèlent donc son parcours qui le mène de l'adolescent materné au tyran mis au pouvoir par le peuple, après son triomphe sur la Sphinge.


Pour conclure, et ainsi répondre à la question suivante: "quelles fonctions ont les costumes dans les deux pièces ?", on peut d'abord dire que ceux-ci ont une fonction esthétique puisque que c'est ce que le spectateur voit en premier. Ils permettent également au public de se situer, ils ont ainsi un rôle d'indicateur spatio-temporel. Les costumes sont un moyen de différencier les personnages, notamment pour la tragédie grecque avec le nombre limité d'acteurs, et ainsi pouvoir directement les reconnaître. C'est aussi un moyen d'en apprendre davantage sur leur fonction et leur rôle dans l'histoire. Enfin, les costumes permettent au spectateur d'avoir des indices sur la personnalité du personnage, sur son parcours, sur son destin mais aussi sur sa condition sociale. Pour terminer et en résumé, le costume à  pour fonctions de présenter le personnage aux spectateurs à travers ses propres vêtements tout en s'harmonisant avec le décor et donner un plaisir visuel aux spectateurs.
