






	TITOLO EAS
	CHE GENIO SONO IO!

	DESTINATARI
	Classe seconda

	DISCIPLINA/E
	Italiano e Matematica

	COMPETENZE EUROPEA
DI RIFERIMENTO
	La competenza madrelingua, matematica, consapevolezza culturale, la competenza digitale - imparare ad imparare- le competenze sociali e civiche

	INTENZIONALITÀ EDUCATIVA
	Essere un genio è il tema dell’EAS: scoprire i “segreti” del pensiero leonardiano per trasferirli nel modo di imparare confrontandoli e paragonandoli con le fasi del metodo EAS con lo scopo di aprirsi una possibile strada verso la genialità per tutti. Gli alunni saranno guidati nell’individuare e riconoscere le caratteristiche del genio per compararle con quelle delle tre fasi chiamate dai bambini SCOPRO, FACCIO e RIFLETTO ed infine “allenarle” con situazioni problematiche o giochi logici da risolvere e creare.

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA
	ITALIANO Ascoltare e comprendere testi. Produrre semplici testi personali. Leggere e comprendere testi scritti.
MATEMATICA Operare con i numeri. Risolvere situazioni problematiche. Utilizzare il pensiero logico


	DIMENSIONI DI COMPETENZA
	ITALIANO pone attenzione ai testi ascoltati; risponde a domande aperte, produce testi informativi, legge a voce alta
MATEMATICA Applica il problem solving; esegue esercizi logici, conosce il significato ed applica le quattro operazioni.
TECNOLOGIA Progetta e realizza un oggetto.
DIGITALE Utilizza device e app.
SOCIALI E CIVICHE Collabora nel gruppo
IMPARARE AD IMPARARE Riflette sul proprio lavoro.

	PRECONOSCENZE
	[bookmark: _GoBack]Gli alunni, per affrontare l’EAS devono saper comprendere ed organizzare le informazioni in brevi frasi, effettuare calcoli con le quattro operazioni

	COMPITO  PER ALUNNI/E
	Il compito prevede la realizzazione di diversi prodotti: un  ebook che ricostruisce le riflessioni su EAS ed imparare come Leonardo, un podcast con la lettura di brani tratti dal libro “Leonardo da Vinci: c’era una volta un genio..” di D. Sbrana Ed. Libri Volanti che sottolinea gli aspetti della genialità, soluzione di situazioni problematiche tratte dai libri “1° + il genio sei tu” A. Cerasoli Emme Edizioni e “Pensa come Leonardo Da Vinci – Allenamente, Genius” Carzan e Scalco di Editoriale Scienza e invenzione e creazione di un archivio digitale a gruppi di problemi con le quattro operazioni su Leonardo






