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Pourquoi le lexique ?

 Point de départ : lecture de vos fiches individuelles (ce qui marche, les 

difficultés, les besoins)

- La compréhension : 9

- Le vocabulaire : 11

 Lien fort entre lexique et compréhension : 

- La maîtrise du vocabulaire joue un rôle crucial dans la capacité de 

comprendre et d'apprécier un texte.

- La science de la compréhension de lecture postule que pour lire et 

comprendre un texte, il faut comprendre entre 95 % et 98 % des mots du 

texte (Hu & Nation, 2000 ; Laufer, 1989 ; Schmitt et al., 2011).



Ressources institutionnelles et pédagogiques

 EDUSCOL

 https://eduscol.education.fr/184/enseigner-le-vocabulaire

 DEFINITIONS : 

 Alors que le lexique représente l'ensemble de tous les mots disponibles, le 

vocabulaire désigne l'ensemble des mots et locutions utilisés par une personne. 

 Compréhension : la démarche « Narramus »

https://padlet.com/sophie_beulaygue/c1-raconter-avec-narramus-8ov7thnx7414

https://padlet.com/sophie_beulaygue/c1-albums-sonoris-s-v4ep56rbjj4p2g0h

https://padlet.com/sophie_beulaygue/fran-ais-c2-albums-sonoris-s-91oisiw4pmlp

https://padlet.com/sophie_beulaygue/fran-ais-c3-albums-sonoris-s-h0yrbg6ntx0fhdzd

https://eduscol.education.fr/184/enseigner-le-vocabulaire
https://padlet.com/sophie_beulaygue/c1-raconter-avec-narramus-8ov7thnx7414
https://padlet.com/sophie_beulaygue/c1-albums-sonoris-s-v4ep56rbjj4p2g0h
https://padlet.com/sophie_beulaygue/fran-ais-c2-albums-sonoris-s-91oisiw4pmlp
https://padlet.com/sophie_beulaygue/fran-ais-c3-albums-sonoris-s-h0yrbg6ntx0fhdzd


Compétences travaillées au cycle 2

Construire le lexique : 

– mobiliser des mots en fonction des lectures et des 

activités conduites, pour mieux parler, mieux 

comprendre, mieux écrire ; 

– savoir trouver des synonymes, des antonymes, des 

mots de la même famille lexicale, sans que ces notions 

ne constituent des objets d’apprentissage ; 

– percevoir les niveaux de langue familier, courant, 

soutenu ;



Activité autour du chocolat

 Champ lexical : chocolat, chocolatier, chocolatine, chocolaterie, chocolat 

chaud,…

 Champ sémantique : chocolat, cacao, fève, cookie, gâteau, sucrerie, 

douceur,… Manger, grignoter, déguster, fondre, couler, avaler, croquer 

consommer, …

 Mise en réseau : Charlie et la chocolaterie, Un très très gros gâteau au 

chocolat, 



La petite fille aux allumettes
Il faisait effroyablement froid; il neigeait depuis le matin; il faisait déjà sombre; le soir approchait, le soir du dernier jour de l'année. Au milieu des rafales, par ce froid 
glacial, une pauvre petite fille marchait dans la rue : elle n'avait rien sur la tête, elle était pieds nus. Lorsqu'elle était sortie de chez elle le matin, elle avait eu de vieilles 
pantoufles beaucoup trop grandes pour elle. Aussi les perdit-elle lorsqu'elle eut à se sauver devant une file de voitures; les voitures passées, elle chercha après ses 
chaussures; un méchant gamin s'enfuyait emportant en riant l'une des pantoufles; l'autre avait été entièrement écrasée.

Voilà la malheureuse enfant n'ayant plus rien pour abriter ses pauvres petits petons. Dans son vieux tablier, elle portait des allumettes : elle en tenait à la main un paquet. 
Mais, ce jour, la veille du nouvel an, tout le monde était affairé; par cet affreux temps, personne ne s'arrêtait pour considérer l'air suppliant de la petite qui faisait pitié. La 
journée finissait, et elle n'avait pas encore vendu un seul paquet d'allumettes. Tremblante de froid et de faim, elle se traînait de rue en rue.

Des flocons de neige couvraient sa longue chevelure blonde. De toutes les fenêtres brillaient des lumières : de presque toutes les maisons sortait une délicieuse odeur, 
celle de l'oie, qu'on rôtissait pour le festin du soir : c'était la Saint-Sylvestre. Cela, oui, cela lui faisait arrêter ses pas errants.

Enfin, après avoir une dernière fois offert en vain son paquet d'allumettes, l'enfant aperçoit une encoignure entre deux maisons, dont l'une dépassait un peu l'autre. 
Harassée, elle s'y assied et s'y blottit, tirant à elle ses petits pieds : mais elle grelotte et frissonne encore plus qu'avant et cependant elle n'ose rentrer chez elle. Elle n'y 
rapporterait pas la plus petite monnaie, et son père la battrait.

L'enfant avait ses petites menottes toutes transies. « Si je prenais une allumette, se dit-elle, une seule pour réchauffer mes doigts ? » C'est ce qu'elle fit. Quelle flamme 
merveilleuse c'était ! Il sembla tout à coup à la petite fille qu'elle se trouvait devant un grand poêle en fonte, décoré d'ornements en cuivre. La petite allait étendre ses 
pieds pour les réchauffer, lorsque la petite flamme s'éteignit brusquement : le poêle disparut, et l'enfant restait là, tenant en main un petit morceau de bois à moitié brûlé.

Elle frotta une seconde allumette : la lueur se projetait sur la muraille qui devint transparente. Derrière, la table était mise : elle était couverte d'une belle nappe blanche, 
sur laquelle brillait une superbe vaisselle de porcelaine. Au milieu, s'étalait une magnifique oie rôtie, entourée de compote de pommes : et voilà que la bête se met en 
mouvement et, avec un couteau et une fourchette fixés dans sa poitrine, vient se présenter devant la pauvre petite. Et puis plus rien : la flamme s'éteint.

L'enfant prend une troisième allumette, et elle se voit transportée près d'un arbre de Noël, splendide. Sur ses branches vertes, brillaient mille bougies de couleurs : de tous 
côtés, pendait une foule de merveilles. La petite étendit la main pour saisir la moins belle : l'allumette s'éteint. L'arbre semble monter vers le ciel et ses bougies deviennent 
des étoiles : il y en a une qui se détache et qui redescend vers la terre, laissant une traînée de feu.

« Voilà quelqu'un qui va mourir » se dit la petite. Sa vieille grand-mère, le seul être qui l'avait aimée et chérie, et qui était morte il n'y avait pas longtemps, lui avait dit que 
lorsqu'on voit une étoile qui file, d'un autre côté une âme monte vers le paradis. Elle frotta encore une allumette : une grande clarté se répandit et, devant l'enfant, se 
tenait la vieille grand-mère.

- Grand-mère, s'écria la petite, grand-mère, emmène-moi. Oh ! tu vas me quitter quand l'allumette sera éteinte : tu t'évanouiras comme le poêle si chaud, le superbe rôti 
d'oie, le splendide arbre de Noël. Reste, je te prie, ou emporte-moi.

Et l'enfant alluma une nouvelle allumette, et puis une autre, et enfin tout le paquet, pour voir la bonne grand-mère le plus longtemps possible. La grand-mère prit la 
petite dans ses bras et elle la porta bien haut, en un lieu où il n'y avait plus ni de froid, ni de faim, ni de chagrin : c'était devant le trône de Dieu.

Le lendemain matin, cependant, les passants trouvèrent dans l'encoignure le corps de la petite ; ses joues étaient rouges, elle semblait sourire ; elle était morte de froid, 
pendant la nuit qui avait apporté à tant d'autres des joies et des plaisirs. Elle tenait dans sa petite main, toute raidie, les restes brûlés d'un paquet d'allumettes.

- Quelle sottise ! dit un sans-cœur. Comment a-t-elle pu croire que cela la réchaufferait ? D'autres versèrent des larmes sur l'enfant; c'est qu'ils ne savaient pas toutes les 
belles choses qu'elle avait vues pendant la nuit du nouvel an, c'est qu'ils ignoraient que, si elle avait bien souffert, elle goûtait maintenant dans les bras de sa grand-mère 
la plus douce félicité.



Mobiliser des mots en fonction des lectures et des 

activités conduites, pour mieux parler, mieux 

comprendre, mieux écrire

1. Lecture interactive : Encourager les discussions autour des textes lus en classe. Poser des questions ouvertes qui 
incitent les élèves à utiliser le vocabulaire appris pour exprimer leurs idées et opinions.

2. Jeux de mots : Utiliser des jeux éducatifs tels que les mots croisés, les charades, ou le jeu du pendu pour renforcer 
le vocabulaire de manière ludique.

3. Cartes de vocabulaire : Créer des cartes de vocabulaire avec les élèves, où chaque carte contient un mot, sa 
définition et un dessin ou une phrase d'exemple. Cela aide à la mémorisation et à la compréhension des mots.

4. Projets thématiques : Organiser des projets autour de thèmes spécifiques qui permettent aux élèves d'explorer et 
d'utiliser le vocabulaire lié à ces thèmes dans différents contextes.

5. Écriture créative : Encourager les élèves à écrire des histoires, des poèmes ou des descriptions en utilisant le 
vocabulaire qu'ils ont appris. Cela les aide à intégrer les mots dans leur propre langage.

6. Jeux de rôle et mises en situation : Proposer des activités de jeux de rôle où les élèves doivent utiliser le vocabulaire 
dans des contextes réels ou imaginaires, ce qui favorise la compréhension et l'utilisation active des mots.

7. Révision régulière : Mettre en place des sessions de révision régulières pour consolider le vocabulaire appris et 
encourager son utilisation dans de nouvelles phrases ou situations.



Compétences travaillées au cycle 3

 Enrichir le lexique : 

– Enrichir son lexique par la lecture, en lien avec le programme de 

culture littéraire et artistique.

– Savoir réutiliser à bon escient le lexique appris à l’écrit et à l’oral. 

– Comprendre la formation des mots complexes : par dérivation et 

par composition. 

– Connaître le sens des principaux préfixes : découvrir des racines 

latines et grecques. 

– Mettre en réseau des mots (groupements par familles de mots, par 

champ lexical). 

– Connaître les notions de synonymie, antonymie, homonymie, 

polysémie.



Savoir réutiliser à bon escient le lexique 

appris à l’écrit et à l’oral

 Contextualisation et immersion

- Thématiques transversales : introduire le lexique dans des projets ou des thèmes 
communs (écologie, mythologie) pour ancrer les mots dans des situations concrètes.

- Textes variés : exposer les élèves à des textes riches en vocabulaire lié au thème étudié 
(fiction, documentaire, poésie).

- Scénarios interactifs : créer des situations de jeu de rôle, ou des débats qui nécessitent 
l’utilisation du vocabulaire appris.

 Réactivation régulière

- Cartes mentales : les élèves construisent une carte mentale des mots liés à un thème en 
ajoutant des synonymes, antonymes et exemples d’utilisation.

- Jeux : à la dérive, 7 familles, …

- Dictées préparées : inclure le vocabulaire appris, dans des dictées.

- Quizz lexicaux : proposer des activités ludiques (mots croisés, devinettes, charades…) 
autour des mots nouveaux.



Savoir réutiliser à bon escient le lexique 

appris à l’écrit et à l’oral

 Production orale

- Répétition ciblée : organiser des ateliers où les élèves créent et récitent des phrases ou 

des mini discours intégrant le lexique ciblé.

- Emission de radio : faire produire de l’oral (podcast, …) où les élèves présentent un sujet 

(mobiliser le vocabulaire).

- Jeux de mots : proposer des jeux comme « le mot interdit » ou « le mot mystère » 

(expliquer sans dire le mot).

 Production écrite

- Écriture guidée : consignes d’écriture précis (poème, dialogue) en imposant l’utilisation 

de mots.

- Carnet de vocabulaire individuel : noter mots et définitions.

- Reformulation : proposer des phrases à réécrire (mots simples / mots appris)



Savoir réutiliser à bon escient le lexique 

appris à l’écrit et à l’oral

 Évaluation formative et ludique

- Ateliers collaboratifs : travail en groupe pour écrire des textes, jouer des saynettes en 

intégrant le lexique.

- Rétroaction positive : valoriser chaque tentative de réemploi, même approximative 

(encourager)

- Challenges : proposer des défis comme « réutiliser 10 mots du lexique appris » dans un 

texte ou une discussion. Différenciation, étayage (affiche, étiquettes-mots, carnet de 

vocabulaire, … à disposition selon les besoins).



Connaître le sens des principaux préfixes : 

découvrir des racines latines et grecques

 Les mots français comportent de nombreux préfixes d’origine latine, qui ont 

été ajoutés aux radicaux.

Ex. : revenir ; inutile ; concitoyen.

Ils comportent aussi des suffixes d’origine latine, qui permettent de former 

des mots de classes grammaticales différentes.

Ex. : solution - soluble.

Certains radicaux latins servent aussi de préfixe ou de suffixe.

Ex. : agriculteur (agri- = champ) - infanticide (-cide = tuer).







Les 3 temps de la démarche de Micheline CELLIER



A/ Contextualiser :

 La phase de contextualisation prend source dans un 

texte support qui est vu en classe. L’enseignant 

sélectionne 1, 2 ou 3 mots dans ce texte (ces mots 

seront supports de création de réseaux). L’enseignant 

fera attention à choisir un nom, un verbe et/ou un 

adjectif, en alternant les classes grammaticales tout au 

long de l’année. 

Les textes peuvent être de diverses natures : lecture 

suivie, littérature, lecture offerte, documentaire, texte 

utilisé en sciences, histoire ou géographie… 







Comment bien choisir les mots ? 

 Les mots choisis doivent permettre de générer un réseau 

assez généreux, mais pas trop car tous les mots des 

réseaux devront être mémorisés/systématisés lors de la 

phase de décontextualisation.

 Le choix des mots est important car l’enseignant va 

anticiper les réseaux créés et donc les notions lexicales 

travaillées dans la création de réseaux. Pour ce faire, il 

pourra utiliser les fiches lexique.



Supports possible pour le choix des mots

Echelle Dubois-Buyse
 https://gray.circo70.ac-besancon.fr/wp-content/uploads/sites/7/2017/03/Dubois_Buyse.pdf

Comment choisir les thématiques des champs 

lexicaux ?

https://gray.circo70.ac-besancon.fr/wp-content/uploads/sites/7/2017/03/Dubois_Buyse.pdf








STRUCTURATION : jeux, exercices,…

 Grilles sémiques : variations et classement (exemple : du froid au chaud)

 Echelles descriptives : variation de l’intensité (peur, frayeur, terreur)

 Duels de mots : par 2, deviner le mot de son adversaire (cartes-lettres et 1 

carte étiquette par élève). Mots synonymes, antonymes, champ lexical, 

champ sémantique,....

 Mots lancés : en cercle, un champ sémantique étudié, l’enseignant lance 

1 mot, et les élèves doivent, à leur tour, lancer un autre mot de ce champ 

lexical (VILLE- rue, immeuble, magasins, …)

 Marche associative : les élèves ont tous une carte et ils retrouver le 

camarade qui a un synonyme/antonyme

 Les zones : 3 zones : préfixe / suffixe / les deux



B/ Décontextualiser :

La phase « Décontextualiser » se déroule en 2 étapes : la création des réseaux 

de mots, et les jeux de mémorisation (systématisation) de ces mots.

 La création des réseaux de mots :

L’enseignante met en place une séance de création des réseaux de mots 

qui va servir de à ancrer les notions lexicales chez les élèves : l’ancrage se 

fera par répétition des séances de création de réseaux et par rebrassage 

de chaque notion lexicale chaque fois que les élèves les rencontreront. 

La recherche des réseaux pourra se réaliser individuellement, en binôme, 

collectivement ou en atelier dirigé selon le niveau de la classe et le degré 

d’acquisition des notions lexicales par les élèves. 

 Les jeux de mémorisation : 

M. Cellier, dans son livre Enseigner le vocabulaire à l’école élémentaire, 

présente 5 types de jeux qui permettent aux élèves de mettre en œuvre le 

lexique en réception et/ou le lexique en production. 



Décontextualisation

 L’objectif premier de cette phase est que les élèves 

mémorisent les mots du réseau créé et donc enrichissent 

leur bagage lexical. Les rencontres avec les mots 

doivent être diverses et variées pour que la 

mémorisation soit efficace. 

Mettre en œuvre dans les classes des jeux proposés 

dans l’ouvrage mais aussi des ateliers de jeux 

numériques, les jeux de vocabulaire de MHM,.... Cf. 

fiches-jeux.









APPLIS et VOCABULAIRE

 https://elobreteau.wixsite.com/applispedagogiques/vocabulaire

 https://learningapps.org/5530070

 Vocabulaire Géométrie : https://learningapps.org/21352090

 https://learningapps.org/2277177

https://elobreteau.wixsite.com/applispedagogiques/vocabulaire
https://learningapps.org/5530070
https://learningapps.org/21352090
https://learningapps.org/2277177




C/ Recontextualiser : 

 L’objectif de cette phase est de réinvestir le corpus de 

mots travaillés dans une production écrite ou orale. 

Voici quelques exemples de situations de productions : 

- Enrichir une phrase / une partie d’une production

- Réécrire un texte

- Remplacer un mot

- …





Exemples de séquence





Merci…

Bonnes vacances et Joyeuses fêtes de 

fin d’année.


