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Compétences I.O. 2015 
Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – attendus 2 à 6 

- S’exprimer dans un langage syntaxiquement correct 
- Reformuler pour mieux se faire comprendre 
- Pratiquer divers usage du langage oral 
- Comprendre des textes écrits sans autre aide que le langage entendu 
- Manifester de la curiosité par rapport à l’écrit 

Durée : 5 séances 
 

Organisation :  séances en classe entière, 
séances par groupe de niveau 

Pré-requis :  
 

Matériel : 
- Album grand format 
- Même album en anglais 
- si possible marionnette monstre 
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t Séances prévues 

N° de séance Objectif Situation 

Séance 1 et 1 bis 
Découvrir la couverture 

Ecouter l’histoire 

En regroupement, montrer 
couverture, + hypothèses 
Raconter l’histoire – faire 

reformuler 

Séance 2 

TPS- 
PS 

réinvestir le 
vocabulaire du 
visage 

Jeu de Toto – vers les maths PS 
Groupes TPS PS 

MS-GS 
Travailler des 

structures  
Langage en regroupement   

Séance 3 

TPS- 
PS 

Apprentissage des 
couleurs 

Tri de couleur abaques groupes 
TPS PS 

MS-GS 
 relever du 
vocabulaire précis 

Travail au tableau / TBI 
Dictionnaire des couleurs affiché 
MS couleurs / GS nuances des 

couleurs 

Va-t’en Grand Monstre Vert
Domaine  

1 Niveau TPS-PS-MS-GS 
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Séance 4 

TPS 
PS 

Les couleurs jeu 

MS GS 
Vocabulaire autour 

du visage 

En regroupement puis tableau, 
même travail que pour les 

couleurs mais pour les parties du 
visage MS : parties du visage, GS 
adjectifs et autres termes pour 

préciser 
Dictionnaire collectif affiché 

Séance 5 

TPS 
PS 

MS GS 

Arts visuels et 
langage 

Réalisation et description de son 
monstre 

Séances décrochées 

GS Anglais « Go away big green monster » + couleurs 
Tous Lectures offertes en réseau – thème du monstre 

Tous Graphisme et principe alphabétique : 
PS : reconnaitre puis colorier sa lettre initiale monstre 

MS : nommer puis colorier sa lettre initiale monstre 
GS : prendre sa lettre initiale monstre et la décorer de 

graphismes divers 
 

 


