Le CALCUL MENTAL a l’ecole

Bienvenue a toutes et tous

* Quelques reperes

oar Eric Trouillot e Le calcul al’école

* Des outils pour la classe
> Les diaporamas

> Les cahiers d’entrainement quotidien

e Llesi .
esS jeux, avecC un zoom Sur el

* Echanges et verbalisation en classe :
comment ? bordas

éditeur



bordas
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Preambule : Le calcul mental, une clé dans la construction
du sens du nombre et des opérations

Constat d’'une baisse des capacités des éleves francais dans le
domaine du calcul, constat confirmé par de nombreuses études

Les programmes actuels et le plan Maths Villani-Torossian,
un nouveau départ ?

Manipuler / Verbaliser / Abstraire
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Objectifs du calcul mental et réfléchi

Créer et développer pour chague éleve un répertoire mental,
le plus riche possible en nombres et opérations

Créer le plus possible de liens, de liaisons entre les nombres
et les opérations

Objectif : progresser en résolution de problemes avec cette
« caisse a outils » de nombres et opérations



Calcul écrit vs Calcul mental
bordas
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967
+ 35



le calcul mental a I’école

LE CALCUL A ECOLE

Dans I'enseignement du calcul
se pose la question
de I'equilibre entre calcul éecrit et calcul mental
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0 Culture éducative : beaucoup d’écrit,
notamment avec les techniques opératoires

= |nverser ce paradigme et installer une pratique réguliere
du calcul mental réfléchi en amont avec de |la verbalisation

et des échanges en classe.

= \aloriser le calcul écrit en ligne.
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= Le calcul mental réfléchi

 Réflexion : procédures, stratégies, astuces
 Raisonnement, donc mathématiques

» Utilisation des connaissances en calcul automatisée
 Meéthodes diverses donc enrichissant

* Construction du sens des nombres et des opérations



E. les de calcul réfléchi
xemples de calcul réfléchi kbordos
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Cycle 1 (avec manipulation) :
8 objets sont dans une boite et j'en ajoute 5

Cycle 2 :
45 + 17

Cycle 3:
6x15

Cycle 4 et adultes :
25 x 24



E les de calcul automatisé
Xxempies ae caicul gutomatise kl::,c:.r-d(:)s

éditeur

Cycle1:
2etl

Cycle 2 :
40 + 10

Cycle 3 :
7 X8

Cycle 4 et adultes :
6x15
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@ Culture éducative : beaucoup de calcul mental
axe sur I'apprentissage des automatismes

= |nverser ce paradigme et installer une culture d’'une pratique
réguliere du calcul mental réfléchi pour aller vers les automatismes

= Place centrale de |la verbalisation
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@ Culture éducative :
beaucoup de calcul mental a I'endroit

= Ne pas se limiter a « 6 x 7, ca fait combien ? »
Et 'accompagner régulierement de « Comment fais-tu pour
fabriquer 42 ? »

= Dans I'enseighement du calcul mental, associer des pratiques
classiques « a I’'endroit » avec des pratiques « a I’'envers »

= Faire vivre les décompositions des nombres



Le calcul mental « a l'envers »
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Un indispensable complément
au calcul mental « classique » réfléchi pour donner du sens

Principe du « compte est bon »
avec un nhombre-cible

« L'automath » ne fonctionne plus :

il faut fai hoi . e
,aut aire des choix, P B
décomposer/recomposer

Sollicitation des connaissances automatisées et réfléchies



le calcul mental a I’école

DES OUTILS POUR LA CLASSE

Le diaporama
Le jeu
Sites et logiciels
Cahiers Bordas
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Séance de calcul mental réfléchi

Proposer régulierement des situations de recherche de calcul
mental réfléchi

Situation adaptée a la classe et ouverte (45+ 17 / 6x15)
Temps de recherche

Un support pour écrire

Ecriture en ligne des opérations

Puis verbalisation et échanges dans la classe
Institutionnalisation (cahier, affiche...)



le calcul mental a I’école

DES OUTILS POUR LA CLASSE

0 Le diaporama de calcul mental

Pour faire vivre en classe le calcul mental réfléchi et automatisé

* Avec un vidéo-projecteur ou un TBI

n Tous ensemble

 Des diaporamas « maison » a créer soi-méme

 Des diaporamas concus par des didacticiens
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0 Le diaporama de calcul mental
Facile a préparer et a modifier
Permet de se créer sa progression annuelle

Permet d’installer la régularité

Permet d’intégrer de I'automatisé, du réfléchi et du jeu
Nécessite ordinateur + vidéo ou TBI
Possibilité d’utiliser I'ardoise pour I'éleve

Durée 15 a 20 minutes



Exemples de diaporamas « maison
X p 1ap « / » kbordos
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Exemples pour le cycle 2

Récite dans ta téte les

nombres qui manquent : 6+ ?= 10 10 - =7 Le doublede 10="7?
18/16/14/././././././0

12/10/8/6/4/2 4 3 20

Exemples pour le cycle 3

Quel nombre obtiens-tu si

tu ajoutes 5 milliémes au 2,45 -0,15 = ? 150 : 100 = ? 75 % de 200 = ?
nombre 45 678,123 ?
230 ou 2,3 15 150
45 678,128 ,30 ou 2, ;

Car 75% c’est les trois-quarts donc
200:4 = 50 et 3x50 = 150




Une capsule vidéo de Canopé Besancon
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80E80

Le diaporama

version de travail du 02/12/21

montage diaporama 02-12.mp4

Créez vos propres vidéos, mettez-les en ligne et diffusez-les en direct, le tout en HD m Se connecter



https://vimeo.com/652488284/2db71e6cff

Les diaporamas des Cahiers de calcul mental Bordas
P bordas
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Diaporamas cycles 2 et 3 —

JECHANGE, JE M'ENTRAINE, JEJOUE

SITE RESSOURCES

https://cahier-calcul-mental.editions-bordas.fr/

CALCUL

MENTAL

Deconre cos evemibes RESSOURCES

v e rors o ngar
war hagan cobiee

L P8
-
; \ 7~
)
DECOUVREZ LE BLOG D'ERIC TROUILLOT
BLOG teracna
w5

DECOUVREZ LE SITE MATHADOR.FR

Fonnement « MIthadr



https://padlet.com/marcledez/ohl7tpp6ki9t

Les diaporamas des Cahiers de calcul mental Bordas
P bordas

éditeur

Exemple de diaporama Bordas pour le cycle 2

CALCUL =
NTAL

les
cahiers

CALCUL bordas pewr teus
MEN_TAL

=—( JOUR1 ) DD DD
.4 Tous ensemble

* Matériel utilisable : ardoise, affichage dans la classe, jetons...

 Recherche silencieuse, réponse éleve puis affichage réponse, échanges et verbalisation
autour des différentes procédures
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Semaine

Par l'auteur de

s

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Semaine " caaw

16 MENTAL
XA Tous ensemble (12 03] =

r =)
Trouve dans ta téte ou sur ’ardoise les nombres
qui manquent.

(o)t o= A U

Quel est ce calcul qui
fait passer de 50 a 45,
puis de 45 a 40 ?

(——

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Semaine CALCUL

1 6 MENTAL

XA Tous ensemble (1 M2 03] =

- 2
Trouve dans ta téte ou sur ’ardoise les nombres

qui manquent.
5N/ 5N/ 5N/ 5N/ 5N/ 5N/ 5N

150 | 45 {40 | 35 {30 |{ 25| { 20 }{ 15|

J'ai compté de 5 en 5,

en reculant !

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Semaine CALCUL

1 6 MENTAL

XA Tous ensemble (1 M2 03] =
= %

Trouve dans ta téte ou sur ’ardoise les nombres

qui manquent.
5N/ 5N/ 5N/ 5N/ 5N/ 5N/ 5N

150 | 45 {40 | 35 {30 |{ 25| { 20 }{ 15|

50 -5 =45

45 -5 =40

40 -5 = 35
Etc.

|

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Semaine

16

m Tous ensemble M1 32 ¥ 3)

CALCUL
MENTAL

B Calcule.

15+ 15 =

) Je pars de 15...

Prssr
=
U

... et j’ajoute 15.

Quel nombre vais-je trouver ?

e

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Semaine CALCUL

MENTAL

XA Tous ensemble (12 03] =

G o &

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



m Tous ensemble

Semaine o

MENTAL

DBBD =

B Calcule.

15 + 15, c'est le double de 15

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Semaine caccu. &

MENTAL

|
XA Tous ensemble (12 03] =
n

| 15 + 15, c'est le double de 15
Q et aussi 2 x 15. o

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CE1



Les diaporamas des Cahiers de calcul mental Bordas

Exemple de diaporama Bordas pour le cycle 3

CALCUL
MENTAL

- JOUR1 ) D BB
R Y Tous ensemble

Matériel utilisable : ardoise, affichage dans la classe, jetons...

bordas
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Recherche silencieuse, réponse éleve puis affichage réponse, échanges et verbalisation

autour des différentes procédures



Semaine

L

les

cahiers
bordas pewr teus

Tous ensemble

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine caLcuL 92

1 MENTAL

m Tous ensemble 102 J3 ]

37 + 10 = e 37+100=

Je pars de 37
et j'ajoute une dizaine.
Quel nombre vais-je trouver ?

e

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine caLcuL 92

1 MENTAL

m WECED B B B

=]

8

37 + 10 = e 37+100=

Je pars de 37
et jajoute une centaine.
Quel nombre vais-je trouver ?

e

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine : CALCUL 4

1 MENTAL
'
m WECED B B B

n Calcule.

37 +10 = 47 e 37+ 100 = 137

,- EHi

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL G‘IZ

1 MENTAL

Tl Tous ensemble
=i

37 + 10 = 37 + 100 =

37, c'est 3 dizaines + 7 unités.

Donc 3 dizaines + 7 unités + 1 dizaine = ?

g

4 dizaines + 7 unités = 47

e —

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL 042

1 MENTAL
'
m WECED B B B

37 + 10 = 47 37+ 100 =

Qui a une autre idée
pour expliquer le résultat ?

e

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL G‘ll

1 MENTAL

m WIS B B B

37 + 10 = o 37+ 100 =

37, c'est 3 dizaines + 7 unités.

Donc 3 dizaines + 7 unités + 1 centaine = 137

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL G‘ll

1 MENTAL

m WECED B B B

37 + 10 = 37 + 100 = 137

Qui a une autre idée
pour expliquer le résultat ?

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL G‘IZ

1 MENTAL

Tl Tous ensemble
=i

37 +9= e 37/—-9=

Trouve une facon
astucieuse d’ajouter
ou de retirer 9.

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine : CALCUL 4

1 MENTAL
'
m WECED B B B

B Calcule.

37+ 9 =46 e 37—9=28

,- EHi

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL G‘ll

1 MENTAL

m WECED B B B

37 +9= 3F —9 =

Pour ajouter 9,

on peut ajouter 10 puis retirer 1.

a——_ ==

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL G‘ll

1 MENTAL

m WECED B B B

37 +9 =46 3F —9 =

Donc pour calculer 37 + 9

on peut faire 37 + 10 - 1.

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL 042

1 MENTAL

m WECED B B B

37 +9 = 37 -9 =

Pour retirer 9,

on peut retirer 10 puis ajouter 1.

e

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Semaine CALCUL 042

1 MENTAL

m WECED B B B

37 +9 = 37 —9=28

Donc pour calculer 37 =9

on peut faire 37 -—10 + 1.

© BORDAS/SEJER, 2022 — Calcul mental CM2



Autres exemples de diaporamas disponibles

APMEP cycle3

Diaporamas cycles2et3

MathsMentales

Diaporamas Bordas

bordas

éditeur


http://www.apmep.fr/Les-diaporamas-APMEP-du-cycle-3,6295
https://padlet.com/marcledez/ohl7tpp6ki9t
http://mathsmentales.net
https://cahier-calcul-mental.editions-bordas.fr
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@ Les cahiers Bordas

* Triptyque : Régularité / Répétition / Verbalisation
e Sortir du « tout posé »

* Présence forte de la décomposition : opérations a trous et jeux de
«calcul a I'envers» (voir diapo suivante)

* lier : Comptage/Numération/Calcul
* lier: Addition/Soustraction et Multiplication/Division

 Découverte de propriétés par la répétition d’exemples
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@ Les cahiers Bordas

Verbalisation

* Diaporamas

* Visuel avec les images / Auditif avec les échanges

 Diaporama = introduction a la semaine et mise en scene de la
verbalisation

e Découvrir de nouvelles procédures par I'écoute des autres

* Apprentissage collaboratif par I'écoute des autres
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@ Les cahiers Bordas

Régularité et répétition

* Le coeur de tous les apprentissages

* Pratique quotidienne des cahiers

* |dée centrale : régularité et répétition en douceur sur la base du
calcul réfléchi pour aller vers les automatismes

* On ne recherche pas la virtuositeé technique,
mais la multiplication de liens autour d’un nombre




CALCUL
MENTAL

(E2

Pages 40-41

B

Cahier de calcul mental CE2 Bordas

(JOURY )
#R 1 Tous ensemble

Qo ar sladhions-borda e
T =4
Dns+2= E) 2520 — 5 centaines — 2 dizaines =
Bx-15= | B |x10=10
= Cm—— =
(JOUR 2
® Je démarre [7]) Coche tes bormes eporses. L\ Y
[} Compléte chaque case avec le bon nombre.
D(we}H2z7)}{3 =)
[} Ecris en chiffres.
[} cing-mille-trois-cent-quarante-deux
[} Entoure la bonne réponse.
160 16
[) 150 + 30 = 170 [D)3x6=18
180 20
W dessiner
s tv os besoin.

[ Jai 14 € dans ma tirelire.
Papi me donne 15 € et Mamie me donne 6 €.

I} Combien ai-je en tout ?
30€ o 35€ o 4LOE€

‘ JOUR 3

[} Décompose 6 340 de la méme faconque 5555 =5000+500+50+5 .

DGBI-O=/—+:+O+CJ

————————— e

I} Trouve le nombre.
[} 6340 — 3 centaines — & dizaines =

bordas

éditeur

E) Calcule.

D) 132+17= [D5e-26=
[ Compléte.

D 22+ =1% [ |x10=200
[ Jai 110 briques de jeu. Avec celles D

de mon frére, on en a 200 en tout.
Combien mon frére a-t-il de briques de jeu ?

JOUR &
Y. Je grimpe

I} Je pense a un nombre. D
Jajoute 22 puis j'ajoute encore 18.
Je trouve alors 53.
Quel est ce nombre ?

3 Compléte.

[)25+25+] |=75 donc 3x25=[

[/  |x20=100

£ Calcule.

[D2x8=[ |[D3xe=[ |D2xo=[ |[D3xo=/

[3 Le compte est bon!

| Fabrique le nombre cible avec
les nombres proposés sur les dés.

. —l
)

b © &
8

- Ragpel de ln rdgie du Jou 3 la fin Ge ton cahler.




Par I'auteur de

Pages 40-41

B

Cahier de calcul mental CE2 Bordas

(Jour1)
R Y Tous ensemble

[ 01490RAMA sur calver-calad -ment sl editions-bordas. fr

r 7 —
D 115+24 =139 | P) 2520 - 5 centaines — 2 dizaines = | 2000

Bx%-15=19

- e -

JOUR 2
" Je démarre [ 7)) Cochetes bormes iporses.

[} Compléte chaque case avec le bon nombre.
D118 '27*'36"45"54"63"72*‘81"90"99n

15 x 10 =150

‘ Yai compté de Fen 9,
en ovangant.

I} Ecris en chiffres.
[} cing-mille-trois-cent-quarante-deux = 5 342

[} Entoure la bonne réponse.
160 Cest 15 + 3 dzoines. 16
[7) 150 + 30 = 170 O [D:xel®
(E) - 20

[ J'ai 1 € dans ma tirelire.

Papi me donne 15 € et Mamie me donne 6 € PP ed

- -
[Sisisisisisl=lsiee)
Seese )

1% +15+6=35

|} Combien ai-je en tout ?

30€ « G50 « s0¢€

‘ JOUR 3

[} Décompose 6 340 de la méme faconque 5555=75000+500+50+5 .

) 6340= 6000 +;300 ++@<C¢ué-ﬁm3m1m¢0muj

————————eee

I} Trouve le nombre.

6340 — 3 centaines — & dizaines =| €000 |
) Calcule.

[)122+17= 19 [)se-26=(28
[ Compléte.

[ 22+ 12 |= 13z 10-3-2-14) [ [ 20 | x 10 =200 | 5me ™

[ Jai 110 briques de jeu. Avec celles

) 200-100-10=190
de mon frére, on en a 200 en tout.

Combien de briques de jeumon frére a-t-i?  Mon frére 2 90 briques de jeu.
n< Je retire mes briques
ov nombre totol de briques.
JOUR &
" Je grimpe
£} Je pense i un nombre. [D2+22+18 =52
Jajoute 22 puis j'ajoute encore 18. ~
Je trouve alors 53.  BE 40 =53
?
Quelest ce nombre 7 Donc 53-40 = 2 =13
Ce nombre mystére est 13.
) Compléte.

[)25+25+ 25|=75 donc 3x25=|75 |

3 (5 x 20 - 1002 e £x10n2]

) Calcule.

[D2x8=[16|[D3xe=[2 |[D2x9=(18]| [D3x9=[27
i) S S . (i
3 Le compte est bon! the

Fabrique le bre cible
Dhsmsmposé‘:wragdés. e7+3=10 puis 6 X10 =260

@ la’ e7x8=56et3+1=64
‘>Q\/ g é\‘/ puis 56 + & = €0

\OWﬂthmhhmﬁma'ﬁ.

e8+7=15et2+1=4
puis & X 15 =60

bordas

editeur




bordas

editeur

Préambule : La preuve par le jeu !

 Pour que le calcul devienne : jeu, plaisir, attractif

 Et méme... jubilatoire, grace a un mélange de combinatoire
et d’aléatoire



le calcul mental a I’école

LES JEUX DE CALCUL MENTAL

Des jeux pour pratiquer le calcul mental a I'envers

 Duo / Trio
* Mathador
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0 Duo / Trio

Pour les cycles 2 et 3

 Un jeu de compte est bon

* Possible en mental sans écrit

* Verbalisation

* Peut se jouer avec toute la classe
 Recherche individuelle



CALCUL CE'

MENTAL

Cahier CE1, page 23

Exemples de « Duo / Trio »

bordas
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Duos gagnants!

Essaye de trouver trois solutions.

Fabrique le nombre cible a l'aide de deux nombres voisins dans la grille. @

CIB\Y

1 b 14 | 15
13 | 16 2 3
8 5 71 10
12 9 7 6

= Rappel de laregle du jeu a la fin de ton cahier. )




Exemples de « Duo / Trio »

bordas
éditeur
Bardas (e}
caLcuL (U
MEN_,TAL Duos gagnants!
Jihongs, g o 47 . S
POUR & CORRIGER Fabrique le nombre cible a l'aide de deux nombres voisins dans la grille. @
TOUT SEUL
Essaye de trouver trois solutions. !
016 + 4 et b+ 16 1 /&\ 14 | 15
T
08+ 12 et 12 + 8 13 \16/ Q3
: (8 5 1PN0)
+ +
Cahier CE1, page 23 *9+ 1l et 11+ 3 \12) 6 7 6
version corrigee \_ o2 X 10 = Rappel de la regle du jeu a la fin de ton cahier. )




Exemple de « Duo / Trio »

bordas

éditeur
CALCUL = Duos et trios gagnants ! T,

MENTAL
™ Fabrique le nombre cible a 'aide de deux ou de trois nombres voisins. N
3/9 2 2 8 5 7
2 & 1 7,8 6 5
8/ 5 5 9 2 6 6
57 3 71 7 1
Cahier CM1, page 37 6 5 1 5 2 1 7
711 8 & 9 & 9
9.1 7 43 5 9
\ = Rappel de la regle du jeu a la fin de ton cahier. )




Exemple de « Duo / Trio »

bordas
éditeur
| Duos et trios gagnants! \wMﬂ %
‘ Fabrique le nombre cible a l'aide de deux ou de trois nombres voisins. ot
07 X 6=42 39 2 S 2
®8 X 5=140 puis 40 + 2 = 42 an 4/8\6\5
N
o . B /
@7 X5=35puis 35 +7 =42 8 5/5//9 2 %\\6\
®8 X 6 =48 puis 48 — 6 = 42 5@/3 201701
Cahier CM1, page 37 @9 X5 =45 puis 45 —3 =42 /6\ > T/ 5 2 177
Version corrigée ©9 4+ 5= 14 puis 3 X 14 = 42 \?} 1 8 & 9 & 9
91 7 4 QG 5 9
| de la régle du jeu a la fin d hier.
\ = Rappel de la regle du jeu a la fin de ton cahier )




0 Duo / Trio

Trio pour le cycle 3

Il faut essayer de fabriquer un nombre cible en utilisant
trois nombres alignés dans la grille
avec les quatre opérations au choix

Possibilité de jouer avec toute la classe (vidéo-projecteur)
Chaque éleve cherche un ou plusieurs Trio

Apres environ 1 minute de recherche, échanges et
verbalisation des solutions

bordas

editeur



éditeur
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Exemple de « Trio » pour le cycle 3




Exemple de « Trio » pour le cycle 3

bordas
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0 Duo / Trio

Une adaptation : Duo pour le cycle 2

e Commencer a jouer a DUO avant de jouer a TRIO

 (’est-a-dire fabriquer le nombre cible avec deux nombres

* Choisir le nombre cible entre 5 et 15 pour commencer



éditeur

bordas

Exemple de « Duo » pour le cycle 2




Exemple de grille « Duo » pour le cycle 2

@orq’?s




le calcul mental a I’école

LES JEUX DE CALCUL MENTAL
o Duo / Trio

Possibilité de jouer en ligne

* TRIO en ligne
* DUO en ligne



http://www.acamus.net/index.php?option=com_content&view=article&id=305:trio&catid=41:pour-se-divertir&Itemid=219
https://micetf.fr/duo/

@ Mathador

Un jeu de compte est bon

Calcul mental avec écriture en ligne
Verbalisation

Peut se jouer avec toute la classe
Recherche individuelle ou en groupe

bordas

editeur



le calcul mental a I’école

LES JEUX DE CALCUL MENTAL

@ Mathador

e Dans les cahiers
e Avec les dés

* Avec le numérique : ordinateur, TBI ou tablette



o “rdas

CALCUL
MENTAL

CEl

Cahier CE1, page 17

Exemples du jeu Mathador dans les cahiers

bordas

éditeur

| -
i .

Le compte est bon!
D Fabrique le nombre cible avec

oV )

les nombres proposés sur les dés.

0M8,9€

& 9 &

& @

\_ = Rappelde larégle du jeu a la fin de ton cahier.




Exemples du jeu Mathador dans les cahiers
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Le compte est bon!

Fabrique le nombre cible avec o6 + 8 = 14
les nombres proposés sur les dés.

\OMEP puis 14 + 10 = 24
Q} {@» 10 +12=22 et 8 — 6 =2

4

‘ﬁ /\@‘ puis 2 + 22 = 24

012 —8 =4 puis &4 X 6 =24

Cahier CE1, page 17
Version corrigée N = Rappel de la régle du jeu a la fin de ton cahier.




Exemples du jeu Mathador dans les cahiers

bordas
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2 . \ /7.
rﬁé&gﬁ : Le compte est bon! W vi:;ﬁ

Fabrique le nombre cible avec
les nombres proposés sur les dés.

Cahier CM2, page 41 i .
Pag As-tu réussi un « coup Mathador » ?

= Rappel de laregle du jeu a la fin de ton cahier.

-




Cahier CM2, page 41
Version corrigée

Exemples du jeu Mathador dans les cahiers

Le compte est bon!

bordas

éditeur

Voici quelques
41[ solutions. ]

Fabrique le nombre cible avec

‘\0 M 3
Cj‘ BLY

= Rappel de la regle du jeu a la fin de ton cahier.

-

5+ 5 =10 puis 6 X 10 =60

les nombres proposés sur les dés.

@2 +3=05 puis 5+5=10

puis 6 X 10 = 60
06 X5=30¢et 2X5=10

As-tu réussi un «coup Mathador»?

5+ 5=10 puis 6 X10 =60

et 3—2=1 puis 60:1 =60




Exemples du jeu Mathador avec les dés
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Exemples du jeu Mathador avec les dés
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28 avec 4;6;8;4et7
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@ Mathador

Mathador : du CE1 a la 3¢

Il faut essayer de fabriquer le nombre cible déterminé par le lancer
des deux dés rouges en utilisant les cinq nombres donnés
par le lancer des cinq dés blancs et les quatre opérations au choix

Lancer des sept dés par les éleves (ou photo vidéo-projetée)
puis écriture des nombres au tableau

Chaque éleve cherche — Possibilité d’écrire

Apres 3 ou 4 minutes de recherche : échanges et verbalisation puis
écriture des solutions au tableau



bordas
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@ Mathador
Mathador Flash

* Laregle la plus simple consiste a trouver le nombre-cible le plus
rapidement et le plus simplement possible
(c’est |la regle des cahiers)

* Laregle experte : les opérations utilisées rapportent des points
> +1pt;-2pts; x1pt;:3ptset5 ptslorsqu’on trouve la cible

> Le « coup Mathador » (utilisation des 5 nombres avec les 4
opérations +/-/x/:) rapporte 18 points



le calcul mental a I’école

LES JEUX DE CALCUL MENTAL
@ Mathador

Et dans la classe...

e Temps de recherche
et écriture en ligne
des opérations

e Puis verbalisation
et propositions au tableau
de différentes solutions
avec le systeme de points




E le du jeu Mathador Flash le début d le 2
xemple du jeu Mathador Flash pour le début du cycle @Ol"dOS

éditeur

* Le nombre-cible est donné par
le dé a 20 faces

* Eton calcule avec les quatre
nombres donnés par les
guatre autres dés

* Pas de systeme de points ou,
éventuellement, + 1 pt ; - 2 pts
et x 3 pts

12 avec 1 ;4 ;5 et 8
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@ Mathador

Avec le numérique

Un lien entre I’'école et la maison

Rendre attractif le travail répétitif

Sur le site ou avec les applis :
MATHADOR Chrono

gl idu
e

Jeux de société
_ et activités

«\‘,

& concours

Twitter
Mathador
etla reche Facebook Le blog !

https://www.mathador.fr/


http://www.mathador.fr/chrono.php

Exemple du jeu Mathador en numérique : Mathador Chrono
pie gt 7 bordas

éditeur

https://www.mathador.fr/




Exemple du jeu Mathador en numérique : Mathador Chrono
pie gt 7 bordas

éditeur
Les statistiques

Résultars

7

CALCULS

10 (P

15

| https://www.mathador.fr/




Exemple du jeu Mathador en numérique : Mathador Chrono
pie gt 7 bordas

éditeur

La formule « Mathador Classe »

* |nscription sur le site Canopé

Identifiants jeux Stats Solo Stats Chrono

 Chaque éleve a des identifiants =

Nom Mot de passe

et peut jouer sur tous supports SR Coonancoes7s
(ordinateur, tablette), en classe — e
et a la maison e S

Rémi Taine ChienRieuR251

Sarah Vage FuretCourtois135

e Suivi statistique de tous les

CM1 (5)

éleves pour le professeur —— : S
 Possibilité de participer au e o sresgerss

concours « Mathador Classe » https://www.mathadorfr/


https://www.mathador.fr/classe.html

D’autres jeux
sur le Blog Mathador

https://blog.mathador.fr/

Mathador, jeu de
calcul mental

EVENEMENTS A VENIR
15 Trouiliot « Cal ? Canopé Metz
mar

CISR gy Journée nationale de

19 FAPMEP @ Dijon
sam

12 || Trouitiot - Caic... @ Canopé Toulon

mar
EEXR | gy - récence Eric

27 Trouiliot « Caic... @ Canopé Livry

mer

Voir le calendrier 9

Tweets de @mathador o
o Mathador
Préts pour le défi #Mathador du jour ? Aujourdhui
fabriquez 73 avec 4/2/6/6 et 19 ! Trés bon mois
d'acdt a tous 8 #calcuimental Fleux Fmath
#def

A LIRE AUSSI

- (=2

Le calcul mental : de quoi parle-
t-on?

S VIDFO -~ Témaionaoes Mathador

& CATEGORIE: DES JEUX A DEC

; L
37

7

DES JEUX ADECOUVRIR LA PEDAGOGIEET LE JEU

Aujourd’huion joue a Lobo 77!

£

DES JEUX A DECOUVRIR LAPEDAGOGIE ET LE JEU

Aujourd’hui on joue a Pickomino !

DES JEUX ADECOUVRIR LA PEDAGOGIEET LE JEU

Aujourd’hui, on joue a... Cubissimo

DES JEUX A DECOUVRIR LA PEDAGOGIEET LE JEU

Aujourd’hui on joue a...
Mastermind !

bordas

éditeur




D’autres jeux
sur le Blog Mathador

https://blog.mathador.fr/

Shut the box
Détective Mathéo
Trio
Mathador Flash
Lobo77
'atelier des potions

bordas

éditeur


https://blog.mathador.fr/aujourdhui-on-joue-avec-shut-the-box/7049/
https://blog.mathador.fr/detective-matheo/2756/
https://blog.mathador.fr/trio-un-jeu-efficace-pour-entretenir-les-tables-de-multiplication/67/
https://blog.mathador.fr/4-mathador-flash/69/
https://blog.mathador.fr/aujourdhui-on-joue-a-latelier-des-potions/4632/
https://blog.mathador.fr/aujourdhui-on-joue-a-latelier-des-potions/4632/

le calcul

LES JEUX DE

@ D’autres

Avec |'ordinateur (site) ou la tablette (appli)

mental a I’école

CALCUL MENTAL

pistes numériques

Calculatice

Jepeuxpasjaimaths

C

narivari

Mat

nador Solo



https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2
https://www.jepeuxpasjaimaths.fr
https://www.charivarialecole.fr
http://www.mathador.fr/solo.php

le calcul mental a I’école

LIENS INSTITUTIONNELS

Le calcul au cycle 2

Le calcul au cycle 3

Résolution de problemes



https://eduscol.education.fr/177/mathematiques-cycle-2
https://eduscol.education.fr/251/mathematiques-cycle-3
https://eduscol.education.fr/document/32206/download?attachment

kborddgs
'importance de la pratique du calcul mental avec le triptyque R-R-V :
Régularité — Répétition — Verbalisation

Mettre en place une progression annuelle de calcul mental

Le triptyque R-R-V, c’est aussi :
> |nstaller une relation amicale avec les nombres et les opérations
> Ameéliorer la confiance et I'estime de soi

> Construire un Répertoire mental, une caisse a outils pour la
Résolution de problemes



Le CALCUL MENTAL a l’ecole

Merci pour votre attention !

Des questions ?

par Eric Trouillot

Et maintenant,
c’'est a vous de calculer et de jouer...

eric.trouillot@ac-besancon.fr
Twitter : @TrouillotEric et @Mathador

Facebook : Eric Trouillot et Mathador
bordas

éditeur



mailto:eric.trouillot@ac-besancon.fr

