


Les jouets
s’animent.
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Lila, Flocon et Minette dorment sur la
commode. 1
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Minette la souris, demande a Lila et a Flocon
s'ils veulent déjeuner. 3

Les trois amis prennent le petit déjeuner
dans la salle a manger de Souris.
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Les jouets décident de rentrer dans le
tableau au-dessus de la commode. 5 les autres le suivent. 6

L’ours grimpe sur les livres pour y entrer et

L’ours, la souris et la poupée montent dans
Les jouets trouvent une barque. 7 la barque. 8
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s partent sur la barque, mais tout a coup, ils Ensuite, les jouets retournent sur I'herbe, ils
tombent dans I'eau. 9 sont tout mouillés. 10
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Un hérisson invite Lila, Flocon et Minette a
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manger une soupe et a se réchauffer auprés du Plus tard, les trois amis sautent a I’arriere

feu. 11 d’une roulotte qui passait. 12




chat voit la souris et I'attrape.

Pendant que La poupée et I'ours jouent, un
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Minette dit a Flocon : « Et si on allait au
cirque ? » 14
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Dans le chapiteau, les grenouilles sont en train de
faire une pyramide. Le chat pose la pauvre souris
sur les grenouilles. 16



La poupée I'apercoit et la souris saute dans
tristes. 17 ses bras. 18

Flocon et Lila cherchent Minette. lls sont
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L’ours lance une boule sur le tambour du _—
chat, la poupée et la souris se sauvent. 1o Le chat tombe en arriere avec son gros
tambour. 20




lIs se rendorment.
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lIs sortent du tableau. lls retournent sur la

commode.
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