Répertoire de quelques jeux collectifs traditionned, leurs enjeux, régles de base, but et CR

Titre et signification du jeu

but

Dispositif

Reglds jeu

Critere de
réussite

Les 4 coins :c’est un jeu de défi et de
communication. Les joueurs des 4 coins veuler
échanger leur place mais redoutent de se la fa
prendre par celui qui et au milieu. Ce n’est pas
jeu collectif, mais chacun a des intentions
permanentes, contradictoires et changeantes

Pour celui qui est au milieu :
tPrendre une place dans un
ireoin, pour les autres , ne pa
ua perdre

192}

Limite de temps dans

le cerceau.
Régles de
communications
Accés au cerceau

Etre dans un
cerceau a la fin
du jeu

Le cercle brilant : C'est le méme que les 4

coins, le nombre de joueurs est supérieur, une
zone de passage obligatoire au milieu lors des
échanges facilite la tdche de celui ou ceux qui

saercle, pour les autres, ne p

Pour ceux qui sont au
milieu :
Prendre une place sur le

Nombre de joueurs
au centre, sur le
cercle

Présence ou absenc

D

Etre sur le cercle
alafin du jeu

a la recherche d’un abri la perdre du cercle au centre
Regles de
communication etc.
Minuit dans la Bergerie But du jeu: Nombre de loup, -nb de moutons

C’est un jeu de poursuite avec changement de
statut : quand le mouton est attrapé il devienp g
Les loups n'attrapent les moutons qu’aprés avd
indiqué qu’il était minuit passé. Le jeu se termir
de lui-méme quand il n’y & plus de mouton

Loup : attraper des moutons
tavant gu'ils ne rentrent dans

Loup ?

ita bergerie

eMoutons :Rentrer a la
bergerie avant de se faire
attraper

J'accroche/Je décroche

C’est un jeu de poursuite avec un défi entre ch
souris. Le chat poursuit la souris. La souris
échappe au chat en se raccrochant a un duo. L
personne la plus extérieure a la chaine de 3
personnes nouvellement constituée devient la
souris. La souris touchée avant d’étre raccroch
devient chat.

bergerie

Quelle heure
est-il 7

Nombre de bergerieg
Mode de capture

attrapés
-avoir échappé
au loup

But du jeu:
afRour le chat : toucher la
souris avant qu’elle ne se
aaccroche

Pour la souris : s’accrocher a

un couple avant d’étre
gansformée en chat

Nombre de chats,
Nombre de souris
Mode de capture :
toucher attraper,
bloquer, prendre le
foulard etc....




Le béret : Butdu jeu : A o) Nombre de joueurs | Avoir plus de
C’est un jeu de poursuite individuelle ou a Ramener le béret dans son E) d 1 | appelés. points que
plusieurs dans lequel on est poursuivi ou camp sans se faire toucher BE) ] 2 | Mode de capture I'équipe adverse
poursuivant en fonction de la possession ou ngnaprés avoir été appelé par E) d 3 | Distance des camps| a la fin du jeu
du « béret ». C’est une situation d’opposition déjearbitre C 4 | Droit aux passes ou
complexe. DED Cj non...
Les gendarmes et les voleurs : But du jeu : prisog) Rapport de force voleuf Pour V : avoir le
C’est un jeu de défi et de poursuite : Les Pour les voleurs : échapper 3 gendarmes (en général plus possible de
gendarmes veulent attraper les voleurs qui les aux gendarmes 213V, 1/3G) voleurs libres a
poursuivent. Quand ils réussissent, ils les Pour les Gendarmes : 9 9 Mode de délivrance des | fin dy jeu
emmeénent en « prison ». Pour que le jeu perdur&aire attraper les voleurs \ézﬁ,?;sﬁgsgles surla Pour G : Avoir
les voleurs doivent aller libérer les prisonniers g Espace de jeu fait prisonniers
Les intentions sont donc opposeées, avec un ) 3 Nombre de Ca}nps de v tous les V
moteur émotionnel fort lié au défi, a la prise ¢ a 3 Régles de capture
délivrance carng |
voleurg voleurs
Poules Renards Vipéres Faire prisonniers les joueurs camp |y -Les poules attrapent les | Avoir attrapé
C’est un jeu de défi et de poursuite : les poules de I'équipe adverse, sans se B V'Iperesv g " I'ensemble de
essayent d'attraper les viperes qui, elles, tententaire attraper par les joueurs boeuslégnar S mangentles) requipe adverse
piquer les renards qui, eux-mémes, mangent lgsde la troisieme équipe 49 9 4 -Les viperes piguent les
poules. camp | I ° renards )
Un jeu complexe, a roles différenciés, sur trois e s L Le prisonnier eslt _ram_elﬂe
modes de capture conjoints, ou tout le monde ) d o ? Sﬁsca;;nsr}gsélf;iuo?:tu a
surveille tout le monde. des 91 | invulnérables sur ce trajet.
Les intentions sont & la fois opposées mais mored Variables sur le mode de
complémentaires. L’enjeu est évidemment capture, le mode de
collectif libération des prisonniers
la taille du terrain
Le drapeauC’est un jeu collectif de défi. Il est | But du jeu : Pour les Camp dgs L'attaquant . -tous les
trés proche des jeux sportifs collectifs de combpattaquants ramener le drapgau g o BT 9:& Vﬁ'gi{aekr’]'iggﬂr'igrgadn‘;attaquants sont
Son intérét réside dans la différenciation dessrglelans leur camp. ’le Cémp adverse (il fait prisonniers
Pour les défenseurs : Faire © _ g9 9 campagne). Il peut
prisonniers tous les cavalier prendre le drapeau au | -Les attaquants
attaquants avant qu'ils J ! sortir de ce camp ont conquis le
n‘aient pu ramener le le cavaliercoequipier des | yaheq
3 attaquants, il est
drapeau. invulnérable. Il & droit de | ~Un attaquant se
prise sur les défenseurs, | fait attraper en
3 mais pas sur le drapeau. |l possession du
e e o rapeau

Attaquants




a c6té du drapeau.

Les défenseurs : ils
cherchent a faire
prisonniers les attaquants
simple touche. lls peuven
aller faire campagne chez
les attaquants. lls doivent
revenir dans leur camp
pour retrouver un droit de
prise, ils sont vulnérables
sur ce trajet

[

Les Barres

Faire prisonnier tout ou parti
de I'équipe adverse

eAller a la soupe :

Un joueur d’'une équipe tiré au

I'équipe adverse en tapant dan
disant « barre, baron, barrette »
camp sans se faire toucher par
Avoir Barre sur. tout joueur qui

prendre « barre sur gqq'un » il pg
prisonnier

Faire campagnec’est se mettre

Pour retrouver « barre » il faut fetourner danscanp tout

en étant vulnérable sur le trajet
Délivrance 1 es joueurs prisonn
un coéquipier venant toucher lg
Les variables sont nombreuses
des joueurs, (prisonniers libéré
Sur le nombre de joueurs sur le

° prisonniers

¢
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B
> ¢ 3
3
3

sort, va a la saug@es de

5 la main d'un adireren

il essaye alrejdindre son
celui ou ceux guéfiés
sort de son camp annonce
but le toucheedaire

au vert chez I'adversaire.

du retour
iers peuvent étre délivrés p
chaine.

et portent sur feévaibilité
5, retour de camglag
quel on peut aasiiebetc..
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