             Jeux de lutte en MS et GS

Définition

But des jeux

        Touche

        Prise d’objet

        Territoire

        Combat

Règles et conventions

       Tenue

       Espace 

       Temps

       « Règles d’or »

       Conventions

Enjeux éducatifs

        Respect des règles

        Exercice de responsabilités

        Résolution de pb posés par l’adversaire

Savoirs à faire acquérir

        Gestion des émotions

        Prise d’info et décision d’action

        Savoirs moteurs

        Savoirs sociaux
Démarche pratique

        Présentation

        Enoncé de la consigne

        Mise en place

        1ère pratique

        Réflexion sur le déroulement

        Réinvestissement
        2ème pratique…
