

Tableau 1 : Pour chaque jeu, reporter les codes des compétences mise en jeu

	

Jeu
	Niveau de classe concerné
X : niveau de classe prévu,
O : possibilité d'adaptation
	
Compétences mises en jeu par domaine mathématique
	


Autres compétences

	
	
	

Nombre et calcul
	

Géométrie
	

Grandeurs et mesures
	

Résolution de Problèmes
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