TITRE :  jeu des statues

But du jeu (de la tâche) :

L’élève s’arrête au signal est prend progressivement une posture d’acrosport.

Tâche 1 : l’élève se déplace sur la musique à l’arrêt de celle-ci il s’arrête instantanément.

Tâche 2 : La tâche se complexifie avec les variables « posture » :

Tâche 1 + tâche 2 : l’élève s’arrête et répond à la consigne : exemples :

· se mettre à genoux

· lever les bras 

· lever une jambe

· se mettre sur le dos

· se mettre en quadrupédie

· …

Tâche 3 : la tâche 2 se complexifie en « tenant » la posture. Tâche 1 +2 +3

Rôle des acteurs : 

le maître :

· arrête la musique

· donne les consignes

· diffère le re démarrage de la musique

l’élève :

· s’arrête au signal (arrêt de la musique)

· répond aux consignes : (ex :lève une jambe)

· tient la posture
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