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CE2 : Unité d'Apprentissage : Jeu des 2 cibles  Sit de rencontre      Séance : 7/ 15    Date : 02/02/2005





Règles du jeu :





Pour marquer un point, il faut renverser la  cible adverse sans entrer dans la zone interdite qui l'entoure.
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Rotation :
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Résultats
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Matériel :


4 couleurs de dossards.


1 ballon, 4 sifflets, 2 drapeaux, 4 écritoires


1 ballon, 1 chronomètre





Equipes :





Jaune: ………………………………………….


………………………………………………….


Verte : ………………………………………….


………………………………………………….


Rouge : ………………………………………….


………………………………………………….


Bleue : ………………………………………….


………………………………………………….





Bloc note à utiliser pendant la rencontre.


Ce que je ne veux pas oublier pour le APRES








J-Marc. GUIEU. 02/02/2005


