DANSER A L'ECOLE

Danser, c'est évoquer, symboliser, communiquer une vision poétique du monde en utilisant des formes corporelles stylisées.

	TEMPS FORTS
	LE MAITRE
	ACTIVITE DE L'ELEVE
	COMMENT

	Pour entrer dans l'activité
	· Faciliter la motricité

Mettre les élèves en situation de faire et réussir

· Choisir un thème

Engagement collectif: construire ensemble une danse à montrer

(identifier le projet, les échéances, le public)
	· Reproduire / Imiter

· Inventer

· Répertorier des gestes et des déplacements

CONSTRUIRE LA CULTURE DE LA CLASSE
	Avoir une attitude sollicitante

Valoriser les trouvailles individuelles

Solliciter l'imaginaire par des images

Jouer sur les paramètres du mouvement

	Pour structurer

UN MODULE D'APPRENTISSAGE

PHASE DE RECHERCHE


	En relation avec le thème retenu,

                             guider et engager les élèves à

- donner des consignes précises

- observer: prélever ce qui est original, donner des critères de réussite, proposer des pistes

- réfléchir sur l'action: échanger 
	· Réussir et expliquer ses choix

· Reprendre pour mémoriser

· Imaginer l'effet sur le public

· Choisir des principes d'action pour les mettre en oeuvre
	· Sélectionner les moyens de symbolisation et stylisation:

Nourrir le thème en le transposant dans un monde imaginaire

Convertir le réel en le transformant -déformer les gestes les déplacements

· Trier les indices corporels

 Aider à repérer les gestes, mimiques, actions, attitudes pertinents p/r au thème

· Identifier les indices scéniques valorisants

masques, accessoires, maquillages, costumes, musiques

	Pour réaliser

COMPOSER

METTRE EN SCENE

RENCONTRER


	· Sélectionner les actions intéressantes -------------------------------------------------

· Jouer avec les différents modes de composition pour  diversifier la danse ------

· Orienter, matérialiser  l'espace d'action -----------------------------------------------

· Prévoir avec les élèves -------------------------------------------------------------------

· Repérer les signaux déclencheurs ------------------------------------------------------

· Renforcer la production d'effets scéniques -------------------------------------------


	Les organiser en petit modules, les relier 

Alterner, accumuler, coller des fragments 

Repérer les lignes de déplacements, les entrées, les sorties

Savoir qui danse, quoi, où et quand 

Ceux liés à la musique, à l'arrivée ou au départ d'un danseur,  au mouvement des partenaires

Travailler l'univers plastique (couleurs, matières, formes) et sonore; Alterner les modules: calme / dynamique; solo / duo / grand groupe; 
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