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Jeu
	Niveau de classe concerné X : niveau de classe prévu, O : possibilité d'adaptation
	Compétences mises en jeu par domaine mathématique

	
	
	
Nombre et Calcul
	
  Espace et Géométrie
	
Résolution de problèmes
	
Logique
Stratégie

	
	C1
	C2
	C3
	
	
	
	

	Molky
	X
	X
	X
	X
	
	
	X 

	Tour de Hanoï
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	Bonshommes Chapeaux
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	Awalé
	O
	X
	X
	X
	
	
	

	Piste au trésor
	X
	X
	
	X
	
	
	X

	Les tours alignées
	X
	X
	X
	
	X
	X
	

	Les tours cachées
	
	X
	X
	
	X
	X
	

	Le verger
	X
	
	
	
	
	
	X

	Mathdor junior
	
	X
	X
	X
	
	
	

	Jeu du loup
	X
	X
	
	
	
	
	X

	Memory des nombres
	X
	X
	
	X
	
	
	X

	Jeu de l’escalier
	X
	X
	
	X
	
	
	

	Les chiffres croisés
	
	X
	X
	X
	
	
	

	Numériplay / Multiplay
	X
	X
	X
	X
	
	
	

	Quarto
	O
	X
	X
	
	X
	
	

	365 pingouins
	
	X
	X
	X
	
	X
	X

	10 ou 15 Vainc
	O
	X
	O
	X
	
	
	

	Rush Hour
	X
	X
	X
	
	X
	X
	

	Shut the box
	X
	X
	X
	X
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