LEXIQUE ET ARTS PLASTIQUES

e Lexique pour les arts plastiques : La diversité des pratiques au service du projet
de I’éleve

Tout comme les mots et leurs sonorités pour I'écriture, les sons et leur intensité, leur hauteur pour la musique, les arts
plastiques prennent appui sur un langage spécifique. Dans les programmes, ce langage est défini par des éléments précis
et explore des domaines variés :

e des pratiques bidimensionnelles (dessin, peinture, collage, etc.) ;

e des pratiques tridimensionnelles (modelage, sculpture, assemblage, installation, etc.);

e des pratiques artistiques de I'image fixe et animée (photographie, vidéo, création numérique).

Deés le cycle 2, I’éleve est amené a explorer la diversité de ces domaines, tant dans la pratique, que dans les oeuvres
qu’il rencontre. Au sein de la pratique, il expérimente en réinvestissant des gestes du quotidien, et découvre d’autres
possibles dans un ou plusieurs domaines. Il observe des oeuvres de domaines et périodes variés. L’enjeu est de 'amener
a remettre en cause ses représentations afin qu’il puisse saisir les choix qu’il engage dans son projet. Au cycle 3,
I’éleve étoffe progressivement un répertoire dans lequel il peut puiser pour mener a bien son projet et percevoir les
oeuvres qu’il rencontre. Ce lexique pose quelques éléments de repéres pour explorer la diversité des pratiques. Il pro-
pose des liens avec les questionnements du programme, tout en soulignant que cette relation doit étre élargie a I'en-

semble des domaines et des éléments du langage artistique.

Le DESSIN

La représentation du monde

Utiliser le dessin dans toute sa diversité comme mode
d'expression.

Prendre en compte linfluence des outils, supports,
matériaux, gestes sur la représentation en deux [...]
dimensions.

Lexpression des émotions

La narration et le témoignage par les images

La representation plastique et les dispositifs

de présentation

La ressemblance : découverte, prise de conscience et
appropriation de la valeur expressive de ['écart dans la
représentation.

L'autonamie du geste graphique [...]
La materialité de la production plastique et la
sensibilité aux constituants de U'ccuvre

Les effets du geste et de linstrument : les qualités
plastiques et les effets visuels obtenus par la mise en
eeuvre d'outils, de médiums et de supports variés: [...]
par l'amplitude ou la retenue du geste, sa maitrise ou
son imprévisibilité.

La PEINTURE

Lexique et arts plastiques

Explorer son environnement visuel pour prendre
conscience de la présence du dessin et de la diversité des
modes de représentation.

Représenter l'environnement proche par le dessin
[carnet de croquis).

Explorer des outils et des supports connus, en découvrir
d'autres, y compris numérigues.

Articuler dessin d'observation et d'invention, tirer parti
du tracé et du recouvrement [outils graphiques, craies,
encres...l.

Raconter des histoires vraies ou inventées par le dessin
[...] ; Transformer un récit en une image [...).

Recherche d'imitation, d accentuation ou d'interprétation,
d'éloignement des caractéristiques du réel dans une
représentation, le surgissement d’autre chose...

Intervention sur les images déja existantes pour en
modifier le sens par le collage, le dessin, [...] par les
possibilités des outils numériques.

Exploration des qualités physiques des matériaux, des
médiums et des supports pour peindre ou dessiner [...].

Mise en ceuvre de l'amplitude ou la retenue du geste,

sa maitrise ou son imprévisibilité [désir d'agir sur le
support, de laisser trace, affirmation des aspects
physiques, matériels, gestuels, rythmes, vitesse, étendue
ou profondeur dans son rapport aux limites, aux bords, a
la matérialité du support ou du médium...).
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REFERENCE A LA PRATIQUE DE LA PEINTURE DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 2

Lexpression des émotions

Expérimenter les effets des couleurs, des matériaux,
des supports... en explorant l'organisation et la
composition plastiques.

Agir sur les formes [supports, matériaux, constituants...),
sur les couleurs [mélanges, dégradés, contrastes...], sur
les matigres et les objets : peindre avec des matiéres
épaisses, fluides, sans dessin préalable.

REFERENCE A LA PRATIQUE DE LA PEINTURE DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 3

La représentation plastique et les dispositifs de
présentation

ses incidences sur la représentation, sur Uunicité de
l'ceuvre, son lien aux notions d’original, de copie, de
multiple et de série.

L'autonomie du geste graphique, pictural, sculptural :

Intervention sur les images déja existantes pour en
modifier le sens par le collage, le dessin, la peinture, le
montage, par les possibilités des outils numeériques.

La matérialité de la production plastique et la
sensibilité aux constituants de Ucsuvre

Les qualités physiques des matériaux : incidences de
leurs caractéristiques [porosité, rugosité, liquidité,
malléabilité...) sur la pratique plastique en deux
dimensions [transparences, épaisseurs, mélanges
homogénes et hétérogénes, collages...]

Les effets du geste et de Uinstrument.
La matérialité et la qualité de la couleur.

Exploration des qualités physiques des matériaux, des
meédiums et des supports pour peindre (...}

Découverte et utilisation des qualités plastiques et des

effets visuels obtenus par la mise en ceuvre et les
interactions entre outils, médiums et supports variés.

Mise en ceuvre de l'ampli_tude ou la retenue du geste, sa

maitrise ou son imprévisibilité [...).

Productions engageant des liens entre les qualités de la
matiére colorée [pigments, substances, liants,
siccatifs...), ses usages (jus, glacis, empatement,
couverture, aplat, plage, giclure...) ; les effets induits par
les supports et les mélanges avec d'autres médiums.

Le COLLAGE

Lexique et arts plastiques
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REFERENCE A LA PRATIQUE DU COLLAGE DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 2

L'expression des &motions Repérer des matiéres et des matériaux dans
l'ervironnement quotidien, dans les productions de
pairs, dans les représentations d'euvres rencontrées en
classe.

Expérimenter les effets des couleurs, des matériaux,
des supports... en explorant Uorganisation et la

composition plastiques.
Agir sur les formes |supports, matériaux, constituants...],

sur les couleurs Imélanges, dégradés, contrastes.. ], sur
les matigres |...] ; coller, superposer des papiers et des
images.

Observer, expérimenter des principes d organisation

et de composition plastiques : répétition, alternance,
superposition, orientation, concentration, dispersion,
équilibre...

La marration et le témoignage par les images Raconter des histoires vraies ou inventées par [...] la
reprise ou U'agencement d'images connues, lisolement
des fragments, l'association d'images de différentes
arigines.

Transformer ou restructurer des images ou des objets.

Transformer un récit en une image, en explorer divers
principes d organisation [...].

Intervenir sur une image existante, découvrir son
fonctionnement, en détourner le sens.

REFERENCE A LA PRATIQUE DU COLLAGE DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 3

La représentation plastigue et les dispositifs de Intervention sur les images déja existantes pour en
présentation modifier le sens par le collage, le dessin, la peinture, le
Les différentes catégories d'images, leurs procédés montage, par les possibilités des outils numériques.

de fabrication, leurs transformations : [..) la Mise en ceuvre, en deux et trois dimensions, de principes
transformation d'images existantes dans une visée d’organisation et d’agencements plastiques explicites
poétique ou artistique. pour raconter ou témoigner.

Les fabrications et la relation entre l'objet et l'espace Prise en compte des qualités formelles de matériaux,
d'objets ou d'images dans leur association au profit

d'un effet, d’'une organisation, d'une intention [collage
d'éléments hétéroclites, association d'images disparates,
intrusion de perturbations...].

L'hétérogenéité et la cohérence plastiques : les
questions de choix et de relations formelles entre
constituants plastigues divers, la qualité des effets
plastiques induits.

Les trois dimensions :

REFERENCE AUX PRATIQUES EN TROIS DIMENSIONS DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 2

La représentation du monde Explorer la représentation par le volume, notamment par
le modelage ; explorer des outils et des supports connus,

Employer divers outils, dont ceux numériques, pour . = E ! ==
en découvrir d'autres, y compris numérigues.

représenter.
Prendre en compte Uinfluence des outils, supports,

matériaux, gestes sur la représentation en [._] trois
dimensiens.

Lexpression des émotions Repérer des matiéres et des matériaux dans
lerwvironnement quotidien, dans les productions de
pairs, dans les représentations d'ceuvres rencontrées en
classe.

Expérimenter les effets des couleurs, des matériaux,
des supports... en explorant organisation et la
composition plastiques.

Modeler, creuser pour explorer le volume ; explorer les
possibilités d'assemblage ou de modelage [bois, carton,
argile...], la rigidité, la souplesse, en tirant parti de gestes
connus : modeler, creuser, pousser, tirer, équilibrer,
coller.
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REFERENCE AUX PRATIQUES EN TROIS DIMENSIONS DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 3

La représentation plastique et les dispositifs de
présentation

La ressemblance ; lautonomie du geste [...] sculptural ;
la mise en regard ouw en espace : ses modalités
[présence ou absence du pigdestal, du socle...] [...]
Uexploration des présentations des productions
plastiques et des ceuvres [...installation, in situ,
lintégration dans des espaces existants...] ; prise en
compte du spectateur, de l'effet recherché [circulation,
parcours, participation ou passivité du spectateur]

Mise en ceuvre, en deux et trois dimensions, de principes
d'organisation et d"agencements plastigues explicites
pour raconter ou témoigner.

Exploration des diverses modalités et lieux de
présentation de sa production et de [ceuvre ; rile du
rapport d échelle.

Les fabrications et la relation entre ['objet et l'espace
Lhetérogénéité et la cohérence plastiques ;

Linvention, la fabrication, les détournements, les mises
en scéne des objets.

Lespace en trois dimensions.

Prise en compte des qualités formelles de matériaux,
d'objets ou d'images dans leur association au profit d'un
effet, d'une organisation, d'une intention [...].

Medification des qualités physiques d'un objet,
expérience de la dimension poétique qui peut ainsi &tre
provoguée.

Exploration des conditions du déploiement de volumes
dans l'espace, en lien notamment avec Uarchitecture
[équilibre et déséquilibre ; forme ouverte, ferméel.
Création, fabrication, transformation d'objets en lien
avec des situations & forte charge symbolique ; jeux sur
les relations entre formes et fonction, entre dimension
symbolique et qualités plastiques ; decouverte et
observation dans l'envircnnement proche de réalisations
ou de situations porteuses des questions que posent
lespace, L'objet et larchitecture.

La matérialité de la production plastique et la
sensibilité aux constituants de l'euvre

La réalité concréte d'une production ou d’une euvre :
[...] comprendre qu'en art l'objet et limage peuvent aussi
devenir matériau.

Les qualités physiques des matériaux.

Les effets du geste et de linstrument.

Expérience, observation et interprétation du réle de la
matiére dans une pratique plastique : lui donner forme,
[éprouver, jouer de ses caractéristigues physiques, des
textures, pour nourrir un projet artistique ; identification
de la part du hasard, de celle de Uintention.

Exploration des qualités physigues des matériaux, des
mediums et des supports pour peindre ou dessiner, pour
sculpter ou construire.

Les images fixes ou animées

REFERENCE AUX PRATIQUES DE L'IMAGE FIXE ET ANIMEE, A LA CREATION NUMERIQUE

DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 2

La représentation du monde

Employer divers outils, dont ceux numérigues, pour
représenter.

Photegraphier en variant les points de vue et les
cadrages ; explorer des outils et des supports connus, en
découvrir d’autres, y compris numérigues ; reconstituer
une scéne, enregistrer les traces ou le constat d'une
observation.

La narration ou le témoignage par les images

Réaliser des productions plastiques pour raconter,
témoigner.

Observer son environnement a laide de dispositifs
transformant la perception [verres colorés, lentilles,
loupes...].

REFERENCE AUX PRATIQUES DE L'IMAGE FIXE ET ANIMEE, A LA CREATION NUMERIQUE

DANS LES PROGRAMMES DE CYCLE 3

La représentation plastique et les dispositifs de
présentation

Les différentes catégories d'images, leurs procédés de
fabrication, leurs transformations.

La narration visuelle.

Utilisation de l'appareil photographique ou de la caméra,
notamment numériques, pour produire des images
intervention ; sur les images déja existantes pour en
madifier le sens par le collage, le dessin, la peinture, le
montage, par les possibilités des outils numériques ;
productions plastiques exprimant l'espace et le temps,
également au moyen d'images animées [ralenti,
accélération, séquencage...).

Lexique et arts plastiques
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