MA PRECIEUSE ATTENTION

Les adultes disent que les

jeunes passen:r trop de temps Et puis, tout ¢a
devant leurs ECRANS, c’est GRATUIT !
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Ah, tu crois ?

Mais « étre devant un écran »,
¢d veut dire faire plein de @
choses TRES DIFFERENTES !
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ses amis,
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Apprendre 3
fabriquer un
Pikachu en

pite fimo,

Réagir en
écrivant un
commentaire.

EN FAISANT TOUT CELA, JE VIS EN clest-3-dire des
SOCIETE, DANS LE MONDE NUMERIQUE. indications sur ton dge,

ton adresse, tes goits,
tes habitudes.

PLUS ON OFFRE NOTRE jZZ 1A RIA N[0 AUX PLATEFORMES,
PLUS ELLES GAGNENT DE [R:1{g3\)s

Vente de publicité en 2020

20 wiilliards $ 17 williards $

pour Youtube pour Facebook

Ces plateformes vont donc tout faire
pour que tu leur consacres le plus de temps possible,
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v Tour zoi’ Tu peux
Elles te font il y 3 des partager
découvrir des e tes centres
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contenus qui AVAN TAGES. N d’intérét
Zg personnes,
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Mais cela pose aussi

des PROBLEMES.

Et si tu
+'abonnais 3 des

/ médias ou utilisais des
Mais je dois faire services payants ?

La publicité peut quoi alors ?
t'influencer et véhiculer ,
des STEREOTYPES,
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\//. Pourquoi nem
vtiliser des services

respectueux de tes
données personnelles ?

Avoir conscience de ¢a pour
faire tes propres choix,
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Les contenus « chocs », qui
sont mis en avant, te font

Et si tu apprenais 3
mattriser ton temps de
connexion ?

Et si tu prenais
le temps pour
réfléchir douter et
analyser les choses dans
leur complexité ?

réagir avec tes EMOTIONS
parfois sans NUANCE et au
détriment de +a REFLEXION.

Les médias numériques et moi

Des posters infographiques pour aborder les cultures numériques et développer 'esprit critique des éléves.

Projet porté par la Ville de Lyon, en partenariat avec 'Education nationale et Réseau Canopé.
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