Journée d'intégration : un Escape Game géant pour découvrir ses camarades !

C'est la matinée du mardi 9 septembre 2025. Les éléves de seconde A et B sont restreints
sur le bord du Parc Foucaud, un logo leur est tamponné sur le bras. Sans le savoir un virus
vient de leur €tre inoculé... Celui développé lors du projet Integratio mis au point par le
laboratoire collectif international Ly-sTjO de Gaillac. Les éleves découvrent stupéfaits la
nature de ce virus et les missions qu'ils devront accomplir pour en guérir. Depuis plus de
quinze ans, les scientifiques de Ly-sTjO travaillent sur I'élaboration de projets axés sur la
manipulation de 'ADN humain. Alors qu'ils étaient a I'aube d'une ére nouvelle, (régénération
des membres, augmentation de |'espérance de vie, traitements contre les virus fléaux de
notre temps...), certains collaborateurs ont décidé de saboter le projet : le virus élaboré lors
des recherches se propage... Sans antidote, il méne a une transformation certaine : la
zombification. Trois destins s'offrent alors aux éléves : guérir, mourir avant de se
métamorphoser en zombie ou évoluer et devenir des surhommes. Répartis en plusieurs
équipes, les éleves doivent a présent tout faire pour ne pas terminer en mort-vivant | Pour
cela, ils doivent retfrouver dans le Parc Foucaud les docteurs du projet Integratio qui leur
donneront des clés pour élaborer un remeéde : un antidote permettant de faire évoluer les
symptomes en pouvoirs extraordinaires.
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