
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Principe du jeu 

Pour quatre joueurs ou quatre équipes de joueurs. 

L’objectif des joueurs est d’atteindre le plus rapidement possible la case d’arrivée « Charbon ». 

 

Mise en place 

Mélangez les cartes « Question » et séparément les cartes « Pouvoir », faire deux tas et les disposer contre le plateau de jeu.  Placer les pions sur le 

départ. Tirez au sort le premier joueur avec un dès six faces. Le plus grand score commence. Chaque joueur à tour de rôle jette le dé, avance son pion 

et tire une carte « Question ». Le joueur peut rester sur la case à laquelle il arrive s'il donne l'explication correspondant à la question posée sur la 

carte. Sinon, il doit retourner à la case où il était. Si le joueur tombe sur le dessin d’une carte « Pouvoir », (pioche, explosion ou lampe de sécurité), il 

doit tirer la carte d’action correspondante et la jouer de suite dans les cas des cartes « Pioche » et « Grisou ». 

 

Cartes « Pouvoir » 

 

 

 

 

8 Carte « Pioche » 

La veine de charbon est de bonne qualitée, tu avances de trois cases. 

La dernière grève a porté ses fruits, Jean-Baptiste Calvignac est réhabilité. Tu avances de trois cases. 

La veine de charbon est d’excellente qualitée, tu avances de cinq cases. 

Jean Jaurès devient notre porte-parole. Tu avances de sept cases. 

Le porion te donne ta journée de repos car tu as lui a sauvé la vie ! Tu avances de sept cases. 

L’achat d’un marteau pneumatique te fait gagner énormément de temps. Tu avances de sept cases ! 

Aujourd’hui c’est la sainte Barbe. Tu avances de dix cases ! 

Napoléon fait publier un décret interdisant l'embauche des moins de 10 ans. Tu avances de dix cases ! 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

8 Cartes « Grisou » 

Du grisou a été détecté, tu passes ton tour. 

L’ascenseur est en panne, tu passes ton tour. 

Une partie de la galerie s’effondre, tu recules de deux cases. 

La galerie a été inondée, tu recules de deux cases. 

Il y a trop de poussières et tu n’arrives pas à travailler correctement. Tu recules de six cases. 

Coup de poussier ! Tu recules de six cases. 

Coup de grisou ! Tu retournes au départ. 

Le médecin te diagnostique la pneumoconiose (maladie pulmonaire). Tu retournes au départ. 

 

8 Cartes lampe de sécurité 

Cette carte contre toutes les cases explosion ! Tu peux l’utiliser dès que tu veux et 

relancer le dès. Elle n’est valable qu’une fois. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Les dessins sont réalisés avec l’application BDnF, bibliothèque nationale de France. 

 

Exemple de carte 

Coup de Grisou 

 

 

 

sur Saint Jo 

 

 

Napoléon fait publier un 

décret interdisant 

l'embauche des moins de 

10 ans. Tu avances de dix 

cases ! 

 

Figure 1 : recto Figure 2 : verso 
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