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Enregistrer et exploiter des signaux sonores avec

Audacity
\_ /
. Mode d'emploi Audacity :
Installer et utiliser Audacity pour enregistreaeglyser un son (page 2)

. Activité 1 : Enreqgistrer un son avec audacity

Différence entre bruit et son musical ( page
. Mode d'emploi Piano Virtuel Midi :

Utiliser Audacity pour enregistrer des sons prapdr un synthétiseur virtuel

(page 7)

. Activité 2 : Notion de fréquence et détermination @ la fréguence d’'une note
jouée par un instrument

Pourquoi les instruments produisent des sons diitér (page 9)
. Activité 3 : La hauteur d'un son :

. Comprendre que plus un son est aigu, plus sadrém est élevée

. Comprendre que la méme note jouée par des instrisndifférents a la méme
fréquence

(page 11)
. Activité 4 : La gamme tempérée

. Comprendre la notion de ton et de demi-ton.
. Comprendre pourquoi un piano a des touches bésnetdes touches noires
( page 13)
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Mode d'emploi : utiliser Audacity pour enregistrer
et analyser un son

1) Audacity :

nll Audacity est un enregistreur et éditeur audio. auky permet d’enregistrer, de jouer, d'importer et
d’exporter des données en plusieurs formats donVWMFF et MP3.

Logiciel libre, facile d'utilisation pour Windows, Mac OS X, GNU®ux.
Pour télécharger :http://www.audacityteam.org/download/

Remarque : Pour enregistrer au format MP3, il éstssaire de télécharger Lame MP3 pour Audacity ,
vous le trouverez également sur le site précédent.

2) Enreqistrer un son

L'enregistrement d'un son avec Audacity est uneabip@ tres simple. Il suffit que votre ordinatesait
équipé d'une carte son avec au moins une entréephane.

Réaliser un enregistrement :

i h )

)

Cliquez sur leoouton bleu pour

r%la?eu?;rzérl:;e]t' Zﬁuréidae;,noar\r,eerru Cliquez sur le Cliquez sur leoouton rouge pour
9 » cliqu Uves pourarréter lI'enregistrement. démarrer I'enregistrement.
sur ce bouton.

Conseils pour paramétrer :

En enregistrant le son en mono, il n'y a qu'unéegaiste, I'exploitation sera plus facile.
En cas de saturation ( amplitude trop grandefauil baisser le niveau du micro.

Une fréquence d'échantillonnage de 44100 Hz seauaptée.

- ' I|= ¢ || B8 S esrdsisiag

| A2 |k || &2 T = M b

|MME - |)ﬁ | Microphone (Realtek High De - I 1 (Mono) Record - | ) |Speakers {Realtek Hi Defir - |

-1,0 ﬂ 1,0 | 2,0 T.o 4,0 5,0

L] ] |

Choix du micro Niveau du micro

Enregistrer le son en mono

Enregistrement du fichier :

Le signal sonore peut étre finalement stocké smferine d'un fichier d'extensionvav
Pour cela, allez dans le mdrighier > Exporter > WAV signé 16 bits PCM
Remarque vous pouvez également I'enregistrer au format MP3
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Pour aller plus loin :

Il est également possible de mettre un niveau diedéhement pour enregistrer le son.

Cette fonction est activée avec le memwansport > Enregistrement automatique

Le réglage du niveau est accessible: @aansport > Niveau de I'enregistrement automatique

3) Analyser un son

Une fois le signal enregistrer, on peut I'agraediamplitude. Puis on peut zoomer en utilisanbigpé.

Qaudacity 0 . pa— P e ————— = o e
Fichier Edition Affichage Transport Pistes Générer  Effets  Analyse  Aide - § -
* ‘ I S=E=E=s , SJect EEE=S=TiN
)RR 8 ks -| Surl'axe des ordonnées, on sélectionne |
e ] A eres i st oo+ 1 0 s ( clic gauche maintenu appuyé ) la partie
1,0 15 20 25 35 4.0 ' . 80 85 |
e e que l'on veut agrandir = =

Mono,23200Hz
32 bits flottant
Muet Solo

On tire vers le bas sur la
fenétre pour I'agrandir

m

La loupe permet de zoomer sur I'axe
des abscisses. ( clic gauche et droit)

Remarque : si vous étes " perdu” dans les zoasuffit d'afficher la courbe dans son ensemla&i¢hage :
zoom normal)

On visualise alors le signal périodique et on meesurer a l'aide du curseur la durée de 10
périodes.

Ohudscty - — —— e i o _ o
Fichier Edition Affichage Transport Pistes Générer Effets Analyse Aide .
2| 5 > = » » P ’T—Z’ & }ig}—ﬁﬁﬂ—sﬂr 5145 45 4 l_C\lt:HnlS(m:tMnlmlnnng. 34513 8 & 30 ‘HU 1’{?}747—54—54—4&' 4 51 48 4542 39 3633 302724 21 184512 9 & 3 0 ':”
R Ryt IR S— b0l . p. [ (m(®uin oo 6 2leRlLLM 9. -
= Mg =] 2 |stereo Mix (Realtek High D= | 1 (Mono) Record = | 4)
oA A 53 2 5 S SANE S, 540 sam |
32 bils Tottant =
et | Sob | curseur
i 5F N _
' 0,05 |
Do+
0,05
-0,10-
0,15
a 0,25~ §
EF‘rojelé: Incrément: Début de la sélection "/ Fin @ Durée ‘ Eosmon audio : En Sélect|0nnant durée, On Slaper(;o't
ee200 - |[om -|fo0hoomos390s7 [00h 00 mo0.038 57 | [00h00m00.000s7 ,
- qgue la durée est de 38 ms -

Si10 T =38 ms; alors T= 3,8 ms
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Pour déterminer la fréquencpii est définie par le nombre de fois que le phémanm
périodique se répéte en 1 seconde, on sélectimmadeacurseur une durée de 0,100 s et on
compte le nombre de motifs élémentaire. On mudtiphsuite par 10 pour déterminer le
nombre de motifs par seconde et ainsi la frequéeoeHertz ).

p—

!” MME v |4 ‘Realt‘ekHD Audio output v‘}llRealtek HD Audio Inp.ut: volun v |2 (steren) Record v | !
1670 3680 3690 3700 A7 970 A7) 3740 A750 3760 9770 3780 970 3E00 380 g 3gw |
[xleapiane ]
e Je compte le nombre de motifs
= Solo 4 Ja Ve . .
e wl élémentaires, il y en a 44.
n__@n_ n‘,_3|_1£:'1 H H qy S :
ozo- || 1] . 1
'I.J;.m; (1) n ﬁ
IJ;I_ID_T Bt 10 1
,U.m_—f
020
220
Mﬂ
os0-)
n0- Avec le curseur je sélectionne une zong
[ —ﬂ;?ﬂi correspondant a une durée de 0,100 s
~Projet 4 Inerémert : Diéhut de la sélection CIFin (& Duré Pasitian audio :
\ aa100 v | | |of v [00h00m03711s7 [00AO0MO0,100s7 \ [pohoomoo.ooose

Je compte 44 motifs élémentaires pour 0,100s, cengulonne 440 motifs pour une durée
de 1 seconde, la fréequence est donc de 440 Hz.

On peut également trouver la fréquence en tragaspéctre. Il faut tout d'abord afficher la
courbe dans son ensemblaffichage : zoom norma) ; sélectionner une partie de la courbe
puis faireanalyse : spectre

Ohudscy - P —— e —— E=Hin ]
Fichier Edition Affichage Transport Pistes Générer Effets Analyse Aide

s\ 8) B E) &) & T T BE 5 &1 51 s 4042 9 Cocr sariontomglt 1515 1 5 58| 4,0 575451 s 452 3 36 33 m-n it s s ad)|
| e e e e e | P[RR B0 g [y [m@um olo] 8] LlLRIAIPLe .=
e ~| #(steren Mix Reaitek igh D= [ 1 (Mons) Record v ) [Speskers (Realtek High Defir -]H
4|,0 ; 5‘,0 ; 6‘,0 = M ; 9‘,0 ; 1?,0 : 11‘,6 ; 12|,1) ; 13‘,0 - 14‘,0 ; 15‘,0 ; 11?,9 ; 17‘.0 - 11!‘,0 ; 1‘.!|,0 ; |
XPemaudn ] o ] |-
::h\;smg:f ; rAﬂalg,'se'dei’rt’qu.uan(e |7EI i
| eellBEN L] LT T I‘
e T LTI - LT
Bt IR T T T On place le curseur sur le
o1 L L I i
Sl L [l ] pic du fondamental
| R A
ol |1 L N O A A
R R e
= I T A
_MEPHII” | I R L
MHH R I_H_ _H__ H }__ ||__ On choisit une taille
-90d8 | | 1|
3Hz 6Hz 10Hz 20Hz 40Hz 100Hz 200Hz 400Hz 1000Hz 3000Hz 10000H assez grande pour
Curseur 267 Hz (C4) = 27dB  Créte : 262 Hz (C4) = -23,6 dB en'ever |es p|cs
- e Y e secondaires
4 [ Fonction & Axe {Frewoe-loganﬂlmque '] | Fermer ]
F'rmeta Incrément : Début de la sélection "/ Fin @ Durée ‘J
88200 | off = [00h00m06.2065% [00 00 mMO1.614 57 \wem ——

Taux actuel : 88200

On lit la valeur de la fréquence créte. On choisit une échelle
Ici F= 262 Hz logarithmique




[ Activité 1 : Différence entre bruit et son musical }

1) Objectifs :

e Savoir enregistrer un son et observer son sighaide d'Audacity

* Montrer que, pour un son musical, le signal edbg@ue contrairement au signal produit par uritbru
2) Matériel :

* Un ordinateur avec audacity et un micro. (il @ah@nt intégré a l'ordinateur )

* Lanotice éleve : " Enregistrer et analyser unaet Audacity”

» Les éleves créent dans leur dossier personndk serveur ,un dossier " EPI son " dans lequel,
ils placeront tous leurs enregistrements et le ¢emgndu de chacune des activités.

3) Installation de la problématigue :

Hey, les gars. Ah ! Oui ! Moi, j'aime pas, je "\ j'hésite, je ne sais
Vous avez vy, il y Il est trop bon trouve plut6t que pas si c'est vraiment un
a Tom qui s'est son SON !!! c'est du son musical ou un

mis a chanter ! BRUIT ! bruit ... On pourrait

peut-étre

I'enregistrer ??

Observe attentivement la BD et essaye de déterraigaelle problématique sont confrontés les copains
de Tom.

('Y a-t-il une différence entre bruit et un son ?)
Propose une démarche expérimentale qui pourraitjgeorter une solution.
( Enregistrer un " bruit" et un " son" et compdeesignal obtenu pour voir s'il y a une différence
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4) _Expérience :

» Les éléves enregistrent tout d'abord avec audawityruit * CH"  produit par leur bouche, I'enregistrent
dans leur dossier personnel puis ils agrandissenpartie du signal. lls font ensuite une captigerdn
et collent I'enregistrement dans un traitementedteten lui joignant une légende .

19350 | 19370 | 18390 | 19410 | 19430 19450  1,9470 19490  1,9510 19530 19550 18570 19500 19670 19630 = 19650 19670 1%

1,0-|
0,9+

o ae; Signal d'un bruit "CH"

0,7

06
05

il iy gl A
Ry R

» Les éléves enregistrent ensuite avec audiecgpntenu quelques secondelune voyelle chantée " ah"
produit par leur bouche, , I'enregistrent dans tlssier personnel puis ils agrandissent une putie
signal. lls font ensuite une capture d'écran deobl'enregistrement dans un traitement de textaie
joignant une légende .

Signal d'un son chanté "ah"

5) _Interprétation :

On demande aux €léves de comparer ces deux sigfauxc un son, on observe un motif qui se répéetecam bruit,
il n'y a rien qui se répéte, le signal est chaatijju

On leur demande alors, avec audacity, de regardies motifs se répetent régulierement. lls megdeedurée des
motifs : ( lls ont tous la méme durée, a savoir 0,004 s)

=> on a donc pour un son musical, un méme motigquépete a intervalles réguliers

Les éleves recherchent sur internet par quel mgeoin qualifier un signal qui se répéte a inteestiégulier et une
définition associée . On leur demande enfin dege¥dine conclusion sur la différence entre un latuitn son en
utilisant un vocabulaire adaptée bruit n'est pas " organisé " comme I'est le.dom bruit est un signal chaotique
alors qu'un son musical est périodidue méme motif se reproduit a I'identique et teimalles réguliers.))

6) Réinvestissement de la notion :

On demande aux éléves de proposer une démarchenespiale simple qui permet de déterminer s'ilslpigent un
son musical ou un bruit lorsqu'ils chantent un ""Do

(remarque : pour certain ce sera effectivemergtam pour d'autres cela s'apparentera davantag®rit ...)

6/14




Mode d'emploi : utiliser Audacity pour enregistrer
des sons produits par un synthétiseur virtuel

1) Installation de Piano Virtuel Midi , configuration des périphérigues:

a) Piano Virtuel Midi :

Ce logiciel permet a l'ordinateur de " jouer "rdgrand nombre d'instrument différents, c'est untstiseur sur
ordinateur.

C'est unLogiciel libre. Pour le télécharger :
http://www.01net.com/telecharger/windows/Loisirs/mgique/fiches/36729.html

b) Configuration du périphérique d'enregistrement:

On enregistrera les notes sur Audacity en utilitaoarte son ( Stéréo Mix) comme périphérique
d'enregistrement. Ce périphérique est initialendéstctivé sur les ordinateurs pour éviter le piméme de
" Larsen", donc ne mettez pas le Stereo Mix tavp(fous le réglerez a 20% environ).

Faites un clic droit sur I'icone du haut-parleur dans la zone de notifications ( en bas de vairanéa
droite ) et cliquez surPériphériques d'enregistrement.

B

Périphériques d'enregistrement

Ouvrir le mélangeur de velume

Périphériques de lecture

I'icobne du haut-parleur

Pérniphénques d'enregistrement

Son

Options de controle

Allez ensuite sur l'ongldEnregistrement : Clic droit sur la liste : Afficher les périphériques désactivés
(et déconnectés par la méme occasion)

=+ Son = l&’

- o e - s

| Lecture | Enegistrement |Sons | commurications

N'oubliez pas de l'activer maintenant

/ Clic droit surStéreo Mix : Activer.

Votre entrée Stéréo Mix devrait
apparaitre dans vos applications
d'enregistrement.

7/14 I




2) Enreqistrer une note jouée par l'instrument virtuel:
a) |l faut d’abord lancer Piano Virtuel Midi.

On sélectionne ensuite quel instrument on soubaiidier. Il est plus facile de travailler avec des
instruments a vent qui permettent de tenir la dates le temps.

Pour cet exemple on a choisi « Trumpet » (une teitap.

Piano Virtuel MIDI v6.1 - [ Trumpet
[ Fichier Affichage Driver MIDI Divers Options 7

SunBass2 nFre Vo eknoBa  Timpani ToHeaven
SynErast ke ata eliphone inePa: T ThSec
SunBras2 o sikoDn inyBel Trem St
Synrasd nStr oA TremOrch

Dot o T R e - I wEns: Change le volume
Piama Virtasal. Mids G donc I'amplitude
ettt — du signal

| Paintée | Aleration

Quand on appuie
sur cette touche,
la trompette joue
un Do3

On choisit quelle note on va jouer. On va jouardée Do3 (Le Do de la 3éme octave) .
Sur le clavier figurent des chiffres en orangerdlie 0 jusqu’a 7 : ce sont les numérotations desves.
b) Il faut ensuite lancer Audacity

On sélectionne le périphérique d'enregistrement

) Audacity « B — SR —— — -
Flchrer Edition Affichage Transport Pistes Generer Effets Analyse Alde

-“"l i | ﬁg $7-84 51 4845 42 4 Cickbo starmunnunngh i 4512 6 & 3

n W | ] =
4 p|H|*[ AR _@1:) g
|ﬁ[5t&reo Mix (Realtek High De v|1{1’~‘10n0} Record v] LDl |S|:|eakers {Realtek High Defi VI
- 1.'0 . Ch] . 1|0 : 2I ] : 3|,0 . 4| ] . 5.'0 : SI,E} : TI,O . SI,O
Périphérique Son Mono

d'enregistrement Stéréo Mix

On lance I'enregistrement sur Audacity ( boutordrayuge ) puis on joue la note Do3 sur virtuel pian
pendant quelques secondes. On arréte ensuitegigineenent ( bouton carré jaune )

On obtient I'enregistrement suivant que I'on paptater par la suite :

& Eean AMmoage Tompet Potes Ginter Hias Ane Sde

AL Al R T R R T A AP A

fiia fdion Micage Tengpor Pites Gidrr Efs Anshee Lde

“““““ [ w|%| 5= pws < [melmulen] oo & plsia
1204 wnmmw i) ) e Ty
0o u)w w0 , T ——— e
ug B0 g TRRN o JJ_J; £
ME | et o et o]0 st o a
2
EREEEEEE . A A A A AN
Ktk )10 \ n / ". n Al n / "\‘ .‘ | i / \ A " \
i SE0H J H . ‘||I ‘ll b "\I ” {
sttt |05 2 IJI |,‘ ‘J I I
| | i
Uig: | Sib et 1 il
i N o
Pt o
6 0z
10

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

En Zoomant . it Y e e

Remargue :Pour enregistrer la gamme, on jouera les notasrles apres les autres en laissant a
chaque fois un temps de silence pour pouvoir Iggndjuer sur I'enregistrement.
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Activité 2 : Pourquoi les instruments produisent des sons
différents

1) Objectifs :

» Etre capable d'enregistrer le son d'un instrument virtuel joué par la carte son de I'ordinateur.

* Comprendre que le timbre d'un son correspond a la forme du signal périodique.

* Comprendre la notion de fréquence

2) Matériel :

* Un ordinateur avec audacity et un micro. (il est souvent intégré a l'ordinateur )

* Lanotice éleve : synthétiseur virtuel et Audacity

* Durant toutes les expériences, les éléves joueront la méme note ( ex : le Do 3 ) avec le méme volume
sonore pour l'instrument. La seule variable est I'instrument joué.

3) Mise en place de la problématigue :
On regarde un extrait de la vidéo de « c'est pas sorcier »: " Accordons nos violons ". De 7min 39 a 7 min 57.

( Pourquoi deux instruments qui jouent la méme note ne produisent pas le méme son )

4) Lanotion de fréquence :
» Les éléves enregistrent tout d'abord avec audaityo3 produit par les orgues ( organ bass ),
I'enregistrent dans leur dossier personnel puegitandissent une partie du signal. lls font eagwie
capture d'écran et collent I'enregistrement dartsailement de texte en lui joignant une légende .

1 Signal d'un un do3 produit par les orgues

gnRnanRTRRAT
RN KRE R R

a) Que peut-on dire de ce signal ?

5
=
&

0,

2

( Ce signal est périodique, le méme motif se réaéteervalles réguliers)
b) Recherche la signification de la période, son wtitdétermine a l'aide du logiciel audacity la valée la
période Trguesde signal.

(La période est la durée en seconde du motif quésete. ICi Frgues= 0,004 s =4 ms)
¢) Trouve une méthode pour déterminer la période miésisément

Incrément:  Début de la sélection (©Fin © Durée Position audio
‘ of +/foohoomo4.417s7 [00h00m00.038 s+ ‘ [oonoomoo.0o0 s+

( On mesure 10 périodes puis on divise par 10 dsune sera 10 fois plus précise. 10 T = 38 ms don8,8 ms )
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d) Lafréquencef (en Hertz) correspond au nombr®id qu'un phénoméne se reproduit en 1 seconde.
Exemple :siT=0,1s, le phénoméne se reprodlifis en 1seconde, sa fréquence sera donc He.10
Trouve une méthode pour déterminer , a I'aide diclel, la fréquence du do 3 joué par les orgues

( On ne peut pas mesurer le nombre de motif ednske, il y en a trop. Je vai mesurer le nombraotef
pendant 0, 100 s puis multiplier par 10 pour tradgerombre de motifs par seconde.

Il'y a 26 motifs pendant 0,100 s, ce qui me domeftequence de 260 Hertz)
e) A quelle famille d'instrument appartiennent lesuag Quel phénomeéne vibratoire est a l'origineade |
production du son dans ce type d'instrument. Qatdedien avec la fréquence que tu viens de catcul

( Les orgues sont des instruments a vent. Darniedesiment a vent, c'est l'air qui vibre dans lgg&ux. Ici l'air
vibre 260 fois par seconde )

5) Comparaison de la méme note jouée par deux instratsalifférents :
a) Avec le piano virtuel jouein do3 produit par un violon ( violin ) puisn do3 produit par les orgues. Compare
ces deux sons tels que tu les percoit a l'oreiBerit-ils identiques ?

( La sensation auditive n'est pas la méme, les thstruments ne joue pas le méme son )
e Enregistre maintenant avec audacitydo3 produit par un violon ( violin ), enregistre larg ton dossier
personnel puis agrandit une partie du signal. €&assiite une capture d'écran et colle I'enregisném
dans un traitement de texte en lui joignant unerég .

Signal d'un un do3 produit par un violon

(AT AT
NN

< (=] s
Incrément - Début de la sélection () Fin @ Durée Position audio

‘ off ~|[oohoomo4.052s- [oohoomoo.038 5T ||ou h00m00.000s~
b) Compare le signal du Do 3 du violon et le signaDdu3 des orgues

( Les deux signaux sont périodique, mais ¢a na&stgoméme motif qui se répete)
¢) En musique, comment nomme-t-on pour un instrun@efdarine du motif qui se répéte ?

(on appelle ceci le timbre d'un instrument )
d) Détermine la fréquence du Do3 du violon puis campeaa celle du Do3 des orgues.

(I'y a 26 motifs pendant 0,100 s donc la fréqeenft Do3) = 260 Hz , on retrouve la fréquenceDaiB joué par

les orgues)
f) A quelle famille d'instrument appartient le viol@uel phénomene vibratoire est a l'origine de la
production du son dans ce type d'instrument. Qatdedien avec la fréquence que tu viens de catcul

( Le violon est un instrument a corde. C'est laatibn de la corde du violon qui produit le soni l& corde vibre
260 fois par seconde )

6) Conclusion générale :

Rédige une conclusion générale sur les différeatks similitudes entre une méme note jouée @ax thstruments
de musique différents. Tu utiliseras les termeptia

( Si deux instruments différents jouent la mémeplet signal aura la méme fréquence mais ce résdepméme
motif qui se répéte. On dit que les instrumentsuontimbre différent. )
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[ Activité 3 : La hauteur d'un son 1

1) Objectifs :

» Comprendre que plus un son est aigl, plus sa fnequest élevée

» Comprendre que la méme note jouée par des insttardéférents a la méme fréquence
2) Matériel :

« Un ordinateur avec audacity et un micro. (il @h&nt intégré a l'ordinateur )

e La notice éleve : synthétiseur virtuel et Audacity

3) Mise en place de la problématigue :

On regarde un extrait de la vidéo de c'est pasesart Accordons nos violons “. De 5min 35 a hr8B.
( Comment expliquer qu'un son est grave ou aigu ?
4) La hauteur d'un son:

a) Jouez les notes Mi3 et La3 en utilisant le mémeungent ( ex : la trompette ) avec le synthétiseur
virtuel. Que percevez- vous ?

( La note La3 est plus aigiie que la note Mi3)

b) Quelle est la grandeur physique liée au signaloresgble de la hauteur d'un son ? Proposez une
hypothése et une démarche expérimentale permedtdatdéterminer.

c) Réalisez ces expériences et conclure.

( On peut penser que la hauteur d'un son est Bégfrquence. On enregistre donc les deux notas et
détermine pour chacune d'entre elle sa fréquence )

] 1,335 i

o signal d'un un Mi3 produit par la trompette Il'y a 33 motifs élémentaires
pendant 0,100 s, la fréquence

du Mi3 de la trompette est de
330 Hz

-0.35-
«

[

Incrément Début de la sélection (Fin @ Durée Position audi

tion audia
‘ off ~|[oohoomotiz40sr [00h00m00.030 s ||IMH|DI) m00.000sv

Ml i ‘ i ' Il y a 44 motifs élémentaires

pendant 0,100 s, la fréquence
' ' ' l ' ‘ ' du La3 de la trompette est de

HH'

I

440Hz

Signal d'un un La3 produit par la trompette

a ]
Incrément : Début de la sélection (@ Fin @ Durée Position audio
‘ Ooff -|[00h00m05.749 57 [00h 00 m00.023 7 ‘ [00h00m00.000 s
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Conclusion :

Plus la fréquence d'un signal sonore est élevéel@lson sera aigl. Inversement, plus le son asegplus sa
fréquence est faible.

5) La fréquence d'une note dépend-t-elle de l'instrumieui la joue ?

Proposez une hypothése et une démarche expérimeetahettant de répondre a cette problématique.
Réalisez ces expériences et conclure.
( On peut penser que fréquence d'une méme noereséime quel que soit l'instrument qui la joue

On va enregistrer la méme note, un Sol 3 jouéR jrestruments différents et mesurer pour chacun la
fréquence du Sol 3)

SynBras1 Sol 3
Fréquence : f= 390 Hz

Incrément Début de |3 sélection ) Fin @ Durée Position audio :

[[on  ~Jfo0noomo1.887 57 [00h00m00.02657 |[00h00m00.000s

0,835 0,840

TubaSol 3
Fréquence : f=390 Hz

Début de la 5é

Incrément :

JCa—
Conclusion : Si deux instruments jouent la méme note, ces detesrauront la méme fréquence.

6) S'accorder ?

Pour quelle raison les musiciens passent-ils tan&at avant de débuter un concert a accorder ilestrements ?

Sur quelle note s'accorde les musiciens et qustlsaefréquence ?

( Les musiciens accordent leurs instruments pour guchaque instrument produisent les notes a la méme
fréquence et éviter ainsi des dissonances.

lls s'accordent sur le La3 a 440 Hz )
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[ Activité 4 : La gamme }

1) Objectifs :

e Comprendre la notion de ton et de demi-ton.

« Comprendre pourquoi un piano a des touches blamtlges touches noires
2) _Matériel :

* Un ordinateur avec les logiciels audacity et ftpiano.

» Lanotice éléve : synthétiseur virtuel et Audacity

3) Mise en place de la problématique :

‘ ‘ . ‘ . ‘ ‘ ‘ e ‘ ol ‘

Pourquoi y a-t-il des touches blanches et noires da clavier d'un piano ?

4) Expériences :
d) Complete les cases en y associant le nom de lacontspondant

Do

e) Combieny a-t-il de do ? Est-ce la méme note ?d&®pne démarche pour le démontrer.
On attend que I'éleve enregistre les 2 do joués avieial piano et qu'il compare leurs fréquences.

f) Sachant que 2 do sont séparés par un octave, asset-il en terme de fréquence lorsqu'on passe
d'un octave a un autre ?

g) Complete le tableau

Notes do ré
Fréquence
Rapport : Fee! Fo)
I:( note suivanteﬂ:(note) -
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h) En observant la troisieme ligne de ton tableawgyesde répondre a la question initiale sur la agule
des touches.

i) En musique, deux notes successives sont soit &faaé un ton, soit par un demi ton. Compléte le
schéma suivant en précisant si l'intervalle coomed@ un ton ou a un demi-ton.

Pour le dernier intervalle, justifie ta réponse pae expérience.

i) Complete les cases en y associant le nom de lacoo&spondant
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