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Sujet du TPE et formulation précise de la problématique : L'univers du jeux-vidéo et son cœur : le joueur. Nous pouvons nous demander, quel est cet l'univers du jeux-vidéo (en allant de l'industrie à la culture qui lui est rattachée) et quels sont les impacts sur le corps et le comportement.

Discipline concernées : Français et Histoire
Synthèse

J’ai décidé de faire équipe avec Siméon PHILIPPE SAINT-ANTOINE car nous nous sommes bien entendu dès que nous nous sommes rencontré et surtout parce que nous avons les mêmes centres d’intérêt qui nous permettront de faire ce TPE : les jeux-vidéo et une envie de transmettre une approche différente de celui-ci.
Nous avons choisi de prendre le sujet de l’univers des jeux-vidéo et son cœur : le joueur car il englobe les thèmes que nous voulions traiter. Nous avons croisés les discipline du Français concernée par la partie ou l’on traite de la poésie dans les jeux-vidéo et l’Histoire concerné par les débats qu’on suscités les jeux-vidéo.

Après de nombreux essai pour trouver une ’’bonne’’ problématique notre choix c’est finalement porte sur : « Nous pouvons nous demander, quel est cet l'univers du jeux-vidéo (en allant de l'industrie à la culture qui lui est rattachée) et quels sont les impacts sur le corps et le comportement. » dans le but de pouvoir traiter les sujets qui nous semblait les plus pertinents, à savoir, ce qu’on peut trouver dans les jeux-vidéo qui n’est pas toujours communiqué ; malgré tout montrer c’est impact positifs et négatifs  puis finir sur le débat qu’ils provoquent.

Nous avons choisi un plan en trois parties :

I- Le jeu-vidéo, un nouvel objet culturel et économ
II- La santé et le jeu-vidéo
III- Le jeu-vidéo, un nouveau débat

Ce plan nous permet de répondre à notre problématique par Il a son propre univers fait de toute sorte de thèmes (la poésie, les films interactifs…) et ses conséquences sur le corps ne sont pas aussi grave qu’on nous les dépeint habituellement si nous les utilisons à bon escient et que nous en abusons pas trop, mais que malgré tout il suscite encore beaucoup de débat et son image reste controversée aujourd’hui

Il y a eu un changement dans le plan et la problématique du TPE dû à un problème de cohérence entre eux. La problématique qui ne collait pas assez avec notre plan, nous avons donc dû changer notre problématique et donc la plus grosse partie de notre plan.


Nous avons réfléchi de manière à trouver une problématique valide qui plairait autant à nous qu’à ceux qui vont lire notre travail, donc vous et après de nombreuse tentative, nous en sommes arrivé à celle que vous avez aujourd’hui sous les yeux.

 Nos principales sources d’information furent trouvé sur internet via le moteur de recherche Google afin de trouver des articles et des vidéos pour nous inspirer et trouver des informations. La raison pour laquelle nous avons choisi exclusivement des informations sur internet est due au manque de livre qui traite le sujet de notre TPE.

Une fois que nous trouvions une information, nous l’avons analysée et si elle était valable et en rapport avec notre travail nous nous en sommes inspiré puis intégrée au TPE


Notre choix de support s’est plus porté vers la sobriété et c’est pourquoi nous avons décidé de vous le présenté dans ce classeur.


Nous avons utilisé principalement utilisé le logiciel Microsoft Word pour écrire notre TPE, nous avons utilisé le site Netboard.me pour mettre en relation nos trouvailles et notre avancement sur le travail.

La seule difficulté que nous avons rencontrée durant la recherche d’information est le manque de livre traitant le sujet des jeux-vidéo.


 Pour répondre à la problématique, nous avons décidé dire : Il a son propre univers fait de toute sorte de thèmes (la poésie, les films interactifs…) et ses conséquences sur le corps ne sont pas aussi grave qu’on nous les dépeint habituellement si nous les utilisons à bon escient et que nous en abusons pas trop, mais que malgré tout il suscite encore beaucoup de débat et son image reste controversée aujourd’hui. Cette réponse me semble satisfaisante bien qu’elle ne couvre peut-être pas toute les intentions que nous voulions que nous voulions vous transmettre.


Pour finir, je dirai que cette épreuve fut une expérience enrichissante en terme de travail en équipe et nous à permis de découvrir des choses que nous ne connaissions pas et ainsi enrichir notre culture. Personnellement grâce à ce TPE j’ai pu acquérir quelques notions supplémentaires dans le Français et plus particulièrement sur la poésie et m’a surtout appris à mieux travailler en équipe (au niveau de la répartition des tâches par exemple) et donc je terminerai cette synthèse personnelle sur le fait que ce fut une expérience pas toujours facile mais très enrichissante. 
