Plan par étapes Scoodle
Comment débuter avec Scoodle en tant qu'éleve?

Crée d'abord un compte éleve sur Scoodle

Tu as déja un compte Digiportail?

&

Va sur www.digiportail.be

Clique sur ‘S’inscrire’.

S'INSCRIRE

Entre tes coordonnées et accepte les
conditions d'utilisation.

Knooppunt t'envoie un e-mail d'activation.
Controle aussi dans ton SPAM/courrier

indésirable.

Cet e-mail contient un lien sur lequel tu dois

e

Va sur www.scoodle.be.

Clique sur ‘Se créer un compte ici’.

Pas encore de compte? Se créer un compte q@

Choisis ‘Eleve’ et clique sur ‘Suivant’.
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cliquer. Tu confirmes ainsi la création de ton
compte Digiportail.

= Ton compte est créé!
= Poursuis avec les étapes ci-contre.

Bon a savoir

Tu as déja un compte Knooppunt ou Scoodle, mais tu ne connais plus ton mot de passe?
Va sur www.digiportail.be et clique sur ‘Mot de passe oublié?’

Tu n'as pas recu de lien d'activation? Prends contact avec digiportail@boek.be.

Suivez-nous:

¥»fin

helpdesk@plantyn.com

www.scoodle.be
# Plantyn

SCOODLE



http://www.knooppunt.net/

Connecte-toi sur Scoodle

= Tu ne dois créer un compte éléve qu'1x. Dés que tu as un compte, va directement sur
www.scoodle.be et clique sur ‘Se connecter avec’ - ‘Digiportail’.

Se connecter avec:

J knoop =ila 3}
et Digiportail

Active le code d'activation de ton livre

= Tu trouveras un code d'activation dans ton livre (par ex. PL-DCKT-J3AQ-JE82-T7Q). Ce code se
trouve au verso de la couverture. Lorsque tu es connecté a Scoodle, tu vois l'écran suivant. Tape
le code dans le cadre et clique sur ‘Activez’. Ton livre est prét chaque fois que tu te connectes a
Scoodle. Tu n'as plus besoin du code.

SCOODLE

Mes kits

—

Tu n'as pas encore de kits.
Ajoute un kit en introduisant le code présent dans ton livre.
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