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1BP1 · RÉALISATION DE PROJET GROUPE N° ____

02 / CLARIFIER

NOTRE PROJET EN 6 QUESTIONS
NOM DU PROJET

ANIMATEUR SECRÉTAIRE GARDIEN DU TEMPS PORTE-PAROLE

1 · QUOI ?
Qu'est-ce qu'on réalise ou qu'on organise ? En une 

phrase.

2 · QUI ?
Qui porte le projet ? Pour qui est-il fait ? Un public 

précis.

3 · OÙ ?
Dans quel lieu ? Lycée, quartier, en ligne… Avez-vous le 

droit d'y aller ?

4 · QUAND ?
À quelle date ? Combien de temps pour le préparer ?

5 · COMMENT ?
3 grandes étapes, dans l'ordre, et le matériel 

nécessaire.

1 ·

2 ·

3 ·

MATÉRIEL

6 · POURQUOI ?
À quoi sert le projet ? Quel problème veut-il résoudre ?

COMPÉTENCE PSYCHOSOCIALE · PRENDRE DES DÉCISIONS EN GROUPE RECTO · TOURNEZ ↻
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GROUPE N° ____

03 / ARGUMENTER

NOS 3 MEILLEURS ARGUMENTS
Le secrétaire recopie les 3 arguments choisis par le groupe. Chaque argument a 3 étages.

ARGUMENT 1

J'AFFIRME

PARCE QUE

PAR EXEMPLE

ARGUMENT 2

J'AFFIRME

PARCE QUE

PAR EXEMPLE

ARGUMENT 3

J'AFFIRME

PARCE QUE

PAR EXEMPLE

04 / CONVAINCRE · CE QUE LE JURY NOUS A DIT

POINTS FORTS QUESTIONS À TRAVAILLER

COMPÉTENCE PSYCHOSOCIALE · ÉCOUTER ET COMMUNIQUER VERSO · À RENDRE EN SORTANT


