
U NE JO U RNÉE EN Q U AT RE AT ELIERS

9H30 · OUVERTURE

→

PUZZLE

→

CONTROVERSE

→

RELECTURE

→

DUO D’ÉCRITURE

→

16H30 · BILAN

CO MP REN D RE
AN ALYS ER
ÉCRIRE
CO O P ÉRER
RÉÉCRIRE

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART
P R É P AR ATI O N  AU  CAP LP  I N TE R N E

LIVRET STAGIAIRE
DOSSIER RAEP · DESIGN & MÉTIERS D’ART

ÉCRIRE
LE RAEP
ENSEMBLE
CO MPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • CO O PÉRER

Ce livret vous accompagne toute la journée. Vous y noterez vos
idées, vos relevés et vos réécritures. Gardez-le : il devient votre
carnet de bord jusqu’à l’envoi du dossier.

NOM : ………………………………………………   OPTION / SPÉCIALITÉ : ………………………………

CO MPRENDRE
LES  AT T ENDU S

Le rapport du jury 2026 réparti
entre experts, puis reconstruit en
grille de lecture.

ANALYS ER
U N DO S S IER RÉEL

Repérer ce qui décrit et ce qui
analyse, preuves à l’appui, par la
controverse.

ÉCRIRE
ET  RÉÉCRIRE

Objectifs, évaluation, parcours :
produire sur son propre dossier
avec ses pairs.



APPORT EZ VOT RE DOSSIER

Les ateliers 3 et 4 portent sur votre dossier : ayez votre brouillon, même partiel.

PROGRAMME
OBJECTIFS
PAGES
DOSSIER

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

01 / VOT RE JOURNÉE

DÉCRIRE
OU ANALYSER ?

Le rapport du jury 2026 le répète : le jury attend une analyse, pas une description. Aujourd’hui, vous
allez comprendre ses attendus, les repérer dans un dossier réel, puis les appliquer à votre propre
dossier, en travaillant avec vos pairs.

LE PRO G RAMME · 9 H3 0 – 16H3 0

HO R AIR E T EMP S C E Q UE VO US FAIT ES P AG E

9H30 Ouverture Vous partagez vos représentations du RAEP et vos
blocages.

4

9H55 Atelier 1 · Le rapport du jury Vous devenez expert d’une partie du rapport et l’enseignez
à votre équipe.

5

11H15 Atelier 2 · Lire comme le jury Vous analysez un dossier réel et débattez de sa réussite,
preuves à l’appui.

6 – 7

13H30 Relance Vous réactivez les attendus du jury en duo. 8

13H4 5 Atelier 3 · Objectifs et évaluation Vous réécrivez ce bloc de votre dossier et le faites relire par
trois pairs.

9 – 10

15H15 Atelier 4 · Du récit à l’analyse Vous transformez une étape de votre parcours en
paragraphe analytique.

11

16H05 Bilan Vous faites le point et vous fixez votre prochaine étape
d’écriture.

12 – 13

À LA FIN DE LA JO U RNÉE, VO U S  S AU REZ …

C IT ER LES AT T ENDUS

Les trois unités d’évaluation du RAEP et les six critères
d’appréciation du jury.

DIST ING UER

Dans un dossier, un passage qui décrit d’un passage qui
analyse.

FORMULER

Des objectifs opérationnels et des indicateurs de réussite
observables.

T RANSFORMER

Une étape de votre parcours en preuve de compétence
enseignante.

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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NO U S  AVO NS
BES O IN LES  U NS  DES  AU T RES

Chacun détient une ressource, un rôle ou une position
dont l’équipe a besoin pour réussir.

CHACU N REND
DES  CO MPT ES

À tout moment, chaque membre doit pouvoir expliquer
seul ce que l’équipe a produit.

O N T RAVAILLE
À DEU X O U  À Q U AT RE

Pour que chacun parle et soit entendu. Les rôles changent
au fil des ateliers.

O N ÉCHANG E
PO U R DE VRAI

Expliquer, questionner, reformuler, confronter des points
de vue avec des preuves.

MON ÉQUIPE C E QUI M’AIDE À T RAVAILLER EN G ROUPE

ÉQUIPE
RÔLES
ÉCOUTE
PREUVES

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

02  / C OMMENT  NOUS ALLONS T RAVAILLER

COOPÉRER
POUR APPRENDRE

Toute la journée, vous travaillerez en équipe de quatre, avec des règles précises. Elles ne sont pas là
pour faire joli : elles garantissent que chacun apprend et que personne ne travaille pour les autres.

NO S  HABILET ÉS  DE LA JO U RNÉE

MO MENT HAB ILET É C O NC R ÈT EMENT

O UVERT URE Écouter jusqu’au bout Je laisse finir, je reformule avant de répondre.

AT ELIER 1 Expliquer clairement J’utilise mes mots, je donne un exemple, je vérifie que l’autre a compris.

AT ELIER 2 Critiquer les idées, pas les personnes Je cite une page, je reformule la position adverse.

AT ELIER 3 Donner un retour utile J’apprécie, je me demande, je suggère.

AT ELIER 4 Questionner sans faire à la place Je pose les questions, l’autre écrit.

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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REPRÉSENTATIONS
BLOCAGES
ÉCOUTE

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

03 / OUVERT URE

CE QUE JE CROIS
SAVOIR DU RAEP

R ÉF L ÉC HIR  · ÉC HAN G E R  · P AR T AG E R  · 9 H30

1  ·  S EU L, PAR ÉCRIT  · 3  MIN

POUR MOI, UN RAEP RÉUSSI, C ’EST  UN DOSSIER QUI… C E QUI ME BLOQUE LE PLUS DANS L’ÉC RIT URE, C ’EST …

2  · EN DU O  · 6 MIN

Lisez vos deux phrases. Votre partenaire reformule avant de répondre, puis inversez. Au moment du partage, c’est l’idée de votre
partenaire que vous présenterez.

L’IDÉE DE MON PART ENAIRE

3  · EN ÉQ U IPE · ÉCO U T ER JU S Q U ’AU  BO U T

Ç A SE VOIT … Ç A S’ENT END…

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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1  · G ROUPE D’EXPERT S

Vous lisez seul votre partie du
rapport, puis choisissez avec les
autres experts 3 attendus, 3 écueils
et un exemple pour chacun.

2  · ÉQUIPE DE BASE

Vous enseignez votre partie en 4
minutes. Vous écoutez les trois
autres et posez au moins une
question.

3 · G RILLE C OMMUNE

Vous construisez ensemble la grille
de lecture du jury : un critère, un
indicateur observable.

MA FIC HE : A · B · C  · D (ENT OURER) · MES 3 AT T ENDUS MES 3 ÉC UEILS ET  UN EXEMPLE

QUEST ION FLASH · SANS NOT ES · LES 3 UNIT ÉS D’ÉVALUAT ION ET  UN ÉC UEIL POUR C HAC UNE

EXPERTS
ATTENDUS
ÉCUEILS
GRILLE

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

04  / AT ELIER 1

LE RAPPORT DU JURY
COMME CAHIER DES CHARGES

P UZ Z L E  ·  9 H55 –  11H0 0

LA G RILLE DE LECT U RE DU  JU RY

# C R IT ÈR E D U JUR Y IND IC AT EUR  : « O N VO IT  D ANS LE T EXT E Q UE…  »

1

2

3

4

5

6

7

8
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LEC T EUR- J URY

Lit et annote avec trois signes :
+ attendu rempli   ? affirmation sans preuve   → à réécrire

G REFFIER

Relève la page, une citation courte, le critère de la grille
concerné et le signe choisi.

NOTRE PARTIE :  ☐ Introduction et partie 1    ☐ Partie 2 et conclusion

LECTURE
PREUVES
CITATIONS
CRITÈRES

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

05 / AT ELIER 2  ·  LEC T URE

LIRE UN RAEP
AVEC LES YEUX DU JURY

L E C T UR E  E N  T AN D E M  · 11H15 –  11H4 0

Votre duo lit une partie du dossier fourni. Deux rôles, inversés à mi-parcours.

RELEVÉ DU  DU O

P AG E C IT AT IO N C O UR T E C R IT ÈR E D E LA G R ILLE SIG NE

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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1 4 min Préparer ses arguments avec les relevés des deux duos.

2 11  min Présenter sa position (3 min), écouter l’autre (3 min), discuter (5 min).

3 6 min Inverser les positions. Résumer d’abord l’argument le plus fort de l’autre duo, puis en ajouter un
nouveau.

4 8 min Abandonner les positions et chercher un accord.

NOS ARG UMENT S (POSIT ION DE DÉPART ) LE MEILLEUR ARG UMENT  DE L’AUT RE DUO

C E QUE J E RET IENS POUR MON PROPRE DOSSIER

POSITION
INVERSION
ACCORD
SYNTHÈSE

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

06 / AT ELIER 2  ·  C ONT ROVERSE

DÉBATTRE
PREUVES À L’APPUI

C O N T R O VE R S E  C O N S T R UC T IVE  · 11H4 0  –  12 H30

« En l’état, ce dossier répond-il aux attendus du jury 2026 ? » Le duo 1 défend oui, le duo 2 défend
non. Chaque argument cite une page.

S YNT HÈS E D’ÉQ U IPE

3 FORC ES À C ONSERVER (AVEC  LA PAG E) 3 AXES DE RÉÉC RIT URE, PAR PRIORIT É

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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T ROIS PHRASES DU DOSSIER ÉT UDIÉ : J E LES C LASSE ET  J E J UST IFIE

ATTENDUS
OBJECTIF
CONSIGNE
ACTIVITÉ

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

07  / RELANC E

CE QUE LE JURY
REGARDE

P IN G - P O N G  E N  D UO  · 13H30

À T O U R DE RÔ LE :  CE Q U E LE JU RY AT T END

Chacun énonce un attendu différent, sans répéter. Objectif : 12.

# AT T END U # AT T END U

1 7

2 8

3 9

4 10

5 11

6 12

O BJECT IF, CO NS IG NE O U  ACT IVIT É ?

OBJ EC T IF

Ce que l’élève saura faire à l’issue de
la séance. Il est observable et
vérifiable.

L’élève sera capable de…

C ONSIG NE

Ce que l’enseignant demande de
faire. C’est un moyen, pas un but.

Réalisez…, choisissez…

AC T IVIT É

Ce que les élèves font pendant la
séance : analyser, débattre,
expérimenter.

Analyse d’un corpus, débat…

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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C ONT EXT E · C LASSE, FILIÈRE, PLAC E DANS LA PROG RESSION

OBJ EC T IF DE LA SÉQUENC E C OMPÉT ENC ES DU PROG RAMME OU DU RÉFÉRENT IEL
VISÉES

DEUX OBJ EC T IFS OPÉRAT IONNELS POUR LA SÉANC E DÉT AILLÉE · « L’ÉLÈVE SERA C APABLE DE…  »

CONTEXTE
OBJECTIFS
COMPÉTENCES
CRITÈRES

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

08 / AT ELIER 3  ·  ÉC RIRE

OBJECTIFS
ET ÉVALUATION

ÉC R IT UR E  IN D IVID UE L L E  ·  13H4 5 –  14 H2 0

Sur votre réalisation pédagogique. Écrivez au crayon : ce texte va circuler et être réécrit.

CRIT ÈRES  ET  INDICAT EU RS

C R IT ÈR E IND IC AT EUR  O B SER VAB LE NIVEAU « EN C O UR S » NIVEAU « AT T EINT  »

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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1  · OBJ EC T IFS

Objectif, consigne ou activité ?
L’objectif de séance est-il
vérifiable ?

2  · ÉVALUAT ION

Critères observables ?
Indicateurs précis ?
Compétence et note
distinguées ?

3 · ANC RAG E

Programme de 2019 ou
référentiel cité ? Public pris en
compte ? Durée réaliste ?

4  · LANG UE

Vocabulaire professionnel,
phrases longues, orthographe,
première personne.

MA LUNETTE :  ☐ 1   ☐ 2   ☐ 3   ☐ 4   ·   POST-ITS : vert j’apprécie · bleu je me demande · jaune je suggère

UNE PHRASE AVANT … …  LA MÊME PHRASE APRÈS

LUNETTES
RETOURS
RÉÉCRITURE
AVANT / APRÈS

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

09 / AT ELIER 3  ·  RELIRE

RELIRE AVEC
UNE SEULE LUNETTE

R E L E C T UR E  T O UR N AN T E  · 14 H2 0  –  15H0 0

Chaque membre de l’équipe porte une seule « lunette ». Les textes tournent trois fois, 6 minutes par
texte. Vous ne commentez que ce que votre lunette vous montre.

LES  RET O U RS  REÇU S  S U R MO N T EXT E

LUNET T E J’AP P R ÉC IE JE ME D EMAND E JE SUG G ÈR E

LUNET T E ……

LUNET T E ……

LUNET T E ……

MA PRO PRE LUNET T E

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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1  · T OUT ES MES EXPÉRIENC ES (7  MIN)

Entourez les quatre qui prouvent le mieux une compétence du
métier.

C ART E DU C OAC H

Situation. Quelle responsabilité exacte avais-tu, auprès de
quel public ?

Compétence. Quelle compétence du référentiel de 2013 ?
Nomme-la, donne son code.

Preuve. Qu’est-ce qui le montre : un fait, une trace, un effet
sur les élèves ?

Transfert. Qu’est-ce que cela change dans ta manière
d’enseigner en LP ?

2  · MON PARAG RAPHE (1 2  MIN, C OAC HÉ PAR MON PART ENAIRE)

Le coach pose les questions dans l’ordre, sans jamais écrire à la place
du scripteur.

SITUATION
COMPÉTENCE
PREUVE
TRANSFERT

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

10 / AT ELIER 4

DU RÉCIT
À L’ANALYSE

D UO  S C R IP T E UR  / C O AC H · 15H15 –  16 H0 5

3  · VÉRIFICAT IO N CRO IS ÉE PAR L’AU T RE DU O

☐ SIT UAT ION ☐ C OMPÉT ENC E ☐ PREUVE ☐ T RANSFERT

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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LE DISPOSIT IF QUI M’A LE PLUS FAIT  AVANC ER, ET  À QUEL MOMENT  PRÉC IS

C E QUI A RENDU LA C OOPÉRAT ION POSSIBLE DANS NOT RE ÉQUIPE

BILAN
COOPÉRATION
ENGAGEMENT

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

11 / BILAN

MON PROCHAIN
PAS D’ÉCRITURE

R ÉF L ÉC HIR  · ÉC HAN G E R  · P AR T AG E R  · 16 H0 5

BILLET  DE S O RT IE

1  · C E QUE J ’ÉC RIS OU RÉÉC RIS D’ABORD, ET  POUR QUAND

2  · LA PART IE DE MON DOSSIER QUE J E FERAI RELIRE, ET  PAR QUI

3 · LE DISPOSIT IF QUE J E POURRAIS T RANSPOSER DANS MA C LASSE

4  · MA QUEST ION POUR LA PROC HAINE SÉANC E

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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AUTO-ÉVALUATION
FORMAT
CRITÈRES

DESIGN
& MÉTIERS
D’ART

P RÉP ARAT IO N
CAP LP  IN T ERN E
RAEP

LI VR E T  S T AG I AI R E

12  / APRÈS LA FORMAT ION

OÙ EN EST
MON DOSSIER ?

À remplir avant la prochaine séance, sur votre dossier tel qu’il est aujourd’hui.

G RILLE D’AU T O -ÉVALU AT IO N

C R IT ÈR E JE LE FAIS D ÉJÀ À R ENFO R C ER P AS ENC O R E

Je présente clairement mon parcours et mes motivations. ☐ ☐ ☐

J’analyse une pratique en explicitant mes choix pédagogiques. ☐ ☐ ☐

Je relie mes choix à des références culturelles et pédagogiques. ☐ ☐ ☐

Je montre comment j’évalue et régule les apprentissages. ☐ ☐ ☐

Je mobilise le vocabulaire professionnel du design et des métiers d’art. ☐ ☐ ☐

Je prends du recul sur ma posture et mes axes de progrès. ☐ ☐ ☐

D’après le livret Aide à la rédaction du dossier RAEP.

MÉMO  · À RELIRE APRÈS  L’AT ELIER 1

LE FORMAT LES SIX C RIT ÈRES DU J URY

Source : rapport du jury, CAPLP interne Design et métiers d’art, session 2026.

Partie 1 : 2 pages maximum. Partie 2 : 6 pages maximum.

Arial 11, interligne simple, marges 2,5 cm, sans retrait.

Un ou deux exemples de documents ou travaux joints.

Attestation sur l’honneur de l’authenticité.

Jusqu’à 10 min d’échange sur le dossier à l’oral.

Pertinence du choix de l’activité décrite.

Maîtrise des enjeux scientifiques, techniques,
professionnels, didactiques, pédagogiques et formatifs.

Structuration du propos.

Prise de recul dans l’analyse.

Justification argumentée des choix.

Qualité de l’expression, orthographe et syntaxe.

COMPRENDRE • ANALYSER • ÉCRIRE • COOPÉRER • RÉÉCRIRE L IVR ET
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DESIGN
& MÉTIERS
D’ART
P RÉP ARAT IO N AU  C AP LP  INT ERNE

C O MPREND RE • ANALYSER • ÉC RIRE

C O O PÉRER • RÉÉC RIRE

“
L’épreuve attend davantage
qu’une simple description des
activités proposées.

RAPPORT  DU JURY · CAPLP IN T ERN E
DES IGN  ET  MÉT IERS  D’ART  · S ES S ION  2 02 6

Écrire le RAEP ensem ble · Livret stagiaire
Journée de formation · 9h30 – 16h30
Préparation au CAPLP interne, options Design et Métiers d’art


