ARTS APPLIQUES
& CULTURES
ARTISTIQUES

1BP1 - REALISATION DE PROJET - 55 MIN

DU POURQUOI

POURQUOI - POUR QUI - QUOI - COMMENT .

SPRINT 1 SPRINT 2 SPRINT 3

POUR QUI ? OUEL MESSAGE ? OUEL SUPPORT ?




01 / ENTREE CADREE *02:00

INSTALLEZ-VOUS A VOTRE iLOT

TABLEAU - ECRAN

1- OCTOBRE ROSE 2 - SAVEURS DU MONDE
Niakaté - Semega - Delval - Lou Weng - Eva- Lamy - Lylou
3-ECRANS & LOISIRS 4 - VIVRE ENSEMBLE
Nolan - Maxime - Rezwan Samuel - Dimitri - Mélina

+ jeux vidéo, réseaux sociaux + football
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01 /| ENTREE CADREE * 03:00

RELISEZ VOTRE FICHE

Ensilence, écrivez un signe dans la marge, a c6té de chacune de vos 3 réponses :

OK ? 0

C'est clair. C'est a préciser. C'est vide ou manquant.

Votre « 0 » ou votre « ? » : c'est ce que vous allez améliorer aujourd'hui.
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02 | LE DECLIC * 04:00

LAQUELLE EST UNE REPONSE DE
DESIGNER ?

Votez a main levée : A, B ou C ? Puis dites pourquoi.

A B C

« Réaliser ce projet. » « Faire un bal avec un « Créer une affiche avec
buffet en rose. » des informations et des
images. »
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02 | LE DECLIC * 03:00

OUE FAIRE ? UN OBJET DE DESIGN

La réponse C est la plus proche : elle nomme un support, une affiche. Il manque encore :

L'EVENEMENT CE QUE LE DESIGNER CREE

Un bal, un buffet, un club, une journée... L'affiche du bal, I'invitation, le logo du club,
la décoration...
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03 / ROLES ET CONSIGNE

UN ROLE PAR PERSONNE

MAITRE DU SECRETAIRE PORTE-PAROLE
TEMPS Vérifie que chacun écrit Présentera un projet de
Surveille le chrono et sur sa feuille. I'Tlot a la classe.

annonce « plus que 2
minutes ».

Choisissez vos roles en 1 minute. Puis pliez une feuille en 3 : une case par sprint.
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*03:00

REGULATEUR DU
BRUIT

Leve la main pour faire

baisser le volume de I'ilot.

06



POUR QUI ?

CASE 1 - VOUS ECRIVEZ

Votre cible, en une phrase précise : son
age, son lieu, sa situation.
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TROP VAGUE

« tout le monde » - « les gens »

PRECIS

« les éleves du lycée »
« les familles du quartier »
« les 15-18 ans fans de foot »

* 06:00
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03 / SPRINT 2 SUR 3

QUEL MESSAGE ?

CASE 2 - VOUS ECRIVEZ

3 mots-clés : ce que votre public doit

ressentir ou comprendre.

Vous pouvez inventer vos propres mots.
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* 06:00

BANQUE DE MOTS

solidarité - douceur - espoir - partage - fierté -
curiosité - énergie - calme - découverte -

convivialité - courage - plaisir
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03 / SPRINT 3 SUR 3 * 06:00

QUEL SUPPORT ?

LES SUPPORTS POSSIBLES

CASE 3 - VOUS FAITES

. . affiche flyer logo menu
Choisissez un support. Dessinez un
petit croquis de 10 cm sur votre feuille. packaging  signalétique  stand
page Instagram invitation goodies

interface d'appli
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04 | PITCH EXPRESS *02:00

UNE PHRASE-PROJET

« Je veux sensibiliser les éléves du lycée au cancer du sein, en créant I'affiche d'un bal solidaire, pour gu'ils
participent et en parlent. »

VERBE sensibiliser - informer - donner envie - rassembler
CIBLE sprint 1 : pour qui?

SUJET votre pourquoi

SUPPORT sprint 3 : quel support ?

EFFET sprint 2: ce qu'ils ressentent ou font

En 2 minutes, chaque ilot écrit |a phrase-projet que lira son porte-parole.
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04 | PITCH EXPRESS *10:00

PITCH : 1MIN PARILOT

LE PORTE-PAROLE LES AUTRES ILOTS
Se léve et lit a voix haute une phrase-projet de Ecoutent en silence et écrivent sur un bout de
son ilot. feuille : 1 point fort + 1 conseil.

ORDRE DE PASSAGE - OCTOBRE ROSE - SAVEURS DU MONDE - ECRANS & LOISIRS - VIVRE ENSEMBLE
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05 / AVANT DE SORTIR * 08:00

TICKET DE SORTIE

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Je veux (sensibiliser - informer - donner envie - rassembler)
(votre cible)
a propos de ,
en créant (votre support),
pour que
PAS DE TICKET, PAS DE SORTIE La prochaine fois : des images pour votre projet.
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