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3H : Analyse graphique des 3 domaines du design
Mise au point des 3 domaines du design + analyse
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4H : Le Fonctionnalisme
Comprendre le Fonctionnalisme, son utilité et ['adapter sur des objets du quotidien S
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3H : Comprendre le design en s'amusant
Création d'un packaging pour ranger et jouer au jeu de cartes
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4H : Comprendre le design en s'amusant
Création d'un jeu de cartes pour apprendre & créer en design en utilisant des cartes.

4H : Le confort
Comprendre les notions liés au confort + conception d'un objet qui manque de

PFMPICCER / IGEOM

PFMP [ANIM

VACANCES

4 Conception par Florent ERONTE
Enseignant en Arts Appliqués et cultures artistiques
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aH : L'éco-conception
(pérer des choix pour concevoir un objet éco-congu & partir d'une activité ludique

3H : Comprendre le design en s'amusant
Création de la charte graphique du jeu de cartes.
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........ Design Graphique
________ Design d'Espace
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aH : L'éco-conception
(pérer des choix pour concevoir un objet éco-congu & partir d'une activité ludique

4H : Slow Design

A partir de |'éco-conception, les éléves vont concevoir un objet slow design.

., VACANCES

aH : Réaménagement cour du lycée
Réagencer et réaménager |a cours du lycée pour la rendre attrayante
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aH : Réaménagement cour du lycée ] .
Suite 2H : Espace ludique

o e " Créer et/ou agencer un
' ' espace ludique pour un centre
4H : Slow Design 4H Espace classe / Fablab de loisirs
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m 4H : Slow Design

L'éco-conception A partir de I'éco-conception, les éleves vont concevoir un objet slow design.
Suite

2H : Espace ludique Projet Design
SUItE ANlM IGEOM Workshop (parcours) 777
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