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Qu’est-ce qu’une affiche ? 

C’est une feuille imprimée destinée à porter une information à la connaissance du public. Elle est placardée sur 
les murs ou des emplacements réservés.

Il y a plusieurs types d’affiches. En connaissez-vous ?

A_____________________, B_____________________, C_____________________, D__________________,

E_____________________, F_____________________

INVESTIGATION NOM et PRÉNOM : ____________________________________

Sous chaque affiche, écris la lettre qui correspond à celle-ci.  

Ci-dessous, des affiches graphiques (quand il y a beaucoup de lignes ou de courbes ou de lettres de toutes les 
tailles) et vintage (quand le visuel date d’une époque lointaine).
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INVESTIGATION 

GRAPHIQUE NOM et PRÉNOM : ____________________________________

x

Réfère-toi à la page 1 et regarde les affiches 
graphiques et vintages N° 2 et N° 4. 

Dans le cadre ci-contre, reproduis un fond 
graphique avec des rayons. 

Étape 1.

Prends une règle et commence à dessiner tes 
traits à partir du point X.

Étape 2.

Une fois que tu as terminé le fond du cadre, 
choisis deux couleurs complémentaires et colorie 
tes rayons proprement. 

La typographie

La typographie c’est l’art de dessiner la forme des 
lettres de manière esthétique.  

Regarde les typographies ci-contre et écris le mot 
BARBER entre les deux lignes de manière 
régulière en respectant la forme des lettres et en 
gardant le même espacement entre chaque lettre. 

_____________________________

_____________________________
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EXPÉRIMENTATION NOM et PRÉNOM : ____________________________________

Un Barber Shop s’installe au sein du Lycée André Sabatier de Bobigny. On vous sollicite pour créer une 
affiche simple et efficace avec un look rétro et graphique. 

Fais 2 propositions d’affiches différentes en respectant le cahier des charges ci-dessous.

CAHIER DES CHARGES :

1. Choisir un portrait, le centrer vers le bas et le déclaquer dans le cadre.
2. Choisir 2 accessoires de coiffeur / barber et les placer judicieusement dans le cadre.
3. Placer le mot « BARBER SABATIER »
4. Créer un fond graphique (comme à la page 2).
5. Mettre 5 couleurs que tu utiliseras dans ton affiche dans les petits cadres. 

PROPOSITION A PROPOSITION B

BARÈME ET CRITÈRES DE NOTATION :
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RESSOURCES

RESSOURCES POUR LA PARTIE EXPÉRIMENTATION

RESSOURCES POUR LA PARTIE RÉALISATION
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RÉALISATION

RESSOURCES POUR LA PARTIE RÉALISATION

CONSIGNE :

Pour la réalisation finale de ton affiche, choisis une 
des deux propositions faites à la page 3. 

CAHIER DES CHARGES :

• Agrandir la proposition.
• Dessiner « BARBER SABATIER » comme tu as fait 

à la page 2. 
• Faire une mise en couleur soignée. 
• Le portrait du barber doit être réalisé en noir. 

BARÈME ET CRITÈRES DE NOTATION :



Affiche Barber Sabatier 2CAP COIFF Design d’objet
M. Wong

RÉALISATION

NOM et PRÉNOM : ____________________________________

LYCÉE ANDRÉ SABATIER
120 AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 93000 BOBIGNYLYC

6


