Essentiel à savoir sur le principe d’inertie :

Rappel : si un système, considéré ponctuel, a un mouvement rectiligne et uniforme (MRU), alors son vecteur vitesse est constant ; on écrit alors VECTORIELLEMENT :  = .

Principe d’inertie :
Dans un référentiel galiléen, si les forces qui s’exercent sur un système (considéré ponctuel) se compensent (ou s’il ne subit aucune force), alors, il persévère dans son état de repos ou de mouvement rectiligne et uniforme, càd que le vecteur vitesse est constant au cours du temps (même direction, même sens et même norme).

Contraposée du principe d’inertie :
Dans un référentiel galiléen, si un système (considéré ponctuel) n’est ni au repos, ni animé d’un mouvement rectiligne et uniforme (le vecteur vitesse n’est donc pas constant (ou encore le vecteur vitesse varie)), alors les forces qui s’exercent sur ce système ne se compensent pas.

A retenir : en considérant que le sens du vecteur vitesse est inchangé :
	
	et la norme du vecteur vitesse change
	et la norme du vecteur vitesse ne change pas

	Si la direction du vecteur vitesse change
	Mvt …………………
Vecteur vitesse …………
Σ ……. 

	Mvt …………………
Vecteur vitesse …………
Σ ……. 


	Si la direction du vecteur vitesse ne change pas
	Mvt …………………
Vecteur vitesse …………
Σ ……. 

	Mvt …………………
Vecteur vitesse …………
Σ ……. 



Applications : préciser dans chaque cas s’il y a ou non variation du vecteur vitesse.
1/ Chute libre d’un objet considéré comme ponctuel :



2/ Un mobile à coussin d’air est initialement immobile car retenu par l’opérateur.
Une fois lâché, il est entraîné vers la gauche par la masse accrochée au fil.








[bookmark: _GoBack]3/ Un enfant tire une luge sur une portion rectiligne. Identifier les forces représentées puis répondre à la Q° posée.
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