
Chapitre 3 : Parenté entre êtres vivants et évolution CYCLE 4
3èmeActivité 2 : L'arbre de parenté

Compétences travaillées Se situer dans le temps

On peut représenter les liens de parenté entre espèces dans un arbre de parenté.
Il est constitué de branches et de nœuds (point de jonction entre deux branches). Une espèce est 
placée au bout d'une branche. Un caractère est placé sur une branche.

2. A chaque nœud correspond un ancêtre commun. Pour chaque ancêtre commun de l'arbre, 
précise les caractères transmis à ses descendants.
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1. En utilisant l'activité 1, 
dis à quel caractère 
correspondent les 
numéros 1 à 4 de l'arbre 
de parenté.
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3. Détermine le 
ou les 
caractère(s) que 
l'ancêtre 
commun à la 
truite, au lièvre et 
au lapin, a 
transmis à ses 
descendants. 
Même question 
avec l'ancêtre 
commun au 
lièvre et au lapin.

4. Détermine 
« qui est le plus 
proche de qui » 
entre la vache, le 
lièvre et le lapin.


