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Synthèse programmation
La structure  ‘répéter ‘
Cette  structure permet comme son nom l’indique de répéter une ou plusieurs actions. Il est possible d’imbriquer un structure ‘répéter’ dans une autre.

Exemple : Le robot doit ramasser chaque

 bille et la déposer dans un trou.
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La structure conditionnelle (si  alors) :

Cette structure permet d’effectuer une action ou un groupe d’action seulement si une condition est validée.

Exemple : le robot doit atteindre la case verte dans les deux cas suivant
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La structure ‘répéter jusqu’à’ :
Une action ou groupe d’action sont répéter tan qu’une condition n’est pas validée /

Exemple : Pour les deux cas suivant le robot doit ramasser la bille et la déposer dans le trou. 
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