	Classe :
	Le design
	Fiche Activité

	Nom :
	
	Niveau 3ème

	Prénom :
	
	



	CT 2,3
	S'approprier un cahier des charge

	CT 2,7
	Imaginer des solution en réponse au besoin


Quels sont les 4 principes du design ? ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Quels sont les deux paramètres qui font l’esthétisme d’un produit ?
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Derrière chaque couleur se cache une valeur symbolique. Déterminer selon vous la symbolisation de chaque couleur. Donner des adjectifs pour chaque couleurs.
	Noir
	Blanc
	Bleu
	Rouge
	Orange
	Vert
	Jaune
	Violet
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Voici quatre calandres d’automobile, leur forme permet de les associer à une marque. Quelle sont celles de la même marque ? Quelles sont les éléments distinctifs ?
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_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Un logo, ou logotype, est un dessin unique, qui représente une société, une association, une institution... Il dit qui est l’entreprise, ses valeurs, son marché.

Vous connaissez certainement ce logo, imaginer l’histoire de ce logo.
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Les flux d'air glissent sur la
forme
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Les flux d'air circulent mal
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Créer un logo vous représentant, et expliquez vos choix (forme, couleurs, écriture, style…)
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De ces deux télécommande laquelle est la plus ergonomique et pourquoi ?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Problème : plus un véhicule oppose de résistance à l'air, plus il doit dépenser d'énergie pour arriver au même résultat.
Quel contrainte liée au  design répond à ce problème       (chap.III) ?








Tu vas réaliser tes premiers chefs d’œuvre de designer :
Des élèves de troisième ont réalisés le « package technique »  d’un robot télé commandé. C’est à dire qu’ils ont déterminé toutes les solutions technique permettant au robot de répondre à ses différentes fonctions. Il faut maintenant répondre aux contraintes esthétique.
 A toi maintenant de réaliser le design correspondant à chaque cahier des charges. Pour y arriver tu doit compléter les esquisses qui te sont proposées :

	Type de contrainte
	Critère
	Niveau

	Esthétique
	Formes
Couleurs
	Insecte
Insecte





	Vue de face :
	Vue de gauche :

	Vue de dessus :
	Perspective :

	Explication du concept :


Voici maintenant l’exercice de style favoris des designers : créer le fauteuil le plus esthétique et ergonomique possible. 
Type de contrainte�
Critère�
Niveau�
�
Esthétique�
Formes�
Aérodynamique�
�
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3





4





Lequel de ces deux véhicule répond le mieux à cette contrainte ?





Pourquoi ?





Logo :





Explications :





De ces deux concept, lequel vous semble le plus prés d’une réalité industriel ? Pourquoi ?









