Le design


Design (dizajn, dezajn) n.m. (v. 1965 : mot anglais, dessin, plan, esquisse). Anglicisme. Esthétique industrielle appliquée à la recherche de formes nouvelles et adaptées à leur fonction (pour les objets utilitaires, les meubles, l’habitat en général).
"Le design (…) doit être la conjonction d’une idée esthétique du créateur, d’une réalité industrielle, d’un réseau de distribution, des goûts d’une clientèle et de la fonctionnalité du produit." (Le Monde, 12.6.1971)

I. Esthétique et goût de l’utilisateur.

Le premier but du design est de rendre esthétique un objet. Une technique simple est de rendre concret une pensée, un concept ou une intention. Les formes, les couleurs, ainsi que les matériaux de l’objet doivent suggérer (faire penser) une représentation à la personne qui le regarde. 

Exemple :

[image: image1.jpg]


[image: image2.jpg]



Les formes de cette voiture font penser à un insecte :

[image: image3.jpg]



[image: image4.jpg]


Ce stylo avec ses courbe très classique,  ses couleurs, noir et or, fait référence au luxe.
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                                Ceci est un téléphone






                                 Ce fauteuil vient juste d’être pondu

II Le design au service de l’image de marque.

Pour une marque, il est très important que l’on identifie rapidement ses produits. On parle d’identité visuelle d’une marque : associer un produit à une marque au premier coup d’œil. C’est le but des logos des marques, mais il existe d’autre moyens : des formes ou couleurs caractéristiques. Par exemple le rouge associer à une marque de voiture prestigieuse. 

La marque de c’est différentes chaussures est identifiable directement grâce à l’omniprésence de leur logo.

III. Le design fonctionnel : quand la fonction crée la forme

    

Le design d’un produit  doit aussi favoriser son utilisation. Le design permet au produit de mieux répondre à sa fonction d’usage. (aérodynamisme, érgonomie…)

Exemple : Cette brosse à dent possède un manche qui facilite sa préhension (prise en main) grâce à sa forme et au matériaux utilisés (plastique mou). C’est ce que l’on appelle l’ergonomie d’un produit, 

IV. La réalité industriel.

La réalité industrielle : Enfin le design doit rester réaliste, c’est a dire qu’il doit être réalisable. Les designers lorsqu’il conçoivent un produit réfléchissent en même temps à la manière dont sera réaliser leur création.
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Splendide mais complètement irréalisable !!!


