	Séquence S1
Identifier les objets techniques et les fonctions d'usage
	
Fiche activité – Séance N°3
	Cycle 3
6ème

	
	Comment identifier les fonctions techniques d'un objet ?
	


	Compétences développées en activités
	Connaissances associées

	-Concevoir, créer, réaliser

-Mobiliser des outils numériques
	-Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions et leurs constitutions

-Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information
	fonction technique– traitement de texte - réseau


NOMS :


Prénoms : 
Groupe : 
Les fonctions techniques sont les ensembles des techniques et procédés permettant d'assurer les fonctions d'usage.

Exercice N°1 :
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Un stylo bille rétractable



gros plan bille de stylo

gros plan de la fonction 



















commande


1) Indiquer à quel endroit du stylo se trouvent les pièces zoomées.


2) Donner le nom de ce type de stylo et indiquer pourquoi on l’appelle ainsi.

3) Expliquer pourquoi l’encre ne coule pas seule.

4) Indiquer les éléments du stylo qui réalisent les fonctions techniques suivantes( réaliser un tableau de 2 colonnes et 5 lignes).
Contenir l'encre, sortir la pointe, accrocher le stylo, vérifier la quantité d'encre

5) En utilisant les fonctions techniques, expliquer comment le stylo peut déposer de l’encre sur la feuille.

Exercice N°2 :
Observer le bateau ci-dessous et relier la couleur aux fonctions techniques :
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Guider               *
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Propulser          *

Flotter               *


Exercice N°3 :
Donner les trois fonctions techniques communes aux objets ci-dessous :
guider-flotter-ralentir-rouler-voler-propulser-écrire
	

	1 : 

2 :

3 : 


Exercice 4 :
Donner les trois fonctions techniques des éléments de la trottinette : 
	

	
            ….................................


             ….................................


             …..................................


	Compétences travaillées : 
-Concevoir, créer, réaliser
-Mobiliser des outils numériques
	Niveau de maîtrise 

1           2          3        4

	Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions et leurs constitutions
	
	
	
	

	Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information
	
	
	
	


