Créer un nouveau document

1- Cliquer sur l'icocne NOUVEAU

J;S SOLIDWORKS Fichier Affichage Outils 7 o ﬁ- B - B? -
|

2- Cliquer sur le type de document a créer

0O
£a[7

Figce Assemblage Mise en plan
Une représentation 30 d'un simple Une composition 30 de pieces et/ou Ure mise en plan d'étude 2D,
composant de conception d'autres assemblages généralement une piéce ou un
assemblage

ol
=

Fom-H. Myl

U

Assemblage 1] Ful.. Ll HWLEC Lt RICCE Sl

Fal

T

[ O

Mise en plan

3- Cliquer sur OK



Présentation de Pinterface graphique

pys SOLIDWORKS F\iier Edition  Affichag

Outils d’esquisse
Rectangle, Cercle,
Ligne, Arc de cercle

Créer un nouveau document

Arbre de création

Annuler

Insertion  Outils  Fenétre 7 A ﬁ % v l}? v v @ 2

Outil de sélection

2 b . 8 g - h“@ﬂéihil’{hél dans |'aide de SOLDWORI ju " E‘:‘ T3 X
<\ / - @ - %_ [D [b‘#] Symétriser les entités 1® @ E @ é)
0 o 19 0 Yok St oo 2 s« M e Y e o
@@ —] v ombrés
WWUmpemeiSOUDWORKS SOLIDWORKS M2D | - 20
@P' el (et N -
B\ 18] Historique g
Capteurs . s . T
.l.:TRectang ’ , Outils zoom Style d’affichage Ll
v D Annotations F_:/'
£ Matériau <non spéck.
Type de rectangle m Plan de face
il | W Orientation de la vue
Plan de droite ==\
H g
L)
3
Nl —
Outils déplacements
DAjouterdeingnesde CLlC DRO'T |C|
construdtion
Feanétes Origine de I'esquisse
<>x 0
.l Esquisse, Outils d’esquisse, Cotation, Relations d’esquisse
<>x 0
*v B Outils des fonctions, Bossages extrudé,
o Enlévement de matiére extrudé, Congé
fy LPN
<>x 0
- v | Face
| Modéle | Vues3D | Etude de mouvement] |
SOLIDWORKS Education Edition - A titre éducatif uniquement Sous-contrainte  Edition: Esquisse? MMGS o [




Dessiner une esquisse

Si I'esquisse doit tre dessinée sur une base (volume existant). Il faut d'abord cliquer
sur la face de la base sur laquelle I'esquisse doit tre tracée.

e
| DS soLIDWORKS |

. G| & /-
1- Cliquer sur l'onglet ESQUISSE | iesquie] mcetoente I
Femetiemss Esquisse | Evalue | - S
Fonctions | Esquisse | Evalue

2- Cliquer sur L'OUTIL adapté a la forme voulue f MO RNV
- B~ - @ A
@-@ - =

3 - Se placer sur l'origine de I'esquisse L
——

4 - Avec le bouton gauche de la souris dessiner L o o
la forme souhaitée ?rec‘rangle, cercle...) y = |
& é’ - O
i H =
% B
o Y
5- Donner un nom a l'esquisse en cliquant 2 fois (pas trop 8 :'_ét‘ﬂ_ (Oéfau
rapprochées) dans l'arbre de création sur I'esquisse et valider B o
par la fouche « entrée » du clavier ) Annotations
:":= Matériau <non
|-iu| Plan de face
|i| Plan de dessus
|E| Plan de droite

L, Qrigine

ATTENTION si tu cliques sur g

Alors tu sors du mode esquisse et tu ne peux pas effectuer la cota-
tion.

Pour revenir dans le mode esquisse (ou pour modifier une esquisse) :
- faire un clic gauche dans l'arbre de création
avec la souris sur l'esquisse & modifier - v, mas-su.;
(Ici I'esquisse s'appelle : « DIAMETRE A » =
] []gi] Enlév. m @ @ lﬂ:l H

[]EF] Enlév. m

— %] = -
S @ e | N ﬁQ'E\-II‘: % _
= dIter | esquUIsse

@ v [ DiameTREA| |

» @ DIAMETRE B

[ [

- Dans la petite fenétre qui s'ouvre,
choisir « Editer |'esquisse »




Ajouter des cotes

SOLIDWORI

&

Cotation
. | intelligente

:I Esquisse IV

1- Cliquer sur le bouton COTATION INTELLIGENTE

72

2- Cliquer sur les arétes ou les points a coter et maintenir le 5

bouton gauche de la souris appuyé pour positionner la cote
(en général a 1 cm de I'aréte que I'on cote, la valeur de la cote

doit €tre au milieu de la ligne de cote) //,,

45

[l

3- Cliquer une nouvelle fois

4- Taper la valeur exacte de la cote Modifier

v X 87 ffe

D1 @Esquissel

- ;
5- Valider en cliquant sur WEEFTTTT

6- Recommencer les opérations précédentes pour les autres cotes

7- Pour finir cliquer sur le bouton COTATION INTELLIGENTE

REMARQUE :
o Pour modifier une cote, il faut double-cliquer sur la valeur et saisir la nouvelle.

« Pour suEppr'imer' une cote, on clique bouton droit sur la valeur et on sélectionne
EFFACER/SUPPR




Vérifier que Pesquisse est contrainte

Une esquisse est contrainte lorsqu'elle est completement fixe et figée.

0
1- Vérifier que les traits du dessin soient tous en noir "
[—
2 - Vérifier que la mention « totalement contrainte soit ]
inscrite en bas de I'écran
TG » Totalement contrainte

3 - Si l'esquisse n'est pas totalement contrainte, il faut :

= soit ajouter des cotes supplémentaires pour positionner l'esquisse. (voir page
précédente)

g&-9-5/0HEG =@
= soit ajouter des relations entre les arétes, 1.
les faces ou les points. Rélpz;er .

I'esquisse ri

Afficher_a's;.lpprimer
les relations

-

; J@ Afficher/Supprimer les relations

a) cliquer sur Ajouter des relations » | Ajouter des relations
b) sur I'esquisse, cliquer sur une ou plusieurs G | BB eS|
entités (point, aréte, face, plan) sur lesquels tu T @
veux ajouter des relations, - '
N.B': Les noms des entités sélectionnées o
apparaissent a gauche de I'écran. o ite <Electionnées N

Point1@Crigine
b |Point3

Relations existantes ~

c) dans la partie ATJOUTER DES RELATIONS, h
choisir la relation qui convient

d) cliquer sur

e) visualiser, contrdler ou effacer des relations de

) . . "J-i.x Sous-contrainte
I'esquisse, en cliquant sur le bouton en haut v

Ajouter des relations ~

— J —| Horizontale
I Verticale

/‘(_ Coincidente
Lo

Afficher/Supprimer

; Réparer Es
les relations p

I'esguisse Ti

-

__, J@ Afficher/Supprimer les relations




Réaliser une extrusion (Bossage extrudé)

1- Cliquer sur l'onglet Fonctions et sur le bouton BASE/BOSSAGE EXTRUDE

2
_| PS SOLIDWORKS

Base/Bossage Jossage/Bas
extrudé avec

révolution

Fonctions ,_Esquisse| Eval

2- Paramétrer |'extrusion (type, profondeur, direction)

G ER & ]
@Boss.—hd:ru.
v X W

@

Plan d'esquisse

Direction 1

\ _. Garder « Borgne »

A EBorgne e

yépouiller wers I'extérieur

[ pirection 2 v
[ Fonction mince hd
Contours sélectionnés hd

3- Cliquer sur —.
9 v

(3 T Piece? (Défaute<.

r Historique
Capteurs

r Annntatinns
E% Materiau <non s

4- Donner un nom au volume en cliquant 2 fois (pas trop [1] Plan de face

rapprochées) dans l'arbre de création sur I'extrusion et valider
par la touche « entrée » du clavier

|E| Plan de dessus

|E| Plan de droite
igine
k ﬁﬂ Boss.-Extru.1

5- Modifier la couleur du volume en cliquant sur == puis
sur Apparences ﬁﬂ

@ \__Ta®zw -
IR PSP R
» U2 Boss.-Extru.d | Apparences




Réaliser un enlevement de matiere

1- Cliquer sur l'onglet Fonctions et sur le bouton ENLEV. DE MATIERE EXTRU-

;‘?JSSGLIEWDRKS Fichier Edition  AffiNgage  Insertic

R Bossage/Base balayé
@) &

Base/Bossage | Bossage/Base
extrudé avec
révolution

@
Enlév, de
matiére
extrudé

Fonctions | quisse | Evaluer | DirnXpert | Compléments de SOLID

2- Paramétrer I'enlévement de matiére (type, profondeur, direction)

%Il|[%|$|@| G ER &[S

[I'Jj] Enlév. mat.-Extru. [_] Enléw. mat.-Extru. 3
v X W

=)

Pour « Borgne » ¥ * @
2 indiquer la
_~ profondeur de
I'enlévement de
matiere Digl

Choisir
~ « A travers tout »
pour retirer toute
la matiére sélec-
tionnée par une es-
quisse.

De

Plan d'esquisse 8
d'esquisse
Direction 1

ion 1
A Borgne v

A

£ [10.00mm

O Basculer coté pour enlever la
matiére

A travers tout

Basculer coté pour enlever la
matiére

Dépouiller vers |'extérieur

NG ouiller vers I'extérieur

3- Cliquer sur .

{'fb 'ﬁ' Piece2 (Defa
. Historique
. Capteurs

L4 Annu:utatiu:uns
".’; Matériau <no

4- Donner un hom a I'enlévement de matiére en cliquant 2 fois 1] Plan de face

(pas trop rapprochées) dans l'arbre de création sur |'enlevement [}l Plan de dessu
et valider

|E| Plan de droite
L COrigine

8 Boss.-Extru.1
5- Modifier la couleur de l'enlévent de matiere en cliquant > [@ Enlev. mat-B

sur [] Li pu1s sur Apparences
~ A TR

f

(@] Enlév. mat.-Extru.1| ~pparences i




Modifier un volume existant

—Maodifier |'esquisse

- Dans l'arbre de création, faire un CLIC GAUCHE avec la souris sur I'élément a modifier
(exemple DTAMETRE A)

uL._FJ CIIEY, MmidL, - CHRLIU. /¢

* ﬂjLF] Enlév. m @ @ 19 #

v (@ Enlév. m
— oy - -
» ﬂ@] Enlév. m X ‘;}I"‘L % ;
= | Editer |'esquisse i
» | (@l DIAMETRE A |
» (@ DIAMETRE B

=

- Sélectionner EDITER L'ESQu.SuL - —- -

- Double cliquer sur les cotes pour les mo ™ — |~ et valider

_ ==

—Modifier I'extrusion ou |'enlevement de matiere

-ﬂ IVIgLEngw “ sl BPELIIIC-"

|E| Plan de face

- Dans l'arbre de création, faire un CLIC GAUCHE i
avec la souris sur |'élément d modifier |1 Plan de deseiie
(ici enlev. Mat.-Extru.1) &3 [ 17 4

|
- Sélectionner EDITER LA FONCTION X é NPLPLP-
ﬁ » | [ Enlév. mat.-Extru.]
v X ®
De ~
Plan d esquisse ~
- Modifier les parameétres souhaités Ej:ediﬂm ~ et valider
Borgne ~
g o

L3

I £y |5.00mm

DBascuIer caté pour enlever la —_—
matiére

5] :



Réaliser un bossage par révolution

1- Définir le profil de la piece avec les outils d'esquisse et placer une ligne de construction

ligne de Ir WIDWORKS Ficjier Edition  Affichage
construction, ™\ —

elle sert ! & G- - o

' I Cotation :

(Ii"Oa';(GiIg: i. intelligente / Ligne
| = d,‘F Ligne de construction
| ] Esquisse [ w Ligne de point milieu !
I

2- Choisir l'onglet « Fonctions » et le bouton BOSSAGE/BASE AVEC REVOLUTION

_I DS SOLIDWORKS Ij/
€] &

Base/Bossage  Bossage/Base
extrudé avec
révolution

Fonctions | Esquisse | Ewvaluer

3- Paramétrer la révolution (type, angle)

&) Révolution ®
v X
Axe de révolution ~

.,f' | Lignes

Direction1

~ Eorgne

[*§ =60.00deq

4- Cliquer sur - Le volume est créé
q




Esquisse avec axe de symetrie

1- Définir une ligne de construction qui servira d'axe de symétrie et dessiner |'esquisse

ligne de
construction,

WIDWORKS Fichier / Edition  Affichage g!:lexesedr:

& 4@/ Fa symétrie
Cotation |
intelligente / Ligne

o ngnedecnnstructlnn
] Esquisse [ \ Ligne de point milieu

v 2| AD-F-E

2- Choisir le bouton Symétriser les entités

3- Paramétrer la symétrie (Entités a symétriser,

métrie par rapport a)

=—> | Symétriser les entités
[l

Reépetition linéaire d'esquisse

[EIE]

sy_ ['r"|'5|] Symétrie @
v X ™
Message L

entités a symétriser

Un clic sur les éléments
de l'esquisse ajoute les

T~

Un clic sur I'axe de symétrie
I'ajoute dans la case
« Symetrie par rapport a : »

4- Cliquer sur

La symétrie est créée

/\

>~

Remarque : La symétrie doit s'afficher

sélectionnez les entités a symétriser et une
ligne d'esquisse, une aréte de modéle
linéaire, un plan ou une face plane par
rapport auquel ou a laquelle créer la
symétrie

Optiog

Entités 4 symétriser:
Ligne2
Ligne3
Arcl

Ligne4

H

[] Copier

Symétrie par rapport a:




Réaliser un chanfrein ou un congé

1- Cliquer sur I'aréte ou la face

N

2- Cliquer sur l'icdne CONGE ou CHANFREIN

@ () |

\ \
v)(%)(2) V(%)
............................................. - JEEmEEs dE cuEniEy |
ayoh conztant fi‘j Argte <13

ayon variable

{* Distance-angle
" Distance-distance
£ Sommet

Aréte <13

“

Irverzer la direction

3 U 00

[ Congé & pluzieurs rayons

] A
v Fropagation L

tangente

[T Garder les fonctions

4- Cliquer sur""/)}-

11



Modifier la couleur d’une piéce

1- Cliquer dans l'arbre de création sur le nom de |'élément a modifier

Exemple : base-extrusion — .

2- Cliquer dans la barre d'outils sur le bouton

3- Choisir la couleur et valider.

Rendre une piéce transparente

1- Cliquer, avec le bouton droit de la souris, dans I'arbre de création sur le hom de I'élé-
ment a modifier

Exemple : base-extrusion — .

2- Sélectionner :
- propriétés
- couleur
- avancée

12




Créer une piéce pliée 1/2

On souhaite obtenir la piéce ci contre avec 2 plis a 90°

1.1- Cliquer sur la face que vous voulez plier

1.2- Cliquer sur les menus INSERTION

FONCTIONS

TOLERIE

PLIS

1.3- Paramétrer le pli P 2)x]]
Téleria ]Démupel
Rayon de pliage p Annuler
Taper la valeur du Bt fide
rayon de pliage
Aréte ou face fixe: IW

Zone de pliage

" Lkiliser table de zones de pliage | J
o+ |tiliser facteurk 0.500000
" Lkiliser la zone de pliage

Grugeage automatique

[+ Lkiliser le grugeage automatique Rectangulaire -
14- Cl iquer sur OK Ratio de grugeage:  (0.500000

SolidWorks

\]:}) Aucun pli n'a &té trouve,
1.5- Cliquer sur OK o]

+ Extrusioni
Télerie 1
, .. . + I;)H Dépliage 1
1.6- Dans l'arbre de création, double-cliquer sur PLTAGEl | B3 pjiage 1

o ] élace 1

- Hzl Pliage 1

1.6~ Dans l'arbre de création, cliquer bouton droit sur ESQUISSE-PLATE . [\, EIETEE
puis cliquer sur EDITER L'ES-

QUISSE

12



Créer une piéce pliée 2/2

1.7-Dessiner I'esquisse d'un segment a I'endroit ot vous voulez le pli

1.8-Ajouter des cotes pour régler la position de votre pli et pour rendre I'esquisse totalement

contrainte si elle ne I'est pas. \

1.9-Cliquer sur
H# Pliage 2
['uq Esquisse-Plate?
Pli d&fini & plat3
Pli d&fini & plat+

1.10-Pour modifier les paramétres d'un pli :
-dans l'arbre de création, cliquer droit sur le plira modifier

-cliquer sur EDITER LA DEFINITION
“modifier les paraméfres

oK

Plier lGrugeage automatique ]
Rayen: [“00nn W Uiliser par défaut A
Aide

e
Angle:  [ETEEE I Plier vers |z bas

s

Ordre: ’17
Zone de pliage
1.11-Cliquer sur OK % Utiiser par défaut
- 0] [P
v ,7
i ,7

13



Assembler plusieurs piéces

1/2

1- Ouvrir les fichiers des pieces a assembler
FICHIER
OUVRIR

2- Créer un nouveau document ASSEMBLAGE (voir page 2)

3- Afficher les fentres en mosdique horizontale
Cliquer sur FENETRE puis sur MOSAIQUE HORIZONTALE

4- Cliquer (bouton gauche) sur l'icone de la piece a
assembler (dans I'arbre de création)

© Pigcel.SLDPRT

2 Pigce2.SLDPRT

5- Maintenir le bouton gauche appuyé et se
déplacer dans la zone graphique de I'assemblage

2 Assemblage. SLDAS\{

@ Lumige =]

FE
G Pland
N

l_, Ofigine

6- Reldcher le bouton gauche :
@@ Grp. contr. a

7- Agrandir la fenétre assemblage et faire un zoom au mieux

8- Cliquer sur vue ISOMETRIQUE

2 Assemblage.SLDASM _1o] x|
=

bl =

. % %IBCB1<2>

. % [-] pigced< 3

----- @@ Grp. contr. asm 1 I

« PIET6] I ol

15




Assembler plusieurs pieces 2/2

)
B
7- Cliquer sur |'icone CONTRAINTE _,@

D)
=

8- Cliquer sur les éléments qui doivent Etre contraints (ces 2 arétes doivent coincidées) -
Ceux-ci apparaissent dans la fenétre de contrainte

b
(W) (%)

Reéglages de contraintes -

5 [Aréte Jd@Par51>
Aréte < APartd-1x

L |+

[ Différer les contraintes
Aligrement dez contraintes:
" Aligné
Dhrection opposée
[Active]
¥ Le pluz proche

|

!‘ Coincident

aralléle

9- Paramétrer le type de contrainte et cliquer sur v
Perpendiculaie iy

E.5081611Emm :|

[ ) [20361228520e0 =

10- Créer d'autres contraintes de la méme fagon jusqu'a 'obtention du résultat souhaité

Les degrés de liberté restant sur la piece peuvent &tre contrélés en utilisant I'icone
DEPLACER LE COMPOSANT

)

16



Mettre en plan

1 - Ouvrir le fichier de la piece dont la mise en plan doit étre effectuée

2 - Créer un nouveau document MISE EN PLAN (voir page 1)

3 - Cliquer sur PARCOURIR

4 - Sélectionner le fond de plan demandé.

5 - Cliquer sur l'icone 3 VUES STANDARD

le pointeur se fransforme en

B¢

@'92 D> DB B

6 - Retourner dans la fenétre de la piéce et cliquer dans la zone graphique - La fenétre de

la mise en plan réapparadit avec les 3 vues de la piece

7 - Cliquer sur chaque vue de la piece et sur
pour faire apparditre les arétes cachées

— 7 H

8 - La mise en plan peut €tre complétée :

a) en ajoutant des cotes sur les vues, en cliquant sur les menus :
INSERTION,
OBJET DU MODELE,
COTES

b) en modifiant le cartouche :
- en cliquant bouton droit sur FOND DE PLAN
- puis sur EDITER LE FOND DE PLAN )
- double-cliquer sur ce qui doit &tre modifié
- cliquer a nouveau bouton droit sur FOND
- puis sur EDITER LA FEUILLE

DERLAN |

I~

17

E bouchon

Iil Annotations
=-[ 3 Feuille1
+ 8 Fond de plani
+ @ Vue de mise en planl
+ [k vue de mise en planz




Insérer une vue sur une mise en plan

1 - Ouvrir le fichier de la piece

2 - Ouvrir le fichier contenant la mise en plan de la piéce

3 - Cliquer sur I'icone VUE NOMMEE

4 - Afficher les fenéfres en mosdique horizontale
Cliquer sur FENETRE puis sur MOSAIQUE HORIZONTALE

5 - Cliquer sur la fenétre contenant votre piece

6 - Retourner sur la Mise en plan

7 - A gauche de I'écran , cliquer sur le type de vue souhaité
(isometrique pour une perspective )

8 - Cliquer la ou vous voulez placer la perspective

9 - Cliquer sur la vue de la piece et sur i
pour faire apparditre les arétes cachées

18



Enregistrer un fichier au format DXF

1 - Ouvrir le fichier de la piece préalablement enregistrée

2 - Créer un nouveau MISE EN PLAN (voir Ormilestandars
page 1) Afficher uniquement les formats standard

Apercu:

AD (150

3 - Choisir A4 et taille personnalisée
Largeur 210mm
Hauteur 297mm

a4 - iso.slddrt Parcourir...
Afficher le fond de plan

(®) Taille personnalisée

Largeur: Hauteur: |29?.D[Ilrnm| I oK I Annuler

Aide
Vue du modéle @}
4 - Double clic sur le document présent dans la % @
fenétre « Documents ouverts : » (ici : symétrie)
Message A~
sélectionnez une piéce ou un
assemblage a partir duguel créer la
.. is cli Suivant.
5 - Dans « Vues standard » choisir « Face » VHIE, P e sHE o
{&cefassemblage A insérer Lol
Yues Xtandard: Documents ouverts:
6 - Déplacer le rectangle en bas G B g
a gauche de la page et faire
un clic gauche [[l
7 - Cliquer sur _# pour valider la mise en plan
8 - Enregistrer votre fravail :
- sélectionner un lieu d'enregistrement T - e .
(votre dossier d'éléve) ——
- Tapern un nom de fichier Organiser « Mouveau dossier . o
A Mom Modifié le Type
3 Accés rapide
TRES IMPORTANT : .Bureaup LOGICIELS Dossier d
_ Selec-‘-ionner DXF (* .dxf) en -rype de 3 Teiichargem. 7 frec:nollogile(M.DELPYJ-Raccourci ia..cul_
fichier‘ ﬂ Documents 2%k lechnologie vaCccourc
=/ Images
2018 2019 LL
w >
Mom du fichier: m V|
Type: | Dxf (*.dx) T

Description: Add a description

18




Répétition linéaire d’un ou plusieurs
enléeévements de matiere

(dans la barre d’outils a gauche)de

2.5—Cliquer sur le bouton
pour définir les paramétres de la répétition linéaire des percages.

2.6—Cliquer sur 1’aréte du bas pour définir la direction de la répétition linéaire

2.7—Saisir, a gauche de 1’écran, les paramétres suivants :
= distance entre chaque percage : 10,
= nombre de percages : 10.
Direction 1 -

<& [10.00mm =
2.7—Cliquer sur le bouton % |10 o

(dans la barre d’outils du haut) pour vous mettre en vue isomé- ~ trique

2.8—Cliquer sur la fonction a répéter

C

2.9—Valider en cliquant sur

Doc.3°™ /Delpy.Guérin






Création d’une piéce pliée

1—DESSINER UNE ESQUISSE

—/

1.1- Cliquer sur l'icone ESQUISSE

1.2- Cliquer sur L'OUTIL adapté a la forme

l @MJ_M

1.3 - Se placer sur l'origine de |'esquisse

1.4 - Appuyer sur le bouton gauche de la souris et sans reldcher dessiner le premier
segment.

1.5 - Appuyer de nouveau sur le bouton gauche de la souris pour
dessiner le deuxieme segment

18 Suite sur page suivante




Création d’une piéce pliée
suite

2—AJOUTER LES COTES

2.1- Cliquer sur l'icone COTATION—

SO

2.2- Cliquer sur le segment que vous voulez coter et positionner la cote l_.

2.3- Cliquer sur le bouton gauche de la souris et taper la valeur exacte
de la cote

3|
~

2.4- Valider en cliguant sur /

2.5- Pour coter I'angle que vous voulez entre les 2 segments :
a) cliquer sur le premier segment ]
b) cliquer sur le deuxieme segment
¢) positionner la cote

&0

o

2.6~ Cliquer sur le bouton gauche de la souris et taper la valeur exacte 1
de la cote

~ ?

2.4- Valider en cliguant sur /

2.5-Cliquer a gauche de I'écran sur

19 Suite sur page suivante




Création d’une piéce pliée
suite

3- VERIFIER QUE L'ESQUISSE EST CONTRAINTE

(une esquisse est contrainte lorsqu'elle est fixe)

Vérifier que les traits du dessin soient tous en noir .

Vérifier que la mention soit inscrite en bas de I'écran

DANS LE CAS CONTRAIRE

- Ajouter les cotes ou ajouter des relations entre les arétes, les faces ou les points.

Pour ajouter des relations
- cliquer sur le bouton a droite de I'écran

- Sur l'esquisse, cliquer sur le point et I'aréte ( ou deux
arétes ou deux points ou deux faces) sur lesquels vous
désirez ajouter des relations.

- Les noms des arétes, des points ou des faces
sélectionnés apparaissent a gauche de I'écran.

- Dans la partie ATOUTER DES RELATIONS,
choisissez la relation.

- Vérifier que votre esquisse est totalement contrainte.

Pour visualiser les relations, cliquer sur le bouton
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Création d’une piéce pliée
suite

4—REALISER UNE TOLE DE BASE PLIEE

4.1- Cliquer sur les menus INSERTION
TOLERIE
TOLE DE BASE PLIEE

4.2- Paramétrer la tdle de base pli¢e

‘. Tdle de base pli...

Taper la valeur de la o
Direction 1 e
pr‘ofondeur‘ ..................................................

IE | Borgne j
by |40.00mm :

Taper la valeur de
I'épaisseur

[ lrwverser la direction

Taper la valeur du .
rayon de pliage =~ —" |14.nnan)jJ

4.3- Cliquer sur — .

la tole de base pliée est dessinée
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Création d’une piéce pliée
suite

5—OBTENIR UN DEVELOPPE

5.1- Cliquer sur les menus INSERTION
TOLERIE
DEPLIER

5.2- Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la face que vous voulez conserver fixe

5.3- Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le pli que vous voulez déplier

5.4- Cliquer sur o . e

Sélections -

Face fise:
% | Face <1

Fliz & déplier:

&’

|F|épertn:nrier touz les pIisI
"

la tole de base est dépliée
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Vérifier que Pesquisse est contrainte

Une esquisse est contrainte lorsqu'elle est completement fixe et figée.

(]

1- Vérifier que les traits du dessin soient tous en noir "

2 - Vérifier que la mention « totalement contrainte soit ]

inscrite en bas de I'écran

——— » Totalement contrainte

3 - Si l'esquisse n'est pas totalement contrainte, il faut :
= soit ajouter des cotes supplémentaires pour positionner |'esquisse. (voir page

précédente)
= soit ajouter des relations entre des points HA
des arétes, des faces ou des plans &
a) cliquer sur le bouton & droite de I'écran —{ =
b) sur I'esquisse, cliquer sur une ou plusieurs entités (point, aréte, face,
plan) sur lesquelles tu veux ajouter des
relations. -
Ajouter des relations géomeét. .. @@
N.B : Les noms des entités sélectionnées Briics aleeimmtes -
apparaissent a gauche de |'écran) Porti@lrgre |
P Paint3 Fermer
: . dide | ¥
c) dans la partie RELATIONS, sélectionner la | —g.joions J J
relation qui convient
q O Horizontale £ Verticale
. r >
d) cliquer sur APPLIGQUER > '
r -
e) recommencer les opérations de (a) a (d) - -
pour ajouter éventuellement d'autres relations |  Coincidente e
si I'esquisse n'est toujours pas totalement e e
contrainte J e

f) cliquer sur FERMER

g) visualiser, contraler ou effacer des relations de I'esquisse, en cliquant sur le
bouton a droite de I'écran




Réaliser une extrusion

1- Cliquer sur l'icéne BASE/BOSSAGE EXTRUDE

———

o @9@)

2- Paramétrer |'extrusion (type, profondeur, direction)

\

3- Cliquer sur .

4- Donner un nom au volume en cliquant 2 fois (pas trop NG, part2
rapprochées) dans l'arbre de création sur I'extrusion et valider [T Annotations
par la touche « entrée » du clavier N+ bl Lumire

=
~..; Face

Dessus

+ n?xh’usion
5- Modifier la couleur du volume en cliquant bouton droit de la solris dans I'arbre de
création sur l'extrusion puis sur PROPRIETES



Réaliser un enlevement de matiere

1- Cliquer sur l'icéne ENLEV. DE MATIERE EXTRUDE

“@» @

2- Paramétrer I'enlévement de matiére (type, profondeur, direction)

\

3- Cliquer sur .

Part2

[il Annotations
+ | Lumigre
\'\.x Face

4- Donner un nom a I'enlevement de matiere en cliquant 2 fois
(pas trop rapprochées) dans l'arbre de création sur |'enlevement

et valider
Dessus

+ Enlév, mat. Extru. 1

5- Modifier la couleur de I'enlevement de matiére en cliquant bouton dé:de la souris
dans l'arbre de création sur I'extrusion puis sur PROPRIETES



