«Использование игровых макетов в речевом развитии дошкольников младшего возраста»

Модели-макеты играют важную роль в интеллектуальном развитии детей, помогая изучать окружающий мир и природу родного края. Макетирование развивает эмоциональную отзывчивость, любознательность и активность, а также умение общаться со взрослыми и сверстниками.
Были выявлены следующие проблемы речевого развития младших дошкольников:
· Односложная, состоящая лишь из простых предложений речь.
· Неспособность грамматически правильно построить распространенное предложение.
· Бедность речи. Недостаточный словарный запас.
· Замусоривание речи сленговыми словами (результат просмотров телевизионных передач), употребление нелитературных слов и выражений.
· Бедная диалогическая речь.
· Неспособность построить монолог.
· Отсутствие логического обоснования своих утверждений и выводов.
· Отсутствие навыков культуры речи.
· Плохая дикция.

Цель создания макета:
Создание максимально благоприятных  условий для речевого развития детей посредством игрового макета.

Макеты - это уменьшенные копии реальных объектов. Создание макетов - это творческий процесс, который помогает детям создавать свои собственные игровые пространства. Их использование в образовательном процессе соответствует принципу интеграции различных областей обучения.
Макеты бывают разных тематик, и работа над каждым из них помогает решать задачи из разных областей образования. Например, макеты могут помочь улучшить навыки речи, расширить знания о мире, развить социальные навыки и привить чувство прекрасного.

При планировании игр с макетами используются следующие приемы:
· создание предметно игровой среды макетов;
· придумывание новых сюжетов, объединяя несколько макетов, соединяя в сюжет реалистические и фантастические события;
· презентация дополнительного материала для игры-макета;
· беседа после игры - выделение интересного сюжета, ролевого поведения детей.

Макет может быть:
· Напольным (макет имеет более крупные конструкционные объемы);
· Настольным (размер ограничивается размером стола или его части);
· Подиумным (это на специальных подставках-подиумах);
· Настенным (это макеты в виде объемных предметных картин с передним предметным планом, а задний – картина). 

Требования к макетам: они должны быть устойчивы и легко перемещаться с места на место; удобным в обращении, доступны дошкольникам для свободного выбора и игры; должны быть эстетически оформлены; служить длительное время и в любой момент быть доступен дошкольникам для игры. Макет обязательно должен обыгрываться и носить не только экспонатную значимость, но и использоваться, как специальная игровая среда для закрепления знаний детей.
В организации и проведении игр детей с макетами имеют определенный алгоритм.

Этапы создания макета:
Подготовка и сбор материалов для макета, подбор методической и художественной литературы, создание развивающей среды и выбор дидактических игр, обогащение опыта детей.
Изготовление основы макета и его наполнение предметным материалом. Этот этап включает элементы конструирования и художественного творчества. Персонажи и дополнительные элементы макета изготавливаются совместно детьми и воспитателями из разных материалов: бумаги, картона, пластилина и т.д.
Активизация игры с макетом: созданное пространство дополняется новыми предметами, используются предметы-заместители, придумываются игровые сюжеты. Играя с макетами, дети развивают свои интеллектуальные способности, инициативу и волю. Повышается уровень любознательности и вопросов об окружающем мире.
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Макеты можно условно разделить на две категории: модели и карты.
Макеты-модели представляют собой уменьшенную версию целостных объектов, которые стимулируют воображение ребенка, фокусируя его внимание на событиях, происходящих “внутри” этих объектов или на небольшой поверхности с устойчивым зданием. Примером может служить “Кукольный дом”, который представляет собой комнату с мебелью, такой как стол, стулья, кровать и диван.
Макеты-карты - это плоскости с планами и маркерами пространства, которые отображают определенную территорию и стимулируют разворачивание сюжетных событий “снаружи” от объектов, формирующих эту территорию. Например, макет “Улицы города” может иметь цветные дороги, площади для зданий и дополняться различными объектами, такими как дома, гаражи, бензоколонки и мосты.
Универсальный макет - это просто знак, который направляет детей к возможной воображаемой ситуации, объединяет участников совместной игры и определяет границы игрового пространства, где собираются игровые идеи в рамках макета.

