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ART & SCIENCE-FICTION
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Final Fantasy VIl Remake, Shinra Tower



“URTES DU PUSSIHLE

s Portes du Possible » est centrée sur un univers cyberpunk, c’est-a-dire un sous-genre

s N . \ A \ R
3S apparenté a la dystopie et a la hard fiction. |l met souvent en scene un futur proche
"i
2
a pollution, I’essor de la criminalité, la surpopulation, le décalag ,
s et une majorité de pauvres.
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STYLE CYBERPLINK

Le style graphique du g\er:re_cyberpu k
propre a son esthétique.

On peut notamment observer que
th grands et surtout tres hauts, ¢
plus distinguer la voute célestzdes mo”s
Midgar de Final Fantasy VIl ogla Mégasw;tur,g
de se rendre compte de I'écart technologique ent
ceuvres. Cet effet de grandeur est créer par le
référentiel de taille qui est fréqguemment un per:
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il se caractérise par plusieurs éléments

e prédominance des espaces
e ville ou I’'on ne peut méme
ex : secteurs inférieurs de
mettent aux spectateurs
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NIHEI Tsutomou - Blame!, Mégastructure, 1998-2003

Final Fantasy VIl Remake, inferiors sectors
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OTOMO Katsuchiro — Akira, 1988

Ce dernier est couramment encore plus inégal socialement que celui d’avant, les auteurs et artistes nous font suivre

la plupart du temps un personnage des « bas-fonds » qui vit donc dans des endroits insalubres et vétustes, on peut

mettre en relation ce fait avec I'ceuvre de BAUDELAIRE Eric, Etats Imaginés, Fondations ainsi que Fiction de AMAE

Ryuta. Tandis que les plus riches vivent en haut des immenses tours, ce qui donnent cet esthétique sombre et R
dantesque a I'environnement de I'ceuvre.

BAUDELAIRE Eric - Etats Imaginés, Fondations 2004-2005 YONGLIANG Yang - Heavenly City-05, 2008

AMAE Ryuta — Fiction, 1998




TECHNUOLULGIES
Le cyberpunk inclus fréquemment des technologies futures soit majoritairg) ]
humaine, ou des cyborgs, des personnes moitié humaines moitié robot %/
remplacées par des parties robotiques. Lyipguyrg de LEE Bul, Vanish (violeg)es g/

d’animation Ghost In the Shell et surem /’ rsonnage prin f }4‘{ fiction, Major
est une cyborg. \ “ Vi~ f A ¥
Dans les artistes célebres qui illuigg f\‘le de ous pouvons retrouver/sf
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avec des ceuvres telles que la s 2 dans la haute couture nous 7//} :
M METROPOLIS, ceuvre e I./! (oL
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collection fall-winter 1995-1
cyberpunk.

LEE Bul - Vanish (violet), 2002
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iby/Savage de Aespa, ‘I groupe a une direction artistique tres

mages de synthése/modéles 3D grace aux équipes de leur
agence. Et dont les technologies présente léurjunivers, les ae, une sorte de 2° personnalité mais seulement
numérique sont magnifiquement bien intégrées avec les membres (humains) du groupe. (voir le fond de cette page).



ANNO Hideaki —

e _phenomene dans I'ceuvre de CAO Fei, Nova-06.

vidéos ou encore des films... la colorimétrie des scenes

e différent de ceux des villes que nous connaissons,
urs imaginables, elles dépendent seulement de I'envie
/ais les couleurs qui reviennent le plus restent quand




SCENUGRAPHIE DE LEXPUSITION

L’exposition « Les Portes du Possible » est incroyable surtout grace a la mise en valeurd
travail. Certaines ceuvres sont directement exposées dans les murs/cloisons qui ont

I’occasion.

Les lumiéres discrétes qui mettent en valeur les ceuvres telles que Vent Anom
exemple du travail merveilleux des scénographe qui sublime les ceuvres

ARSHAM Daniel — Vent Anomaly, 2006
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issement (film/série/jeux vidéos...) ou encore dans la lit ure.
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i proche de no ir. L'esthétiq ! Il‘éte
kY ,.oéuvres littérai férées (roman+manga)s
7 de Georges OR Akira de Katsuchiro OTOMO ou encore Blame! de Tsutomu

ition car je suis vraiment intéressée par le domaine du

omplexités de fonctionnement mais pourtant potentiellement si
ce genre me plait particulierement, par exemple la plus part de mes
nt dans ce style ou parle d’un monde dystopique.Je peux citer 1984
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