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Fiche d’évaluation à rendre avec chaque travail plastique (à reprendre à chaque fois)
Pas de fiche = pas de note
	1) Engagement (investissement) dans un projet en relation avec le sujet, pertinence des moyens et des démarches 
	………/ 2 points

	2) Capacité à produire, à expliquer des opérations plastiques, des savoir-faire.
	……… / 5 points

	3) Capacité à décrire, analyser et mettre en relation ses démarches avec le champ artistique et les œuvres en référence vues en classe et personnelles - vocabulaire spécifique précis.
	……… / 5 points

	4) Capacité à verbaliser, à développer un point de vue critique et à échanger.
	……… / 3 points

	5) Dispositif de présentation explicité et pertinent
	……… / 5 points

	TOTAL sur 20 points :
	

	Remarques (de votre professeur) pour une amélioration possible : 
	



Loading task : recycling

Titre de votre travail ……………………………………………………………………………………………

	Ma démarche, Mes idées 
Mes intentions 
Pourquoi ai-je fait ce travail ?
Vocabulaire plastique à savoir utiliser
	Dessin au feutre noir représentant un arbre « recyclé » avec des matériaux numériques (câbles, cartes mères…). J’ai voulu créer ici un genre de paradoxe, en représentant un arbre (symbolisant la nature) lui mème recyclé, de sorte à lui donner seconde vie.

	Point(s) du programme et problématique traité(s) 
À reprendre sur la fiche de cours
Expliquez ce lien
	( réponse sur la ligne au dessus)





	Relation(s) de mon travail avec au moins une œuvre au programme et d’autres proposées dans le cours et personnelles. Expliquez ces liens
	« Pionnier de l’art virtuel et du numérique, Miguel Chevalier utilise depuis 1978, l’informatique comme moyen d’expression dans le champ des arts plastiques. Son travail aborde la question de l’immatérialité dans l’art, ainsi que les logiques induites par l’ordinateur, telles que l’hybridation, la générativité, l’interactivité.
L'exposition Paradis Artificiels questionne la nature au temps de l’artificiel. Selon 
une démarche initiée à la fin des années 90, qui prend appui sur l’observation du règne végétal et sa transposition imaginaire dans l’univers numérique, Miguel Chevalier est le créateur de différents herbiers virtuels qui lui permettent de créer des jardins virtuels que l'on découvre pour partie dans l'exposition. »
J’ai utilisé une forte inspiration numérique dans l’idée et les matériaux représentés. J’affilie donc mon travail avec Paradis artificiel de Miguel Chevalier.


	Analyse plastique de l’œuvre au programme choisie (sous forme de mots clés et/ou de croquis pour la mémoriser)
	

	Analyse plastique de mon travail
Vocabulaire plastique à savoir utiliser pour faire une analyse et pas une simple description de ce que l’on voit déjà !
	

	Citation(s) d’un artiste, auteur, critique, penseur, théoricien, … en lien avec votre travail. Expliquez ce lien et précisez qui est la personne citée.
	« J'ai franchi une ligne imaginaire avec quelques plantes. »

J’interprète ici la ligne imaginaire comme étant la ligne du physique différenciant les atomes et composants chimiques aux octets et codes informatiques.

	Lien avec votre thématique : fil conducteur de votre projet artistique regroupant vos travaux plastiques. Expliquez ce lien.
	
//////////

	Dispositif de présentation imaginé (en croquis ou en photographie). Expliquez vos choix.
	Imaginé simple dans un cadre sur le mur de la rue du lycée.

	Vignette en photographie ou croquis de votre travail seul et mis en scène (scénographié, exposé) ou lien vers Googledrive, OneDrive, lien YouTube, …
	






