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I. Intro projet 1min30
Bonjour..présenter ce projet qui est le fruit d’une réflexion portée sur plusieurs mois. Etant élève de terminale, j’ai dû me remettre en question moi ainsi que mes projets tout au long de cette année, un cheminement qui m’a aidé pour ce projet. En me préparant pour mon parcours post bac, j’ai réalisé que mes travaux personnels se voyaient être en lien avec certaines thématiques du programme d’arts plastiques, notamment du projet à la réalisation, mais également l’interdisciplinarité. C’est donc sur ces idées que j’ai basé mon projet qui tourne autour de la narration liée à l’illustration dans une visée pédagogique. (…)
(définir les termes)
II. Mes inspis : moodboard / réf 2min OU commence par introduire ref qui mène au projet puis présente mes refs que je mets en lien
· Moodboard, brièvement mon univers artistique, maritime/animation/œuvres..
Réfs :
· Thomas Cole, le cours de l’empire : série 5 tableaux présentant une histoire d’un empire fictionnel dans un seul et même décors, commençant par ses prémices à l’état sauvage, les débuts d’une société (nature humaine ; débuts de l’art/religion/mathématiques..), apogée de l’empire (nature réduite, population massive, le seul tableau plus grand que les autres de toute la série), achèvement de l’empire (chaos, homme tue l’homme), après l’empire (ruines, nature reprend le contrôle) => Cole contre industrialisation, pionnier paysages aux Etats Unis, histoire fictionnelle dans le but de mettre en avant le rôle de la nature, message prévention, moralisateur, pédagogie
· Sécession Viennoise ; diff œuvres Gustav Klimt, Oskar Kokoschka et Egon Schiele = mouvement qui m’intéresse beaucoup dans son impact, style graphique mais sujet -> mort, inspire pensée freudienne : Homme Assis Nu (Autoportrait), Egon Schiele => questionne sa propre mort en mettant son corps en scene (couleur chaire, morphologie squelettique) genre et autres = idée de narration derrière une simple image, raconte quelque chose de perso, autour de la mort etc…
· Fractured, David Popa, série œuvres éphémères, dessine visage yeux fermés sur blocs de glace entre Russie et Estonie => décors arctique, user de ce décors pour exprimer quelque chose, encore avertissement sur comportement humain
· Steven Universe, Rebecca Sugar : ma + grande source d’inspiration, travaux de l’equipe m’a appris les diff métiers dans le monde de l’animation, interdisciplinarité et du projet à la réalisation, style graphique doux pour présenter histoire profonde + exemple chara design, storyboard
· Petites Balades Cruelles, Marga Biazzi, BD histoires courtes style jeunesse qui tourne autour de la protection de la nature en présentant au premier abord des histoires douces, folklorique, qui tournent régulièrement au gore, divinité ou animaux vengent la nature abimée par l’homme 

III. Recherches 3min
· Histoire 1 :  
Idée 1 ABANDONNEE : (j’indique que vous pouvez notamment retrouver à la page marquée dans mon carnet) BD avec décors imaginaire, animaux marins dans ciel, décors apocalyptique MAIS pas de visée pedagogique = ne rentre pas dans mes réelles intentions + présentation dans sculpture forme baleine s’ouvrant = me semblait trop complexe 
Idée 2 FINALE : garder thème marin mais morale -> Pitch (…), histoire tourne autour de chasse aux baleines qu’on retrouve notamment en Islande (donc choix baleine fine car baleine chassée) diff recherches notamment sur le décors, styliser des glaciers en se basant sur des photos réunies dans un moodboard, technique de recherche utilisée en animation, recherche perso, divinitée : representant son élément l’eau, désir de visuel inspiré de marga biazzi, pureté de cet être = nudité sans vulgarité, yeux vides inquiettent, courbes car corps representant l’eau, nom loa representant element ; recherches storyboard car projet initial de présenter ainsi ou sous formes d’animation pour représenter mon projet perso MAIS désir representation BD + dispositif de présentation avec baleine comme premiere idée mais moins complexe, usage d’objets récupérés pour que baleine serve de support de présentation 
· Histoire 2 : Storyboard pour montrer aspect animation en lien avec mon projet post-bac + interdisciplinarité etc ; (pitch…) histoire autour de la mort, suicide, comment la mort est perçue avec perso imaginaires « humains » et mort et son apprentie, remet en question notre sensibilité quotidienne lorsqu’on est prit dans une routine grâce au commentaire / pdv de l’apprentie de la mort et la mort, recherches diff perso -> aller dans la caricature, chara design, styliser un perso pour qu’il représente visuellement les enjeux/ la personnalité  qu’il propose (montrer les exemples sur la planche) + recherches décors, station métro et metro toujours avec processus de moodboard à étudier pour styliser 
· Création d’univers, se rend compte que le projet final dépend de nombreuses recherches qui vont au delà du test mais faire passer message ou intension dans les détails = du projet à la réalisation 
· Partir de la recherche d’une idée qui me tient à cœur avec un message intéressant en mon sens que je peux tourner en morale racontée à travers ces images
Ce qui donne les projets aboutis :
IV. Projet abouti et scénographie 3min
· Une BD présentée avec une scultpure de baleine fine, lors de la réalisation finale j’ai désirer utiliser pour la sculpture notamment uniquement des outils que je possédais déjà, les piques à brochette, les pinces, l’argile, l’aluminium, afin de continuer de représenter mon idée, tourner mon histoire autour de l’activisme deguisé en courte histoire moralisatrice voulait aussi dire pour moi utiliser mes idéaux dans la production, et donc utiliser des objets que je possédais déjà. + pour la colorisation de la bande dessinée j’ai utilisée de l’aquarelle = rappel du sujet avec l’eau, ou encore argile = terre, usage d’element qui rappelle la nature que je souhaite défendre + quand ma sculpture a séchée elle a laissé apparaitre des craquelures/fissures, je m’y attendais en vu du materiel cependant j’ai désirer les laisser apparaitre, représentatives de la souffrance faites à l’animal qu’on retrouve dans mon histoire  + pour ce qui est de la présentation du scénario j’ai repris les éléments de ma recherche de storyboard simplement e l’adaptant au format bd en tentant de rendre celle-ci dynamique avec la scène la plus importantes prenant plus d’espace que les autres et en rempaçant les cases rectangulaires par d’autres aux arrondis rappelants une fois de plus le sujet de l’eau

· Un storyboard comme production final bien que le but même d’un storyboard soit à l’origine de présenter scène par scène l’histoire d’un film d’animation, ainsi j’approfondi l’idée de projet à la réalisation, ce projet encore plus personnel que le premier à été développé dans le but de présenter mon idéntitée à l’école d’animation Gobelins dans un projet qui prouverai de mon intérêt pour cette discipline bien que je n’ai pas encore les capacités de finaliser un réel court métrage + j’utilise valeurs de gris pour mettre en avant les éléments principaux de chaque scène en m’inspirant de la plus part des story board d’animation, exercice de contraste intéressant réalisé aux feutres alcools, + ajouts de texte apportant du contexte et dialogue aux scenes sur ordinateur 

· (expliquer scenographie des deux réalisations)

V. Conclusion 30secondes

