ORAL ARTS PLASTIQUES

Moodboard (1minute)
Présentation brève de mes centres d’intérêts et ainsi expliquer d’où m’ait venu l’idée que mon projet soit un projet qui porte sur l’architecture
· Exposer la problématique

PLANCHE projet 1 et 2 (1à2 minutes)
Expliquer pourquoi le projet 1 a été abandonné et quel était-il, puis expliquer quel était le projet 2 et pourquoi il a été abandonné.
· Mettre en lien avec la problématique.

PLANCHE étapes (30secondes à 1minute)
Expliquer les étapes du projet.

PLANCHE projet final (1 minute)
Expliquer pourquoi ce projet et pas les deux autres, et tout ce qui le concerne.

PLANCHE références (2 minutes)
Expliquer les références choisies, leurs œuvres en rapport avec mon projet, et pourquoi je me suis inspiré d’eux et leur style.
Le Corbusier : Villa Savoye
· INSPIRATION
Peter Zumthor : Kolumba 
· ARCHITECTURE SEMBLABLE
Frank Lloyd Wright : Maison sur la Cascade
· ASPECT PARADISIAQUE ET FANTASTIQUE 
 
PLANCHE scénographie (2 minutes)
Expliquer pourquoi les différentes scénographies et le rapport avec la problématique et le projet.
1 ; Sur un chevalet
· ATELIER ; lieu de création, REVES COMME ŒUVRES D’ART ; façonnés par l’esprit
2 ; Suspendu dans les airs
· FLOTTEMENT, NUAGE, DETACHE DU MONDE PHYSIQUE, FRAGMENTS DE PENSEES 
3 ; Accroché au mur
· PORTAIL, FRONTIERE REVES REALITE	

(PLANCHE vocabulaire)

