ORAL ART 

Introduction
-Problématique et lien avec le programme : En quoi les composants plastiques de mon projet impactent-ils la représentation du référent ? La représentation, ses langages, moyens plastiques et enjeux artistiques. Rapport au réel : mimesis, ressemblance, vraisemblance et valeur expressive de l’écart.
-Présentation de l’idée principale du projet et recherches (planches de recherches) avec de courtes explications au niveau du référents, pourquoi ce référent ? pourquoi ce médium ? (possible planche de référent) =3min (croquis, couleur chaudes, couleurs froides, icônicité)
-Démarche de création du projet (planche de projet) avec une explication détaillé de la création, mes questionnement concernant l’esthétique de la création finale =2min (outils, tesselles, mosaïque, aléatoire)
-Questionnement sur la possible scénographie (planche de scénographie) afin de permettre au projet d’acquérir un statut plus complet/ plus officiel, ensuite parler brièvement de l’idée de présentation de mes planches 2 min (outils expographiques, spectateur contemplatif) 
-Lien avec les références sur la problématique (planches de réfs) 2min 
Ced Vernay ainsi que Marc Shagall afin de faire un lien avec la dimension de grosses formes colorées qui nécessite un certain éloignement de la part du spectateur envers l’œuvre afin d’en comprendre l’ampleur, jeux de couleurs
-Conclusion : transition des références à la conclusion, répondre à la problématique (représentation, rapport au réel)
Questions :
Approfondissement sur les réfs (planches de réfs) 2 min (impréssionisme, cubisme)
Explication de l’évolution de la mosaïque 3min (icône, art urbain)
Rappel 	au moodboard grâce à Klimt, présentation brève du moodboard 2/3min
Présenter l’idée de présentation de mes planches +référence plus précisément 1/2min 


