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De quelle maniére les pratiques artistiqgues numeériques
et/ou traditionnelles peuvent-elles étre combinées pour
servir un projet de création ?
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(e montage, composé d'ceuvres abordées au cours de I'année,
intégre plusieurs notions, artistes, mouvements, techniques
différents, eux-méme étudiés en classe. Il pourrait étre moniré
dans le cadre d'un enseignement spiralaire réunissant plusieurs
situations d'apprentissage et qui viendrait cloturer le cycle.

Projeté au début de lo premigre séance, I'analyse de I'image
aménera d la verbalisation des éléves. Cette analyse permettra
de reconnaitre certaines oeuvres qui la compose, mais aussi de
refaire un point rapide sur ce qui aura été appris. Elle permet-
fra également d’aborder avec eux du vocabulaire spécifique
(opacité, incrustation, transparence, fusion, défourage, efc.) et
de définir des termes et des concepts tels que « hybridation ».
S'ils le souhaitent, ou si I'analyse s’avérait trop difficile, il serait
possible de montrer les ceuvres et/ou les cartels des ceuvres qui

lo compose dfin de les identifier dans I'image. Le but n’éfant
pas de les piéger, mais de les amener d comprendre la
démarche pour les préparer a produire leur propre réalisation
hybride, en piochant dans 'ensemble de leurs références, notions et
techniques abordées en classe ou bien personnelles.

Il est essentiel de permetre aux éléves de prendre conscience
que leurs choix sont porteurs d’expression ef de sens, ils pourront
utiliser la diversité des langages des arts plastiques d leur disposition,
afin de mieux appréhender la richesse des apprentissages et des
démarches de création expérimentées en classe.

Cette réalisation devra évidemment s’articuler autour du concept
d’HYBRIDATION, qui n’est pas limité d la production d'un photomon-
tage, bien au contraire. Néanmoins dans ce cas précis, il devra &tre
composé d'au moins deux ceuvres et de cing maximum.

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGES POINT DE PROGRAMME DOMAINE

m Pratiques bidimensionnelles

Apprendre aux éléves G expérimenter
hybridation, en combinant, les notions,
les techniques, les matériaux, les genres,
les styles, les époques, etc.

Appréhender le numérique comme tech-
nique, comme instrument, comme matériau
qui se manipule et s'interroge dans une in-
tention artistique.

Le numérique en tant que processus et
matériau artistiques (langages, outils, sup-
ports) : |'appropriation des outils et des
langages numériques destinés d la pratique
plastique ; les dialogues entre pratiques tra-
ditionnelles et numériques ; I'interrogation
etla manipulation du numérique par et dans
la pratique plastique.

La conception, la production et la dif-
fusion de I'euvre plastique a I'ére du
numérique : les incidences du numérique
sur les pratiques plastiques en deux et en trois
dimensions.

m Pratiques fridimensionnelles

m Techniques traditionnelles et numériques

m Pratiques de la création arfistique
numérique

VOCABULAIRE MOBILISE

HYBRIDATION : croisement d'éléments
de natures différentes. En photographie
numérique et en infographie, C'est le mé-
lange d'images en provenance de sources
différentes.



POINTS DU SOCLE COMMUN

Les langages pour penser et communiquer

Capacité @ manipuler les composantes des langages plastiques dans
une visée arfistique ; d expliciter s percepfion, ses sensations et
sa compréhension des processus arfistiques et d participer au débat
lié  lo réception des ceuvres ; d comprendre le monde et a appré-
hender ses problématiques humaines, sociétales, économiques et
environnementales.

Les systémes naturels et les systémes techniques

Les arts contribuent d inferpréter le monde, a agir dans la société, a
fransformer son environnement selon des logiques de questionnement
autant sensibles que rafionnelles qui permettent de répondre @ des
problémes complexes par des réalisations plastiques concrétes ou d
expérimenter des matériaux ef techniques permettant la réalisation
d'un projet au service d'une émotion, d'un point de vue, d'un sens
parficulier ou dune narration.

DOMAINE N DOMAINE &

Les méthodes et outils pour apprendre

Capacité d faire un usage éclairé de outils numériques, a des fins
de connaissance et pas seulement d'information. Les projets
arfistiques exigent notamment le recours a des ressources d’expres-
sion plastique, documentaires et culturelles.

DOMAINE I3 DOMAINE B

Les représentations du monde et |'activité humaine

Au cycle 4, les éléves continuent a développer I'esprit crifique et le
godt de la controverse, ils développent une conscience historique
par le travail des traces du passé, et des ceuvres qu'elles ont
produites.

lls commencent & nourrir leurs propres fravaux de citations qu'ils
s'approprient ou détournent pour produire de nouvelles significations.

COMPETENCES DISCIPLINAIRES | DOMAINE DU SOCLE BB AA

SE REPERER, ETRE SENSIBLE AUX QUESTIONS DE L'ART

EXPERIMENTER, PRODUIRE, CREER

S'approprier des questions artistiques en prenant appui sur une
pratique artistique et réflexive.

Recourir @ des outils numériques de captation et de réalisation d des
fins de création artistique.

Explorer I'ensemble des champs de la pratique plastique et leurs
hybridations, notamment avec les pratiques numériques.

Mener d terme une production individuelle dans le cadre d’un projet
accompagné par le professeur.

Faire preuve d’autonomie, d'initiative, de responsabilité, d"engage-
ment et d'esprif critique dans lo conduite d"un projet arfistique.

Se repérer dans les étapes de lo réalisation d’une production
plastique et en anticiper les difficultés éventuelles.

L]

S'exprimer pour soutenir des infentions artistiques ou une interpré-
fation dceuvre.
Reconnaitre et connaftre des ceuvres de domaines et d'époques
variés appartenant au patrimoine national et mondial, en saisir le
sens et |'intérét.

METTRE EN CEUVRE UN PROJET S'EXPRIMER, ANALYSER SA PRATIQUE m

Dire avec un vocabulaire approprié ce que |'on fait, ressent, imagine,
observe, analyse.

Etablir des liens entre son propre travail, les ceuvres renconfrées ou les
démarches observées.

Expliciter sa pratique individuelle écouter et accepter les avis divers ef
contradictoires.




