
     Le pays d’Hilis. Isolé du restant de la terre, c’est un monde de magie et de mystères. La magie 

s’y développe de manière imprévue et parfois inexplicable. 

     Les individus possédant le gène magique qui leur octroie leur pouvoir sont peu nombreux, 

mais puissants.  

     Ils sont dispersés aux quatre coins du monde d’Hilis, dans les îles et royaumes qui parsèment 

l’océan :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Astralis, le royaume le plus lumineux et qui vit en paix. La vie des habitants y est heureuse, 

paisible, parfaite… au premier abord. 

Umbralis, celui plongé dans l’ombre et les ténèbres, qui est le principal acteur dans les échanges, 

le commerce… ainsi que dans les conflits à travers le pays. 

Exoucialis, le royaume où la magie proliférait il y a encore quelques années mais où elle est 

désormais bannie. 

Terralis, une île considérée de plus en plus comme un royaume à part entière, et sur laquelle la 

nature n’a pas encore perdu ses droits. 

Morilis, l’île à moitié marine qui regroupe brigands et pirates, trafiquant avec le royaume de 

l’ombre.  

Celestalis, le territoire inconnu et encore inaccessible aux hommes. 

Essentialis, l’île la plus petite, qui occupe cependant un rôle majeur dans la vie des Hilisiens 

puisqu’elle leur permet de se rapprocher des Dieux et de prier. 

 



 

     Et enfin, Hilis. L’origine de tout… Une île qui comme il y a 500 ans, fit naître des héroïnes 

destinées à rendre le monde meilleur. 

Elles ont pour nom…  

…les filles d’Hilis. 

 

 


