
Comment Athènes est-elle devenue la cité la plus puissante 
du monde grec au Vè siècle avant JC ? 

 
Activité : nous allons jouer à la guerre … 

 

480 avant JC, le jeu 
 
En 480 avant JC les cités grecques sont attaquées par l'immense empire perse (voir carte 

page 102 de ton livre où cet empire correspond à la couleur verte).  
 

Que va-t-il se passer durant cette guerre ? 
 

Ton rôle 
Tu fais partie de l'une des six principales cités grecques qui va devoir agir : 
 - Comme tous les Grecs, tu es un guerrier et tu penses beaucoup à agrandir ton 

territoire. Ainsi, à la moindre occasion, tu attaques les cités voisines pour s'emparer de 
leurs terres. 
 - Le problème est que durant ce début de Vème siècle avant JC, tu es sous la 

menace de l'armée perse qui risque de t'attaquer dés qu'elle s'approchera de ta cité. Que 
vas-tu faire ? 

  . continuer à attaquer les autres cités grecques ? 
  . S'allier avec l'ennemi perse pour battre les autres cités grecques ? 
  . S'allier avec d'autres cités grecques pour arrêter l'offensive perse ? 

 
 

Ton action 
Pour jouer ta cité dispose de dès qui représente sa puissance. Tu vas les utiliser pour : 

  CONQUERIR des territoires avec un dé de 6  
 → le chiffre obtenu en lançant le dé te donne des points qui te permettent de 

contrôler les territoires voisins de ta cité. Il te faut : 

  - 10 points pour un territoire terrestre, 
  - 15 pour un territoire maritime. 

         COMBATTRE les autres cités grecques ou bien les Perses avec un dé de 6 sauf : 
  - Athènes, cité plus puissante qui a un dé de 12 points 

  - Sparte, cité également puissante qui a un dé de 8 points 
  - les Perses encore plus puissants qui ont un dé de 20 points lorsqu'ils attaquent. 
Lors du combat, si l'attaquant obtient plus de points, il s'empare du territoire de la cité 

adverse.  
A chaque combat la cité attaquée peut demander de l'aide aux autres qui peuvent alors 

lui prêter leur dé. Si une cité accepte elle doit alors passer son tour. 
 
 

La victoire 
Elle revient à la cité qui contrôle le plus de territoires, à condition bien sur qu'il en reste 

une. En effet, vu la puissance de l'armée perse (représentée dans le jeu par un dé de 
combat de 20 points, soit 3 fois plus qu'une petite cité grecque) il est aussi possible que 

toute la Grèce soit conquise par ce terrible envahisseur, alors … 
 
 

 

Soit comme Ulysse, brave et courageux guerrier grec 
car le terrible perse ne fera pas de quartier . 


