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ANNONCE DU
PLAN

= « Eleve créateur grace aux outils numériques» ? ? ?
= Quels apports pour les apprentissages des éleves ?
= Comment rendre les €leves créateurs avec le numérique ?

= Ateliers de manipulation




Prise de représentations

Quels mots vous viennent a I’esprit quand on évoque la
création numeérique par les éleves ?

Notez 3 ou 4 mots sur un coin de papier, nous vous les
demanderons tout a ’heure.

Vous pouvez vous aider de la liste suivante :

Apprentissage Auto-évaluation Autonomie
Blog Capsule ‘supplémentaire
Communication Coopération Création d’exercices
Création de jeux Difficultés techniques Donner du sens
Eléve acteur Enregistrement sonore d'album Finalisation
Garder une trace Implication Internet
Livre numeérique Manque de matériel Ordinateur

Probleme d’organisation de la
classe

Photos Production collective

Tablette Travail en ateliers Valorisation
Webradio
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NUMERIQUES 222
Pour vous ?

Dans vos classes ?

Dans les instructions officielles ?

Quelques arguments pédagogiques




Cycle 1

« Utiliser des outils numériques »

« Les arts numériques » « Produire des images »

« Agir, s’exprimer, comprendre a travers les activités artistiques »

Cycle 2

« De fagon manuscrite ou numérique, ils apprennent a copier ou transcrire
sans erreur, depuis des supports variés en veillant a la mise en page »

« Activités langagiéres en utilisant les outils numériques »

« 'enseignement des arts plastiques développe particulierement le potentiel
d’invention des éléves (...) photographie, vidéo, création numérique... »

« Employer divers outils, dont ceux numériques, pour représenter. »

« Découvrir des outils numériques pour dessiner, communidquer,
rechercher et restituer des informations simples »
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Cycle 3

"Développer le travail collaboratif a l'aide des outils numériques,
réaliser des projets."

"Dans le domaine des arts, intégrer l'usage des outils informatiques
de travail de l'image, manipuler des objets sonores a l'aide d'outils
informatiques simples."

"En francais, ils apprennent a produire un document intégrant
du son et de l'image."

" Les enregistrements (audio et vidéo) pour revenir sur la
production orale, pour raconter, mettre en voix des textes"

"Utiliser une présentation numérique (diaporama ou autre)
pour étayer une présentation orale."

"Produire des images avec un appareil photo, une caméra "

"Raconter des histoires en groupe"
"Partager des écrits"

"Produire des écrits"
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PLAN

« « Eléve créateur grace aux outils numériques » ? ? ?

= Quels apports pour les apprentissages des éleves ?

= Comment rendre les é€léves créateurs avec le numérique ?

= Ateliers de manipulation




Qu’apportent de tels projets ?

» Porteur de sens / situations de communication authentiques

- | | QUELS APPORTS POUR
* Le numérique favorise la production LES QP?RENTISSHGES
* Valorisation DES ELEVES ?

 Compétences techniques

¢ Collaboration

* Auto-évaluation / notion de progres
* Autonomie

* Groupe de travail

La partie numérique des projets est de plus en plus accessible techniquement
— Se concentrer sur les phases de production en amont




Qu’apportent de tels projets ?

Le cone d’apprentissage d’Edgar Dale

“Je vois et j'oublie,

J'entends et je retiens, .y .
Je fais et je comprends.” Lire e ce qu'on it

Conficius
/ Entendre \ 20% de ce qu'on entend

/ Voir \\ 30% de ce qu'on voit

Regarder un film
Yisiter une exposition

: 50% de ce qu'on voit et entend
Regarder une demonstration

Participer a une discussion 70% de ce qu'on dit
Donner une conférence

simul &
mﬁ;ﬁ;ﬂ:g;;ﬁgﬁ; \?D% de ce qu'on dit et fait
Experimenter
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Un projet avec les outils numériques reste un projet pédagogique

On retrouve les mémes grandes étapes

Définition des objectifs par I’enseignant
Présentation du projet aux éléves

Prise de conscience par les éleves
des différentes étapes

des apprentissages nécessaires

Apprentissages
dans le cadre de la

des entrainements, des essais, des répétitions
Mise en ceuvre technique (de plus en plus déléguée aux éleves)
Evaluation par I’enseignant et prise en compte des progrés par ’éléve

Valorisation du projet

COMMENT RENDRE
LES ELEVES
CREATEURS AVEC
LE NUMERIQUE

Principes généraux

Quelques exemples



https://1drv.ms/i/s!Ak1svGiY-psSmFsQp5sScnVetyoH

Films d’animation « Stop Motion »

Exemple 1 : en maternelle

= Projet pédagogique

= « Story Board »

= Finalisation

Une sayneéte de l'article 8

Exemple 2 : Charte de la laicité

Exempl_e 3 : Tour de France

[\’ -
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https://1drv.ms/w/s!Ak1svGiY-psSllPob6sXw8FeiD6a
https://1drv.ms/f/s!Ak1svGiY-psSlkkNKvyUDXhaxMR8
https://1drv.ms/v/s!Ak1svGiY-psSllsk68T_hTvLZb4_
https://1drv.ms/v/s!Ak1svGiY-psSllsk68T_hTvLZb4_
https://www.ac-caen.fr/dsden50/discip/culturehumaniste/spip.php?article43
https://tdf50.libcast.com/ma-chaine-5451/tdf-en-stop-motion

Capsules

Exemple 4 : cxréation d’une « lecon de francais ) avec Adobe Spark

Ethan et Robin
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https://sicestpasmalheureux.com/2014/05/12/eleves-auteurs-realisation-de-capsules-vers-la-clarte-cognitive/
https://www.ac-caen.fr/dsden50/discip/tice/spip.php?article77

Capsules

Exemple 4 : création d’une « lecon de francais » avec Adobe Spark coMMENT RENDRE

LES ELEVES
CREATEURS AVEC

' ' n’avons
C’est bien, mals nous

tablette !

Ethan et Robin


https://sicestpasmalheureux.com/2014/05/12/eleves-auteurs-realisation-de-capsules-vers-la-clarte-cognitive/
https://www.ac-caen.fr/dsden50/discip/tice/spip.php?article77
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Créer des jeux enligne

Exemple 6 : Le site internet LearningApps

............... des bonbons. (manger)

~_ mangeons

~ mangeont

. mangons

__ mangeon

Vérifier la réponse !

[Learningapps.orqg]
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http://blogs.etab.ac-caen.fr/cm1-cm2-lessay/index.php/post/2014/12/18/Nos-jeux-de-conjugaison
http://learningapps.org/

Création artistique

Exemple 7 : Création musicale avec des tablettes
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https://vimeo.com/79075022
https://1drv.ms/v/s!Ak1svGiY-psSmRr3OxjMDoFLv0zT

ATLLS
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Document disponible ici :


https://frama.link/elevecreateur

