
JEU DE L’OIE
Guide d’animation

Cet outil sous forme de jeu de l'oie propose aux joueurs des questions ou des
affirmations sur le VIH et les IST. Il permet d'acquérir des connaissances sur le VIH/sida et
les IST (prévention, dépistage, traitements), et de développer un esprit critique face aux
fausses croyances.

DESCRIPTION

Jeu de plateau

TYPE DE SUPPORT

Plateau de jeu, Cartes, Dés, Guides d’animation

MATÉRIEL

Collège/Lycée/Adultes

PROFIL DU PUBLIC 

VIH / Sida

THÉMATIQUE 

 Crips Île-De-France

AUTEUR DES IMAGES

En groupe avec ou sans un(e) animateur / animatrice

UTILISATION

Acquièrent des connaissances générales sur le VIH/sida (modes de transmission,
dépistage, traitements, etc.) et les IST.
Développent leur esprit critique concernant les fausses croyances sur le VIH/sida.

Au cours de l’animation, les participants :

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES :  



DES IMAGES POUR PARLER
SEXUALITÉ
Guide d’animation

L’animateur aide à constituer les équipes. Pendant la partie il veille au bon déroulement
du jeu. Lorsqu’une équipe ou un jouer arrive sur une case « ? », il lit la définition jusqu’à
ce que la bonne réponse survienne. Lorsqu’il s’agit d’une case « ! », il lit une des
affirmations proposées, complète si besoin, et anime si nécessaire le débat avec le
groupe.

CONSEILS D’UTILISATION  


