Календарный план
[bookmark: _GoBack]для детей 5–7 лет

Сентябрь (вход в программу)
	Занятие
	Игры
	Длительность

	1
	«Закличка», «Имена» (стоя, с хлопками), «Каравай»
	20 мин

	2
	«Закличка», «Имена», «Каравай» (полный), «Коза» (взрослый – Коза)
	25 мин

	3
	«Каравай», «Коза» (ребенок – Коза), «Курочка» (5 животных)
	25 мин

	4
	«Колпачок» (дети в центре), «Курочка» (7 животных)
	25 мин



Октябрь (динамика)
	Занятие
	Игры

	5
	«Тетёра» (дети – Тетёра, двое – ворота)

	6
	«Тетёра», «Коза» (с выбором пары)

	7
	«Каравай», «Воробей» (2 воробья в кругу)

	8
	«Воробей», «Курочка» (полная)



Ноябрь (введение сюжета)
	Занятие
	Игры

	9
	«Коршун» (взрослый – Коршун, первый кон ловит 1–2 детей)

	10
	«Коршун» (ребенок – Коршун), «Тетёра»

	11
	«Чиж» (нечетное число, объятия в конце)

	12
	«Чиж», «Коза» (импровизация)



Декабрь (подготовка к утренникам)
	Занятие
	Игры
	Примечание

	13
	«Ворон Иван Петрович» (взрослые – Хозяйка и Ворон)
	Сюжетная игра-драма

	14
	«Ворон» (дети – Хозяйка и Ворон)
	Заучивают диалог

	15
	«Коршун» + «Ворон» (по 4–5 минут)
	Чередование



Январь (зимнее восстановление)
	Занятие
	Игры

	16
	«Змея» (ведущий – ребенок)

	17
	«Колпачок», «Чиж»

	18
	«Король и работники» (пантомима)



Февраль (выбор и самостоятельность)
	Занятие
	Игры

	19
	Дети сами выбирают 2 игры из пройденных

	20
	«Тук-тук, правая рука» (социометрия)

	21
	«Коршун» (усложнение: 2 коршуна)



Март (творчество)
	Занятие
	Игры
	Примечание

	22
	«Воробей» с новыми персонажами (пингвины, лошадки)
	Импровизация

	23
	«Коза» – дети сами придумывают движения
	Импровизация

	24
	«Чиж» – быстрый вариант (ускоряется музыка)
	Импровизация



Апрель (привязка к сигналам и учениям)
	Занятие
	Игры + сигналы

	25
	«Тетёра», но по сигналу «Стоп!» – замереть (укрытие)

	26
	«Коршун»: по сигналу «Внимание!» – сесть на корточки

	27
	«Ворон»: по сигналу «Эвакуация» – выйти по цепочке

	28
	Повторение всех сигналов в игре «Курочка»



Май (итоговый мониторинг)
	Занятие
	Формат

	29
	Самостоятельная игра детей (без педагога, он наблюдает)

	30
	Фольклорный праздник с родителями (все игры)

	31
	Заключительное занятие – рефлексия, награждение грамотами «Знаток игр»



