Игровая ситуация «Загон для животных»

Подготовила
Воспитатель Еноктаева А. Ю.

Цель: обеспечить развитие начальных конструктивных навыков.
Для игры: наборы настольного деревянного конструктора, набор мелких игрушек домашних животных.

Воспитатель рассказывает сказку:
Жили – были дед и баба. Жили-поживали и добра наживали. Была у них (воспитатель показывает игрушку животного, а дети называют) коза. Хорошая была коза, но молока давала мало. Решили они завести (показывает игрушку животного) корову. Ведь места в хлеву много. А что такое хлев? (дом, где живут домашние животные).
Купили дед с бабой корову. И стало у них много молока. А что делают из молока?
Но шерсти от коровы нет. И тогда решили они завести овцу. И шерсть есть, и молока много. Почему не завести свинью? Купили свинью, а затем лошадь (показывает игрушки животных). Дружно жили дед с бабой и животных своих любили, ухаживали за ними: кормили, поили. Но животные стали болеть. 
«Что же случилось с моими животными?» - стал думать дед.
- Почему животные стали болеть? (им стало тесно в хлеву)
- Может мы поможем деду? Как вы думаете, что нужно делать, чтобы быть здоровыми? (кушать хорошо, гулять на свежем воздухе, больше двигаться)
А у деда с бабой животные совсем не гуляли, мало двигались, поэтому и заболели.
- Что нужно сделать деду для каждого животного? (построить забор)
Место, огражденное заборчиком, для животных называется загон.
Поможем деду построить загоны для животных. 
Дети садятся за столы, выбирают животное и из конструктора строят загоны для животных.
- Что мы построили? Для кого построили?
Ну вот теперь у животных есть загоны. Они не разбегутся, есть место, где можно гулять, и животные у деда с бабой будут здоровыми.

[image: ][image: ]
image1.jpg




image2.jpg




