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AVEC LE CRCN RS PLASTIOES

COMMUNICATION & COLLABORATION CREATION DE CONTENUS ENVIRONNEMENT NUMERIQUE

THEMATIQUES ASSOCIEES

Protocoles et modalités de partage; THEMATIQUES ASSOCIEES Applications
Applications et services pour le d'édition de documents multimédia ; capture
partage ; Regles de publication et son, image et vidéo et numeérisation ;
visibilite ; Interopérabilité ; accessibilité ; droit d'auteur ;
Exposition « boule de neige » se charte graphique et identité visuelle
déplacant de lieu en lieu dans Création d'une galerie virtuelle en VR (Oculus Utilisation de logiciel : mapping, scan 3d,
l'académie (LAC, labo num, Quest 2) ; Exposition hybride (objets reels et création de galeries virtuelles,
établissements...) en s'enrichissant objets virtuels) au laboratoire numeérigue iImprimantes 3d
des travaux des €leves du lieu college Les Hauts de Blémont
d'exposition Web série Gestes : réalisation d'une vidéo

témoignage par professeur sur la production
choisie.
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LIENS VERS LE SITE ACADE
https://sites.ac-nancy-metz.fr/arts-plastiques/travat
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Faire dialoguer et mettre en résonance les pratiqU Jues et les pratigues numeériques en arts
plastiques, ruptures et continuités

Travailler 'hybridation des techniques et du réel au moyen du numérique

Intégrer le numeérique au coeur des projets d’arts plastiques

Appréhender le passage de la 2D a la 3D en réel et en virtuel : les pratiques tridimensionnelles,
possibilités créatrices associées

Penser les dispositifs de présentation et de réception dans toutes leurs dimensions, mateérielles,
culturelle et émotionnelle

Expérimenter I'écart entre réalité et réalité virtuelle

travailler en synergie au sein d'équipements pluridisciplinaires pour un projet au déploiement

académique

PLUS-VALUES
PEDAGOGIQUES
DES TRAVAUX
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