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Легенда игры
Мы отправляемся в большое крымское путешествие! Мы начинаем наш путь в городе
Севастополь — там, где стоят военные корабли и светит маяк. А едем мы через весь Крым в
Керчь, к самому длинному мосту России — Крымскому мосту!
У каждого из нас свой транспорт: кто-то едет на быстрой машинке, кто-то на важном автобусе,
кто-то на шустром самокате, а кто-то на спортивном велосипеде. Но мы не соревнуемся, а
путешествуем вместе!
По дороге нас ждут города и горы, загадки и приключения, интересные факты и весёлые
задания. Мы будем останавливаться, узнавать новое и помогать друг другу.

Комплектация игры
1. Игровое поле — карта-бродилка с кружочками (30 шагов) 
2. Кубик 
3. Фишки (4 шт.) — приклеить Каринки транспорта (Автобус, электросамокат, машина,
велосипед)
4. Три колоды карточек (распечатать и разрезать):
Красные — ФАКТЫ.
Белые — ЗАГАДКИ.
Синие — ДВИЖЕНИЕ.
5. Жетончики-поощрения (ракушки) — для подсчета правильных ответов.

Правила игры 
1. Игроки по очереди бросают кубик и передвигают свою фишку на выпавшее количество
шагов.
2. Если фишка остановилась на клетке красного цвета, игрок берет карточку из колоды
ФАКТЫ. Педагог (родитель зачитывает факт про Крым)
3. Если фишка остановилась на клетке белого цвета, игрок берет карточку из колоды
ЗАГАДКИ про обитателей черного и азовского моря..
4. Если фишка остановилась на клетке синего цвета, игрок берет карточку из колоды
ДВИЖЕНИЕ, и выполняет задание на карточке.
5. За правильный ответ или выполненное задание игрок получает жетончик-ракушку.
6. В конце игры (даже если игрок не выиграл) по количеству жетончиков выбирается «Самый
умный путешественник» 

 
 

НАСТОЛЬНАЯ ИГРА-БРОДИЛКА «ПУТЕШЕСТВИЕ ПО КРЫМУ»
Для детей от 5 до 7 лет
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Там самое теплое и мелкое море, потому что берег
песчаный. Детям там удобно купаться, как в большой
ванне. В Евпатории живут веселые бронзовые котики
— маленькие статуэтки, каждая со своей профессией. 

 Это столица Крыма и самый главный город. Здесь
есть парк, где растет дуб-великан, которому 500 лет!

Это много или мало?" А еще у Симферополя есть герб с
пчелой — это символ трудолюбия и пользы. Поэтому

город иногда называют «полезным» .

Город военных моряков. Там плавают огромные
военные корабли, которые охраняют наш покой.  В
Севастополе есть музей, где можно увидеть макеты

подводных лодок и настоящие морские мины . А еще
там находится древний город Херсонес, которому

больше 2000 лет! 

Самый солнечный и красивый курорт. Там растут
пальмы, как в Африке! Рядом с Ялтой есть

удивительное место — «Поляна сказок». Там живут
скульптуры сказочных героев: Баба-Яга в избушке на

курьих ножках, тридцать витязей и даже Змей
Горыныч !

СИМФЕРОПОЛЬ

СЕВАСТОПОЛЬ

ЕВПАТОРИЯ

ЯЛТА



Это маленький замок, который стоит на самой
верхушке скалы над морем. Он похож на игрушку.

Про этот замок рассказывают легенду: один
отважный юноша прыгал с этой скалы в море на

лошади, чтобы доказать свою любовь . А еще здесь
снимали фильм «Человек-амфибия»!

Огромная гора похожа на застывшего медведя,
который наклонился к морю попить воды. Эта гора —

настоящий символ детского лагеря «Артек». Ребята,
которые приезжают в «Артек», поднимаются на гору и

загадывают желания, а чтобы они сбылись, несут с
собой на вершину маленький камешек .

Самый длинный мост в России. Машины едут  и поезда .
Когда строили этот мост, рабочие нашли на дне древние

предметы — например, голову скульптуры, которой
почти 2500 лет . Вот такой мост через историю!

В нем вода немного соленая, и там живут дельфины-
белобочки, крабы и медузы. А знаете, что в Черном

море живет больше 2000 видов разных рыб?
Некоторые из них светятся в темноте! И еще в море

есть акула, но она маленькая и совсем не страшная —
называется катран

МЕДВЕДЬ-ГОРА

КРЫМСКИЙ МОСТ

ЛАСТОЧКИНО ГНЕЗДО

ЧЕРНОЕ МОРЕ

АКУЛА КАТРАН



Это один из самых древних городов Крыма — ему
больше 2500 лет! Раньше он назывался Кафа, и здесь

была самая большая в мире рабовладельческая
крепость

Судак. Это красивый курортный город на берегу
Чёрного моря, окружённый горами. Он знаменит

своей древней крепостью, которую видно отовсюду —
даже с пляжа и из окон отелей

СУДАК

Два моря вокруг Керчи. Керчь стоит сразу на двух
морях — Чёрном и Азовском. В Чёрном море вода
тёмная и солёная, а в Азовском — светлая и почти

пресная. Можно в один день искупаться сразу 
в двух морях!

Это самый высокий водопад Крыма — он падает с
высоты почти 100 метров, как 20-этажный дом! Название
переводится как «летящая вода» . Весной, когда тает снег,

его грохот слышно далеко вокруг, а зимой он
превращается в огромную ледяную гирлянду . Древние
греки называли его «висячая вода», потому что кажется,

будто вода висит в воздухе

ФЕОДОСИЯ

ВОДОПАД УЧАН-СУ ДВА МОРЯ ВОКРУГ КЕРЧИ



 ПОКАЖИ, КАК ДЕЛЬФИН
ВЫПРЫГИВАЕТ ИЗ ВОДЫ. (ПОДПРЫГНИ

НА МЕСТЕ И СКАЖИ: "ФЬЮ-У-У!").

ПОХОДИ БОКОМ, КАК КРАБИК
(ПЕРЕСТУПАЙ НОЖКАМИ В

СТОРОНУ).

ПОМАШИ РУКАМИ-КРЫЛЬЯМИ И
ПОКРИЧИ: "КРЯ-А-А!" (КАК ЧАЙКИ).

 ПОКАЖИ МЕДУЗУ: СДЕЛАЙ НОГИ
МЯГКИМИ, КАК ЖЕЛЕ, И ПОШЕВЕЛИ

РУКАМИ-ЩУПАЛЬЦАМИ.



ГОРА. ВСТАНЬ НА НОСОЧКИ, ПОДНИМИ РУКИ
ВВЕРХ И СТАНЬ "ВЫСОКОЙ ГОРОЙ".

КРЫМСКИЙ МОСТ. СДЕЛАЙ "МОСТИК"
(МОЖНО ПРОСТО ВЗЯТЬСЯ ЗА РУКИ С

СОСЕДОМ, ИЗОБРАЖАЯ МОСТ, ЕСЛИ ИГРА
КОМПАНИЕЙ).

ВОДОПАД. ПОТОПАЙ НОГАМИ, ИЗОБРАЖАЯ
ШУМ ВОДЫ: "ТОП-ТОП-ТОП-ТОП".

ПАРОВОЗ. (ЕСЛИ ПРОЕЗЖАЕМ КРЫМСКИЙ
МОСТ ПО Ж/Д) ПОЕЗД ЕДЕТ: "ЧУХ-ЧУХ-ЧУХ! ТУ-

ТУ!"

ИЗОБРАЗИ ПОЕЗД, КОТОРЫЙ
ПРОЕЗЖАЕТ КРЫМСКИЙ МОСТ
ПО Ж/Д) ПОЕЗД ЕДЕТ: "ЧУХ-ЧУХ-
ЧУХ! ТУ-ТУ!"

ИЗОБРАЗИ ГОРУ. 
ВСТАНЬ НА НОСОЧКИ, ПОДНИМИ РУКИ

ВВЕРХ И СТАНЬ "ВЫСОКОЙ ГОРОЙ".

ИЗОБРАЗИ КРЫМСКИЙ МОСТ. 
СДЕЛАЙ "МОСТИК" (МОЖНО ПРОСТО

ВЗЯТЬСЯ ЗА РУКИ С СОСЕДОМ,
ИЗОБРАЖАЯ МОСТ, ЕСЛИ ИГРА

КОМПАНИЕЙ).

ПОКАЖИ ВОДОПАД. 
ПОТОПАЙ НОГАМИ, ИЗОБРАЖАЯ
ШУМ ВОДЫ: "ТОП-ТОП-ТОП-ТОП".



ГОРА. ВСТАНЬ НА НОСОЧКИ, ПОДНИМИ РУКИ
ВВЕРХ И СТАНЬ "ВЫСОКОЙ ГОРОЙ".

КРЫМСКИЙ МОСТ. СДЕЛАЙ "МОСТИК"
(МОЖНО ПРОСТО ВЗЯТЬСЯ ЗА РУКИ С

СОСЕДОМ, ИЗОБРАЖАЯ МОСТ, ЕСЛИ ИГРА
КОМПАНИЕЙ).

ВОДОПАД. ПОТОПАЙ НОГАМИ, ИЗОБРАЖАЯ
ШУМ ВОДЫ: "ТОП-ТОП-ТОП-ТОП".

ПАРОВОЗ. (ЕСЛИ ПРОЕЗЖАЕМ КРЫМСКИЙ
МОСТ ПО Ж/Д) ПОЕЗД ЕДЕТ: "ЧУХ-ЧУХ-ЧУХ! ТУ-

ТУ!"

ИЗОБРАЗИ ПОЕЗД, КОТОРЫЙ
ПРОЕЗЖАЕТ КРЫМСКИЙ МОСТ
ПО Ж/Д) ПОЕЗД ЕДЕТ: "ЧУХ-ЧУХ-
ЧУХ! ТУ-ТУ!"

ИЗОБРАЗИ ГОРУ. 
ВСТАНЬ НА НОСОЧКИ, ПОДНИМИ РУКИ

ВВЕРХ И СТАНЬ "ВЫСОКОЙ ГОРОЙ".

ИЗОБРАЗИ КРЫМСКИЙ МОСТ. 
СДЕЛАЙ "МОСТИК" (МОЖНО ПРОСТО

ВЗЯТЬСЯ ЗА РУКИ С СОСЕДОМ,
ИЗОБРАЖАЯ МОСТ, ЕСЛИ ИГРА

КОМПАНИЕЙ).

ПОКАЖИ ВОДОПАД. 
ПОТОПАЙ НОГАМИ, ИЗОБРАЖАЯ
ШУМ ВОДЫ: "ТОП-ТОП-ТОП-ТОП".



ГОРА. ВСТАНЬ НА НОСОЧКИ, ПОДНИМИ РУКИ
ВВЕРХ И СТАНЬ "ВЫСОКОЙ ГОРОЙ".

КРЫМСКИЙ МОСТ. СДЕЛАЙ "МОСТИК"
(МОЖНО ПРОСТО ВЗЯТЬСЯ ЗА РУКИ С

СОСЕДОМ, ИЗОБРАЖАЯ МОСТ, ЕСЛИ ИГРА
КОМПАНИЕЙ).

ВОДОПАД. ПОТОПАЙ НОГАМИ, ИЗОБРАЖАЯ
ШУМ ВОДЫ: "ТОП-ТОП-ТОП-ТОП".

ПАРОВОЗ. (ЕСЛИ ПРОЕЗЖАЕМ КРЫМСКИЙ
МОСТ ПО Ж/Д) ПОЕЗД ЕДЕТ: "ЧУХ-ЧУХ-ЧУХ! ТУ-

ТУ!"

НАД ВОДОЙ ВЗМЕТНУЛАСЬ ГЛЫБА —
ЭТО ОЧЕНЬ ЗЛАЯ РЫБА.

ПОКАЗАЛА СВОЙ ПЛАВНИК
И ОПЯТЬ ИСЧЕЗЛА ВМИГ.

ГЛУБОКО НА ДНЕ ОНА
СЛОВНО НА НЕБЕ ВИДНА.
НО НЕ СВЕТИТ И НЕ ГРЕЕТ,
ПОТОМУ ЧТО НЕ УМЕЕТ. 

ЧТО ЗА ДИВНАЯ ЛОШАДКА?
ОЧЕНЬ СТРАННЫЕ ПОВАДКИ.

КОНЬ НЕ СЕЕТ И НЕ ПАШЕТ,
ПОД ВОДОЙ С РЫБЕШКОЙ ПЛЯШЕТ. 

ПОЛЗЁТ В МОРЕ ПАУК —
ВОСЕМЬ НОГ, ПАРА РУК.

В РУКАХ КЛЕЩИ, В ГЛАЗАХ ИСПУГ.

(Морской конёк)

(Морская звезда)

(Краб).

 (Акула). 



ГОРА. ВСТАНЬ НА НОСОЧКИ, ПОДНИМИ РУКИ
ВВЕРХ И СТАНЬ "ВЫСОКОЙ ГОРОЙ".

КРЫМСКИЙ МОСТ. СДЕЛАЙ "МОСТИК"
(МОЖНО ПРОСТО ВЗЯТЬСЯ ЗА РУКИ С

СОСЕДОМ, ИЗОБРАЖАЯ МОСТ, ЕСЛИ ИГРА
КОМПАНИЕЙ).

ВОДОПАД. ПОТОПАЙ НОГАМИ, ИЗОБРАЖАЯ
ШУМ ВОДЫ: "ТОП-ТОП-ТОП-ТОП".

ПАРОВОЗ. (ЕСЛИ ПРОЕЗЖАЕМ КРЫМСКИЙ
МОСТ ПО Ж/Д) ПОЕЗД ЕДЕТ: "ЧУХ-ЧУХ-ЧУХ! ТУ-

ТУ!"

ДРУГ ЗА ДРУГОМ МЧИТСЯ СТАЯ,
ВОЛНЫ ТЕЛОМ РАЗРЕЗАЯ.

ТО ХВОСТЫ, ТО СНОВА СПИНЫ,
КТО ВПЕРЁД, ПЛЫВУТ… 

(Дельфины).

РЫБА, КАК БУДТО ЛЕТАЮЩИЙ ЗМЕЙ,
ТОЛЬКО НАМНОГО ХИТРЕЙ И

СИЛЬНЕЙ,
ПРЯЧЕТ В ПЕСОК ОНА СПИНУ, БОКА,

ТОКОМ УДАРИТ ЛЮБОГО ВРАГА. 

ПО ВОЛНАМ ГУЛЯЕТ ЗОНТИК —
ВОТ ТАК ЧУДО, ВОТ ТАК ДИВО!

ЗОНТИК ЖЖЁТСЯ, КАК
КРАПИВА. 

(Электрический скат). (Медуза).

ЧТО ЗА ШАР ПЛЫВЕТ 
С ШИПАМИ,

ТИХО МАШЕТ ПЛАВНИКАМИ?
ТОЛЬКО В РУКИ НЕ ВОЗЬМЕШЬ.

ЭТОТ ШАРИК..

(Морской еж).
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