Descrizione dei due ambienti
1. Ambiente principale: "La Cittadella Frammentata"
· Descrizione: Un ambiente che rappresenta una città antica in rovina, piena di crepe, costruzioni crollate e stanze abbandonate. L’atmosfera è immersiva e suggestiva, con dettagli come graffiti sui muri, oggetti lasciati da persone che se ne sono andate in fretta e il rumore del vento che porta echi del passato.
· Significato simbolico: Simboleggia il trauma e la lotta interiore del protagonista. Ogni crepa e rovina è un frammento del dolore, ma anche una possibilità di ricostruzione. L’ambiente invita i partecipanti a riflettere sul superamento delle difficoltà attraverso resilienza e collaborazione.
2. Uscita finale: "Il Faro della Rinascita"
· Descrizione: Una radura verde che si apre su un promontorio dove si erge un faro illuminato, con una vista panoramica sull’oceano infinito. La luce del faro guida i partecipanti verso l’uscita, passando attraverso un percorso simbolico che riflette crescita e speranza.
· Significato simbolico: Il faro rappresenta la consapevolezza e l’umanità ritrovata, come descritto nel testo. È il punto di arrivo, ma anche il simbolo del cammino verso la guarigione, l’amore e il senso di comunità.
Prompt per la creazione di immagini
1. Immagine dell'ambiente principale:
· Genera un'immagine panoramica fotorealistica a 360° di una città antica in rovina, con mura di pietra crollate, vegetazione che inizia a crescere tra le crepe, una luce tenue e ombre drammatiche. Dettagli ultra-dettagliati e realismo cinematografico, con una visione immersiva.
2. Immagine dell'uscita finale:
· Genera un'immagine panoramica fotorealistica a 360° di un faro in cima a un promontorio verde, con un oceano sconfinato sotto il cielo al tramonto. La luce del faro è accesa, con dettagli ultra-dettagliati e realismo cinematografico, creando un’atmosfera di pace e speranza.
Principi Pedagogici e Modello Educativo
· Principi Pedagogici:
· Inclusione e Universal Design for Learning (UDL): Ogni studente può contribuire con le proprie capacità e prospettive.
· Apprendimento esperienziale: Gli studenti sono immersi in ambienti che evocano emozioni e favoriscono una comprensione profonda.
· Multidisciplinarità: Gli elementi storici, artistici e tecnologici sono integrati per sviluppare competenze trasversali.
· Modello Educativo:
· TEAL (Technology-Enhanced Active Learning): Gli studenti lavorano in gruppo, analizzano gli ambienti e discutono le connessioni con il tema del superamento delle difficoltà.
· Obiettivi didattici:
1. Sviluppare il pensiero critico interpretando simboli e metafore negli ambienti.
2. Promuovere la collaborazione e il problem-solving.
3. Rafforzare le competenze comunicative attraverso la discussione e il debriefing.
4. Stimolare la consapevolezza emotiva e il rispetto reciproco.

